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DREAMCAST 

Sonic revient... 
Mêlas ! 
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GLISSER v. intr. : Se déplacer sur une surface lisse 
de façon maîtrisée ou non. 



« ... un réalisme jamais vu sur console » 

JOYPAD « ... une réalisation technique de haute volée ... » 

X64 
« ... prouesses techniques, effets spéciaux affolants, 

maniabilité exquise, sensations inédites ... » « La référence en matière de Snowboard sur console » 
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Les limites n'existent que pour ceux qui ont peur. 

Ton adrénaline se souviendra longtemps 

de sa rencontre avec 1080° Snowboarding. 

Que tu sois goofy ou régular, 

Tappel de la poudreuse n'attend pas. 

Alors, lève toi et glisse. 
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À QUI ÉCRIRE? 

St vous avez quelque chose à dire 
[en bien ou efl rr 
PIAYE80KE,« 
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Attention les yeux, la machine à hits est lancée ! Noël approche 
et les éditeurs dépotent comme des malades pour sortir en 
temps et en heure leurs plus grosses productions,,. 
Certains tiendront les délais, d'autres par prudence préfé- 
reront décaler leurs titres début 99... Et on ne s'en plain- 
dra pas, nous les joueurs ! En effet, chaque année, 
à la même période, nous croulons littéralement 
sous les hits, et ne pouvons, faute de temps ou 
d'argent, goûter pleinement à chacun d'eux, 
Moins de sorties à Noël et plus de hits en 
début d'année, voilà une politique intelligente 
qui devrait profiter non seulement aux joueurs, mais 
aussi aux éditeurs qui se livreront une concurrence moins 
acharnée qu'à l'accoutumée! 

Cela étant dit, pensez à l'instant présent et aux surprises 
que vous réserve ce numéro de Player One, Les ôtop Info 
avec leur cortège de previews, et surtout les tonnes d'infos 
sur la Dreamcast ; l'arcade qui plus que jamais dépasse 
les bornes ; les Over the World et le très attendu Métal 
Gear ôolid ; les tests nombreux sur des jeux de 
qualité : l'excellent Medievil, l'original 
Wild 9, le réaliste Mission impossible, le 
grisant FI World Grand Prix,,, Et n'ou- 
blions pas nos chères rubriques, fidèles 
au poste, Bref, le menu est copieux! 
Alors comme votre appétit est vorace, je 
vous laisse sans plus attendre passer à table, 



»çj£ RxirlesTrvcsenVracadresseî 
TOtrecoumgràWomler. 



Remerciements au» magazines japonais : Saturn Fan. Sega Satnrn Magazine, 
PlayStation Magazine. The PlayStation. PlayStation Tsusnin. Famitsu. Gamest. Camest EX. 
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Ciel... Mon mari! 
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CONCOURS 

ÂK Vidéo : des K7 de la 

compil' fantastique 

Sony : des jeux Assailli 

Konami : nn baby-ioot de bar, des jeox ... a 
Bandai : des Yo-yo nouvelle génération . . . 
X-ïïles : des B.0, des tee-shirts 





Arcade 



KOF '98, la énième suite du plus célèbre des jeux de 
baston en 2D, déboule dans les salles. Fight ! 
Et aussi : Racing jam 2, Gaundet Legend, Spike Oui et 
des Tips en béton armé ! 



Ça y est ! Métal Gear Solid, 
la bombe annoncée de 
Konami, débarque en 
import. Verdict sur quatre 
pages ! Sans oublier : Star 
Océan 2, Dolphin's Dream, 
Radiant Silvergun, Poket 
Monster Sladium... 



Over thé World 




Tests 



Medievil. ou l'aventure de la cheiron sauvage au 
pays du n'importe quoi. Excellent ! Et, Wild 9, 
Mission Impossible, Deep Fear, Fi World Grand Prix, 
Moto Racer 2... 



Le ciné es! à l'honneur avec Ine Traman Show. 
X-Files, Small Soldiers. Blade et Bush Hour. 
Côté BD, Ino vous a concocté un « spécial Cûmics » 
complètement déjanté ! 



V-RALLY CAME BOY ou 
NINJA PLAYSTATION, 

ffërts pour tout abonnement... 
À vous de choisir ! 
Pages 139 et 145 
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ATTENTION, ROUTES 
DANGEREUSES 
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LA COURSE CONTRE LA MORT 
VA BIENTÔT COMMENCER 



SORTIE LE 30 OCTOBRE 




Salut à toutes et à tous ! 
Comme je le disais y'a 
pas si longtemps, les 
jours sans vous sont de 
plus en plus longs. 
Alors n'oubliez pas de 
m'écrire et n'hésitez 
plus à donner votre 
avis sur ce qu'écrivent 
les autres lecteurs. 
Les plus pertinents et 
les plus funs seront 
évidemment publiés le 
mois prochain. 
Le dessin du mois est 
signé Julien, et, comme 
tous les gagnants de ce 
concours, iirecevra le 
titre de SON choix ! Ciao. 

Sam 



LnCr j3m, je t'écris car j'ai un 
problème préoccupant. Dès que j'allume 
ma PlayStation, je joue (évidemment) 
mais je ne peux pas m'arrêter de moi- 
même. Souvent ce sont mes parents qui 
s'en chargent car au bout de quatre à 
cinq heures de jeu, ils se demandent ce 
que je suis en train de faire, et en plus 
ma mère ne peut pas voir une console, 
alors souvent on me punit (un mois sans 
jouer, par exemple. Et on me dit (ma 
mère me dit) : « Arrête, c'est une 
drogue ce truc-là !» Je trouve ça 
grave, car j'ai 13 ans et tous mes 
amis aiment bien jouer... mais pas 
comme moi. Ils jouent trente 
minutes, une heure et ils s'arrêtent 
tout seul ! Moi je ne pense prati- 
quement qu'à ça. J'aimerais savoir si 
j'ai un vrai problème et, surtout, si 
jouer est vraiment mal pour moi. 

: Romain 

Pas de panique Romain, jouer aux jeux 
vidéo n'est pas une maladie ! Jouer 
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Math 



Est-Ce que le jeu Spice World 
mérite vraiment 90 % ? Je voudrais plus 
de précisions à ce sujet ? 

; : Myraer 

Je me pose la même question que toi, et il 
n'y a que Didou pour nous répondre, alors 
lis attentivement ce qui suit : « Encore ? 
Bon, mais c'est la dernière fois ! Oui Spicc 
World mérite bien sa note. Tout d'abord 
parce qu'il est original et ensuite parce 
qu'il coûte moins de deux cents francs. 
Et sans ce mini-prix j'aurais considérable- 
ment baissé sa note ! Inutile de le com- 
parer aux autres jeux, cela n'a rien à voir, 
c'est un autre genre ! Évidemment si on 
n'aime pas les Spice Girls, ce CD n'a aucun 
intérêt... » Et si ce n'est pas assez précis 
replonge-toi dans le test ! Ciao Myrger. 

eu Safar 



trais ou quatre heures de suite, ce n'est 
pas grave, ne t'inquiète pas ! À la 
rédac', parfois, les testeurs bloquent 
plus de dix heures sans s'arrêter. Il est 
clair que passer de trop longs moments 
devant une télé n'est évidemment pas 
conseillé. Évite également déjouer dans 
l'obscurité et trop près de l'écran. Sache 
juste que tu es, comme pas mal d'entre 
nous, un véritable passionné de jeux et 
qu'il n'y a rien de négatif à cela. Alors 
bon courage pour l'expliquer à ta 
maman, qui comme beaucoup d'autres 
mamans, préférerait sans doute te voir 
dévorer des romans et jouer du piano. 
Allez bonne chance camarade, et n'oubli 
pas qu'il y a une vie avant et après les 
jeux vidéo. 




Mathieu Safar 







HellO Sam, une chose éner- 
vante me trottine dans la tête depuis 
un bon moment. Est-ce vrai que Sega 
a racheté Nintendo ? Réponds-moi 
vite, please, sinon je vais nettoyer les 
toilettes avec une brosse à dents et 
écouter Francis Lalanne 24 heures 
sur 24 ! 

; Phil 

Tout à fait ! Et puis c'est vrai aussi que 
Lady Di s'occupe du développement du 
premier jeu qui s'appelle « Sonic et 
Mario sont sur un bateau », et que 
Stéphane Bem a cassé le vase de 
Soisson. Allez Phil, enfile tes cuissardes 
et chantons tous en cceur : 
« Penses à moi comme je t'aime et tu 
me délivreras, tu briseras l'anathème qui 
me tient loin de tes bras... ». 
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Hi Sam, 

1/ A quand le retour de la lettre du 

mois et de la quatrième page du 

Courrier ? 

2/ Pourquoi la « méga bombe » du mois 

[voire de l'année), Tekken 3, n'était pas 

en eouv' alors que Wild 9, pas encore 

sorti en France, l'était ? 

3/ La Dreamcast sera-t-eile une simple 

évolution ou bien une révolution ? 

Crois-tu en sa réussite ? 

MDK 

Mon petit MDK, plus le courrier sera perti- 
nent et plus vous aurez de pages. Même 
réponse pour la lettre du mois que tu 
retrouves dans ce numéro, mais qui ne 
sera pas dans le prochain s'il n'y a rien de 
bon ! En ce qui concerne Wild 9, Elwood le 
rédac' chef préférait faire découvrir un 
nouveau titre auquel il croit, plutôt qu'un 
jeu que l'on verra de toute façon partout 
car, comme tu le dis si bien, c'est une 
méga bombe ! Pour la Dreamcast, il est 
encore trop tôt pour dire qu'elle va révolu- 
tionner le monde des consoles. Une chose 
est certaine, en revanche, il s'agit bel et 
bien d'une évolution. Bonne ou mauvaise 
l'avenir nous le dira ; attendons d'avoir la 
console à la rédac. Cela étant, lorsque 
j'apprends que le premier jeu sur la 
Dreamcast présenté à la presse européenne 
est Sonic, je me pose de sérieuses ques- 
tions sur la stratégie de Sega ! Le retour 
du hérisson ne me fait pas trembler d'im- 
patience, alors que l'adaptation de bornes 
comme Sega Rally 2, VF 3 ou encore 
Daytona 2 me font carrément rêver ! Je ne 
peux pas dire que je crois aujourd'hui à sa 
réussite, néanmoins, je lui souhaite une 
très longue vie ! 

Mathieu Safar 



ettre 

du 

mois 




La lettre du mois est arrivée via le Net ; elle était destinée à la rubrique 
de Manalia, « C est arrive près de chez toi ». Franckie y expose son point 
de vue sur I intégrité de la presse spécialisée. Un jugement 
très personnel sur un débat vieux comme le monde 

Bonjour, je vous écris ce mail 
suite à votre article sur le fan- 
zine Consophiles, paru dans le 
n° 88 de Ployer One (p. 35). 

Le premier point sur lequel nous aime- 
rions discuter est celui de la soi-disant 

indépendance des magazines de jeux 

vidéo (consoles et PC). Je reconnais que 

les propos d'Antoine étaient assez vifs et 

directs... Cependant, (n'étant que simple 

lecteurs et amis de pigistes) nous ne 

pouvons nous résoudre à ne pas trouver 

la presse corrompue lorsque les CD de 

démo sont accom- 
pagnés d'un test et 

d'un dossier de 5 

pages pour le moins 

complaisant 

[Playmag, Play- 
Station Magazine, 

CD Consoles...), ou 

encore une preview 

salivante lorsque 

l'éditeur daigne 

occuper (Ndlr:par 

une pub) la 4 e de 
couverture (Player 

One, Next Games...), 
pour ne pas parler 
de toutes les autres 

formes de corrup- 
tion. Faire passer la 

presse spécialisée Dûâïtë 

pour un amas de catalogues est exagéré, 
je le reconnais. En fait, chaque magazine 
essaie tant bien que mal de garder le 
peu d'indépendance qui lui reste... Mais 
les temps sont durs... Contesterez-vous 
encore la dépendance des magazines 
face aux éditeurs lorsque ces derniers, 
prétextant l'attribution d'une trop mau- 
vaise note à leur dernier jeu, arrêtent 
d'envoyer leurs nouveaux jeux auxdits 
magazines. Ça n'existe pas me direz- 
vous, brandissant fièrement le drapeau 
de la presse indépendante. C'est pour- 
tant arrivé à Player One, il y a deux ou 
trois ans avec Océan (Ndlr: dans cette 
« affaire », nous avons fait preuve de la 
plus totale indépendance puisque nous 
nous sommes brouillés avec l'éditeur). 
Ce que nous voulions dire à travers notre 
édito n'est pas tant que la presse est 
totalement soumise aux annonceurs, 
mais plutôt qu'il y a des limites qui ne 
peuvent raisonnablement pas être fran- 
chies, alors que bien souvent elles 
devraient l'être. Vous me rétorquez en 




parlant des «Vite vu », 
qui passent en revue 
des jeux souvent très 
moyens, pour ne pas 
dire mauvais... Mais au 
bout de deux ou trois 
jeux d'un même édi- 
teur dans-tette 
rubrique, les réponses 
ne tardent pas à venir 
(Ndlr: c'est faux). Et ne me répondez 
pas que le rédac' chef n'y fait pas 
attention, je ne vous croirais pas. S'il 
existe sur le marché 
des magazines sans 
publicité (volontai- 
rement ou involon- 
tairement), ce n'est 
sans doute pas 
grâce à l'œuvre du 
saint-esprit. 
Consoles News qui 
avait un ton assez 
peu complaisant 
s'est vu boycotter 
par l'ensemble des 
annonceurs, et ce 
n'est sans doute pas 
à cause de leur 
maquette ou de la 
tronche du rédac' 
chef. (...) Vous 
continuez votre 
article en parlant de « NOTRE » indé- 
pendance (arf !). Eh bien, nous pouvons 
répondre que c'est un problème qui 
s'est posé très vite. Encore plus vite 
qu'on ne l'aurait pensé. Effectivement, 
comme vous nous le faites remarquer 
dans votre article (ce qui prouve que 
vous n'êtes pas complètement étranger 
à ce type de problèmes et que sous vos 
apparences politiquement correctes, 
vous êtes conscients de ce barrage à la 
liberté de la presse), nous ne pouvons 
pas nous permettre de dire du mal des 
magasins hébergeant notre fanzine. A 
défaut d'être de la profession, nous 
pouvons au moins parler en connais- 
sance de cause. 

Et puisque finalement vous nous 
avez retourné le problème en nous 
jugeant nous aussi dépendants de nos 
annonceurs, je me permets de conclure 
par ceci : nous sommes donc du 
même avis ! 

AABounane alias Franckie alias 
Padoeupsedau 
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Julien 



Morteveille (gagnant du mois) 



Salut Sam, 

Je ne f écris pas pour vanter les méri- 
tes de « Player One » comme certains 
fayots. Voilà le problème : j'ai envoyé 
un dessin de Final Fantasy VII (je n'ai 
d'ailleurs pas été publié), et, depuis, je 
désespère de le revoir dans ma boîte 
aux lettres. J'ai cru comprendre qu'ii 
suffisait d'envoyer des timbres pour 
que vous le retourniez. C'est ce que 
j'ai fait sans oublier de préciser mon 
adresse. C'est embêtant car j'ai encore 
pas mal de dessins à envoyer, mais vu 
que je suis déçu par la fiabilité de vos 
renvois, je risque de les garder. 

: Kilrogg Deadeye. 

Désolé mais nous ne renvoyons pas les 
dessins. Nous ne les jettons pas non 
plus, rassurez-vous ! Ils s'empilent pré- 
cieusement dans un énorme carton et 
nous comptons bien les utiliser d'ici peu 
pour une surprise. Inutile donc de nous 
envoyer des timbres ! Si vous souhaitez 
conserver votre œuvre, adressez-nous 
une photocopie couleur et pas l'original. 
Bon, si je parviens à remettre la main 
sur le tien je te le renverrai. Mais que 
les choses soient claires : nous ne ren- 
voyons pas les dessins, et nous ne 
répondons pas personnellement à 
chaque lettre, mais les lisons toutes ! 

Erwan Terrier. 



Je possède 

une N64, et j'achè- 
te PO, mais je me 
suis rendu compte 
que la N64 man- 
quait beaucoup au 
programme ! Pour 
le numéro de 
juillet/août, seize 
tests PlayStation 
contre un N64 ! Et 
ne me dites pas 
que les nouveautés 
manquent, sinon 
comment les mags 
spécialisés N64 
sortiraient-ils 
chaque 
mois ? 

_Simon, 




celui qui attend Zelda 

Simon, nous testons tous les jeux 64 ! 
Encore faut-il qu'ils arrivent en temps 
et en heure à la rédac, c'est-à-dire 
avant le bouclage ! Dans le PO de 
juillet/août, il n'y avait pas un mais 
deux jeux 64 (Virtual chess 64 et Bîo 
Freaks). Ce n'est pas notre faute si 
Banjo-Kazooie arrive à la bourre (testé 
dans le numéro de septembre) et si des 
tonnes de jeux sortent sur PlayStation ! 
Sony et Nintendo pour nous, c'est kif- 
kif ; aucun membre de la rédac' n'a 
d'actions chez l'un ou l'autre. En ce qui 
concerne les mags dédiés à la N64, 
consulte-les de plus près et tu verras 
que pour les remplir, ils gonflent leurs 
tests (beaucoup de pages pour des jeux 
plus que moyens !), et font aussi pas 
mal de tests et de soluces Game Boy. 

POUrqilOi la Jaguar (64 bits) 
coûte trois fois moins cher que la 
Nintendo 64 ? 
Romain 007 

Beaucoup de bits c'est bien, mais il faut 
des jeux ! Combien de titres Jaguar as- 
tu vu dans les rayons de tes 
revendeurs? Quelle est la dernière nou- 
veauté Jaguar dont tu as entendu parler 
dans Player? Et puis, d'abord, où as-tu 
vu une Jaguar à vendre ? Dans une bro- 
cante de village, ou dans une supérette 
au rayon farces-attrapes ? 

AveZ-VOUS une 

horde de fans à la 
sortie de la rédaction, 
comme pour les 2B3 ? 
J3aby 



Oh Gaby, Eh bien non, 
pas de fans devant la 
rédac ! Nous pensons 
d'ailleurs à nous reloo- 
ker un tantinet à la 
mode 2B3 (sur les 
conseils éclairés et 
éprouvés de Didou) pour 
attirer les groupies. 
Mais il va s'avérer diffi- 
cile de faire enfiler aux 
pigistes les chemises en 
soie orange de Tante 
Alice. 



Erwan Terrier. 

œtm 
i& puis 



j3iïl| J 31 un petit service à te 
demander, mais d'abord je vais t'expli- 
quer ma situation. Voilà, j'affirme que 
les filles qui n'aiment pas les jeux 
vidéo sont... très difficiles à vivre. Tu 
vois, j'ai une copine qui ne supporte 
pas ce que je préfère dans le monde 
des jeux vidéo : les RPG et autres jeux 
d'aventure. FFV II a été pour elle une 
catastrophe, elle m'a menacé de me 
quitter pour Vandal Hearts, et je ne 
l'ai pas vue pendant deux semaines 
pour Alundra. Un jour, elle a vu la 
couverture du PO 89 avec l'ultime 
RPG après Zelda : FF VIII. Depuis, elle 
hésite entre la corde ou le saut à 
l'élastique sans élastique. Je te 
demande donc une chose : ne fais pas 
de couverture sur Métal Gear Solid 
dans les prochains PO, sinon tu 
détruiras une future famille ! En 
même temps, j'adresse une prière à 
tous les éditeurs afin qu'ils se 
débrouillent pour faire des jeux qui 
plaisent au sexe féminin, tels que 
Tomb Raider II, qui a fait des émules 
parmi la gent féminine, parce que 
avec Spice World c'est pas gagné... 

Polo 

Mon pauvre Polo te voilà dans de 
beaux draps ! Après avoir honteuse- 
ment délaisser ta douce et tendre pour 
des délires vidéoludiques, tu la fais 
maintenant passer pour un tyran 
maniaco-dépressif dans le courrier de 
PO (pauvre petite). Mais t'es fou Polo 
ou quoi ? Tu vas la braquer encore 
plus ! Retourne plutôt le problème vers 
toi dans un premier temps. Ne serais-tu 
pas légèrement asocial lors de tes 
aventures sur console ? Si tu restes 
toute une nuit devant ta télé, à te 
bâfrer de chips et de Coca, tout en fre- 
donnant les mélodies de tes jeux préfé- 
rés, je comprends pourquoi ta dulcinée 
pète les plombs. Pourquoi ne pas 
essuyer le bout de tes doigts tout gras 
et lui proposer de jouer en ta compa- 
gnie, voire de commencer l'aventure 
avec elle ? Elle t'avouera peut-être à 
cette occasion qu'elle attend tout autre 
chose de toi. Tu sais, Polo, les bébés ne 
naissent ni dans les roses ni dans les 
PlayStation. Allez courage Polo, en cas 
de réelle séparation, appelle Mâcha ! 
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Lirfe D 



Big Boss arrête la pignole ! 
Fatalifieur, casser la concurren- 
ce est sans intérêt et puis, sur- 
tout, trop facile, et Monsieur 
Loft attend tes avocats un fusil 
à la main ! Sam vous salue 
mon fidèle Patoche. À « la fan 
de Sam », j'espère comme toi le 
retour de la bédé ; ensuite, je 
dirai vert, et désolé, mais je ne 
connais pas la réponse pour 
Final. Zibous tout de même ! 
Jonathan, oui il y a un rapport 
entre le Reyda de Player et le 
Reyda du Lotus... c'est le même ! 
DJ Brinq, mes radios préférées 
sont FIP pour la variété des 
genres, Sky pour le rap, Ado FM 
pour le fun et Nova pour faire 
bien ! Julien, l'idée d'une bédé 
humoristique de Résident n'est 
pas si mal, la version sérieuse 
existant déjà. Écris de nouveau 
pour plus de détails. Salut 
PlayerMan et merci pour la 
pièce. Salut Miguel, merci pour 
le portrait détonant ! 



Cela fait 

exactement la 214' 
fois que je t'écris et 
jamais tu ne m'a 
publié. Peut-être suis- 
je le seul, ou bien 
d'autres sont dans le 
même cas que moi. 
Mais bon arrêtons- 
nous là. Ce que je 
voulais faire passer 
dans le mag, c'est ce 
message : « Mort à 
Clara Loft et à Micro- 
attitude et à tous ceux 
qui y croient ! ». Vous 
venez de gâcher deux 
pages mémorables. 
Depuis le mois d'avril, 
les consoliens ont un os 
dans la gorge en déchi- 
rant deux pages de leur 
mag préféré. J'espère 
que cette fois-ci tu me 
publieras. Salut. 

Anthony le 

Stationien déchaîné. 
Tu vois, je te publie, mais 
profites-en bien car c'est 
la dernière fois ! Ta lettre 
est tout simplement désa- 
gréable. Souhaite encore la 
mort d'un de nos pigistes 
ou de nos lecteurs et je 
débarque chez toi en per- 
sonne pour te soigner la 
■ peau des fesses. Désolé, 
mais la rubrique plaît beau- 
coup et elle n'est pas prête à s'arrêter. À 
propos, tu oublies de citer le sujet des 
deux pages mémorables, c'était quoi au 
juste ? Allez, étrangle-toi avec ton os 
et déchire tant que tu veux les pages ' 
de Micro attitude. Ça te passera... 
comme l'acné ! 

baïUt SaiTI, est-ce que les 
codes de Tomb Raider 2 seront tou- 
jours valables sur Tomb Raider 3 ? 

- Erix Bond 007 

J entends déjà bon nombre de Players 
rigoler dans leur coin, mais cette ques- 
tion aussi naïve qu'elle puisse paraître, 
ne l'est pas tant que cela. En effet, les' 
codes de Tomb Raider premier du nom 
faisaient exploser 




Emma 



PLAYER ONE 



Lara, quand on les utilisait dans Tomb 
Raider II. On peut imaginer que les 
développeurs nous refassent une blague 
de ce genre dans leur prochain volet 
Mais pour les vrais cheats, il faudra cer- 
tainement de nouvelles manips ! Ciao 
Erix et bravo pour ta pertinence. 

Que penses-tu de«s ou th 

Park », diffusé sur Canal+, et à quand 
une bonne émission de jeux vidéo sur 
l'une des six premières chaînes ? 

„- - Terry Bogord 

Pour « South Park », je t'avouerai fran- 
chement que tout ce qui tourne autour 
du « pipi/popo... », très peu pour moi ! 
Et comme toi, j'espère que les chaînes 
hertziennes vont comprendre qu'il 
manque une émission digne de ce nom 
dans leur grille de programmes ! 

Je t eGriS en tant que lectrice 
vraiment déçue. Lors du mois de 
juillet, j'ai acheté le « Player One » 
n" 88. Durant toutes mes vacances, 
je n'ai cessé de regarder la vidéo 
Tekken, cela nous (mon frère et moi) 
plongeait dans l'ambiance de la 
« Tekkenmania », avant de posséder le 
jeu... Voici mon coup de gueule : dans 
l'article consacré au jeu Tekken 3, 
dans ce n" 88, il y avait écrit en bas à 
droite (blanc sur violet), la date de 
parution de la suite de la vidéo 
Tekken : « (...) et puisqu'une bonne 
nouvelle n'arrive jamais seule vous 
découvrirez dans le numéro de sep- 
tembre, le deuxième épisode de la 
série, ». Au mois de septembre, je me 
précipite donc dans une librairie, quand 
soudain... horreur ! il n'y a pas de vidéo 
Tekken, mais un stick'n Play Medievil. 
Que s'est-il passé ? Et pourquoi ? 

- — rr. A u relie 

Aurelie, tu me vois navré de te décevoir. 
Si la suite de la vidéo Tekken n'était pas 
dans le PO de septembre, c'est pour une 
bonne raison : nos amis de Player 
Station préparant pour la même date un 
spécial Tekken 3 (avec le guide des plus 
beaux coups, les combos, tous les 
secrets...), il nous semblait judicieux de 
transférer la K7 chez eux. En effet, tous 
les fans de Tekken s'y retrouveront puis- 
qu'ils pourront faire d'une pierre deux 
coups ! Le guide complet plus la vidéo. 
Plutôt cool, non ? Toi qui comptes ache- 
ter le jeu, tu seras certainement ravie 
d'avoir un dossier complet ! En 

revanche, pour ceux qui 
n'ont pas de Play et qui ont 
écris nombreux pour se 
plaindre, je suis embêté... 
Mais j'espère qu'il compren- 
dront notre choix, d'autant 
plus que d'autres lecteurs ne 
, voulaient pas voir la suite de 
la vidéo et souhaitaient un 
autre cadeau. Une fois de plus, 
c'est difficile de faire plaisir à 
tout le monde en même temps. 
Merci a Aurélie et à tous les 
autres en tout cas de nous avoir 
signalé votre mécontentement. 
Dans le futur, promis, nous ten- 
terons de ne plus vous décevoir 
(s B. Clinton). 
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Londres, salon ECTS. 
Le 8 septembre 1 998, 
Sega dévoile pour la 
première fois à la 
presse européenne 
sa nouvelle console 
128 bits, avec une 
démo tournante de... 
Sonic Adventure. Aïe, 
le hérisson déboule, et 
ça nous saoule I 





C'est au cours d'une conférence 
de presse en petit comité que 
nous découvrons la machine en chair 
et en bits, au travers d'une vidéo et 
d'une démo tournante de... Sonic 



Adventure ! Dégoûtés, que 
nous sommes ! D'autant plus 
que l'idée de retrouver le 
vieillissant hérisson bleu, 
nous laisse un goût amer de 
déjà vu, ou plutôt de déjà 
joué. Car le concept éprou- 
vé du hérisson « bumpe- 
risé » à longueur de temps, 
semble ne pas avoir évolué 
d'un iota depuis les premiers 
épisodes sur Master System 
et Megadrive ! Franchement, 
pour notre premier rendez-vous 
avec la Dreamcast, console 1 28 bits, 
annoncée comme une véritable 
révolution, nous aurions aimé décou- 
vrir des titres véritablement nova- 



PETIT RAPPEL DES SORTIES 

La Dreamcast sortira le 20 novembre au japon. Son prix de vente devrait 
osciller entre 32 et 34000 yens (environ 1 500/ 1 600 francs). Les jeux dispo- 
nibles au moment du lancement seront : 

- Sonic Adventure (Sega) ; 

- D2 (Warp) ; 

- SengokuTurb (Nec) ; 

- Seventh Cross (Nec) ; 
-Godzilla(Sega); 



- Blue Stinger (Climax) ; 

- july (Hudson). 
Les sorties non confirmé 



Par la suite, le 
ludothèque d'une quinz 



au jour d'aujourd'hui su 
Europe est toujours pri 
douzaine de titres. 



Elle déboule... ave 

la \2 nm 




teurs et/ou modernes dans leur 
concept (Virtua Fighter 3 ou Sega 
Rally 2, entre autres), susceptibles 
de nous faire réellement fantasmer. 
Toutefois, Sonic Adventure nous a 
au moins permis de découvrir la 
Dreamcast, d'un point de vue pure- 
ment technique. La démo, d'une 
durée d'environ 1 5 minutes, mélan- 
geait scènes d'introduction en images 



t, et que la sort 
septembre 1999, _ 




de synthèse et phases de jeu, à un 
rythme effréné. Pas de doute, la 
machine est capable d'afficher des 
graphismes colorés hyperfins en 
haute résolution, à une vitesse hal- 
lucinante de 60 images par secon- 
de. Cette démonstration de puis- 
sance pure fait figure de « vitrine 
technologique » aguicheuse (on nous 
annonce un Virtua Fighter 3 Dream- 
cast quasiment aussi 
beau et fluide qu'en 
arcade. . . On attend de 
voir). Bref, pour l'heu- 
re, nous en sommes 
réduits à des supposi- 
tions. Alors, en atten- 
dant de pouvoir tester 
réellement la bête, nous 
vous livrons les der- 
nières infos disponibles 
sur les jeux prévus lors 
de son lancement. 
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SONIC ADVENTURE 



Sega et sa Sonic team font le 
maximum pour que le jeu puis- 
se sortir en même temps que la 
Dreamcast au Japon. Un dur pari 
qui semble néanmoins gagné I 




LES DEVELOPPEURS DE SONIC 
EH AMERIQUE CENTRALE 

L'équipe de développement de Sonic Adventure s'est rendu au Mexique 

pour une visite approfondie des pyramides aztèques, qui leur a permis de 

s imprégner de l'ambiance locale.Toujours dans un souci d'exactitude 

professionnelle, 

l'équipe est ensui- i . . .■^'■l m "- m 



Pas de doute, la 
création de jeux 
vidéo n'est pas 
' is les jours 
Tante. On les 
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Sonic 
Adventure permet 
au joueur de diri- 
ger six person- 
nages différents. 
Parmi eux, on 
retrouve des têtes 
connues (voire un 
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peu trop...) :Sonic (évidemment), 
Knuckles, Amy, Big, Dr Robotnic 
(mais quand est-ce qu'il va cre- 
ver celui-là î) et 
E-102 (un robot). 
Le mignon petit 
Tails est égale- 
ment de la partie, 
mais il semblerait 
qu'il ne soit pas 
« jouable ». 
Le jeu alterne deux 
grands principes. 
Dans le premier, 
il est possible de se 
diriger librement 
dans un univers 
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intégralement en 3D 
et de l'explorer à loi- 
sir. Dans l'autre, on 
retrouve un système 
proche des versions 
Megadrivedu jeu, à 
savoir : tracer com- 
me un malade.de 
loopings en trem- 
plins, jusqu'à la fin 
du niveau. Enfin, 
détail intéressant, 
Sonic possédera son 
propre V.M.S., ce qui 
permettra au joueur 
de sauvegarder certaines infor- 
mations, qui influenceront le dérou- 
lement du jeu. ^^^^ 




GODZILLA 




SENGOKU TURB 



Dans Ce jeu d'aventure mâtiné 
de RPG, aux graphismes très 
mignons, vous incarnez une jeune 
fille, jino-chan, qui atterrit sur la pla- 
nète Raiyon où s'affrontent le pays 
des chats et celui des moutons.Vous 
prenez parti pour les chats, et jus- 
qu'à douze d'entre eux peuvent vous 
épauler lors des combats, en temps 
réel. Le design très « kawaii » des 
personnages est dû àYoko Kuroya- 



nagi, créateur du célèbre Tamagot- 
chi.Vous l'aurez compris, l'ambian- 
ce est très enfantine, ce qui ne veut 
pas dire pour autant que Sengoku 
Turb soit un jeu simplet ! 
L'interface sera bien sûr entière- 
ment en 3D (comme vous pouvez 
le constater sur les photos !), et la 
simplicité des graphismes promet 
sûrement une animation des plus 
fluides. 





Le célèbre dinosaure japo- 
nais va venir faire son nid 
sur la Dreamcast Le jeu, dont 
l'action est directement tirée 
du film, ressemble visuelle- 
ment à un certain Rampage, 
un jeu où l'on incarnait des 
monstres mutants dont la 
seule envie était de bouffer 
de la chair humaine et de cas- 
ser une à une toutes les villes 
américaines. Évidemment, 
Godzilla est entièrement en 
3D « mappé » de textures d'un réa- 
lisme assez fou. Vu la finesse et le 
détail des rues et des immeubles, 





on n'a qu'une envie : prendre le pad- 
dle pour pouvoir tout casser ! God- 
zilla possède d'ores et déjà son V.M.S. 
(disponible en import). Il per- 
mettra de disputer des com- 
bats entre dinosaures et de 
s'en approprier de nouveaux 
(parmi une trentaine). Sachez 
que ce Y.M.S. Godzilla sera 
différent du modèle vendu 
avec la Dreamcast Si tous les 
jeux prévoient leur propre 
V.M.S., profiter pleinement 
des titres de la Dreamcast 
va revenir un peu cher pour 
le consommateur. hh 
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. .YPER YO-YO ! 



T LE MONDE PEUT Y 
TIÇIPER ! 

~,trée libre et gratuite. 

• UN GRAND SHOW AVEC 
LES CHAMPIONS THP ! 

leam High Performance. 

UN MAX DE CADEAUX A 
GAGNER ! 

Dont un voyage à Hawaï à la 
rencontre des champions c' 
Hyper Yo-Yo. 

UNE SUPER FETE ! 

A '-3cSkyRocketMCM. 
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nveau "Pro" 




"RUSSELi: YOMEG/ 



NANTES 
PARIS 
PARIS 
ULLE 






IS 21 octobre 

N 24 octobre 

SEULE 26 octobre 

LOUSE 28 octobre 

■«TES 30 octobre 

IS 31 octobre 

IS — î novembre 

2 novembre 



BOURG 4 novembre 

r Finale à Paris 
u MCM Café 
novembre 98 ! 



FOI ET PARTICIPE AU PREMIER 
MUIPIONNAT DE FRANCE 
DE HYPER YO-YO ! 

LISTE COMPLETE DES ADRESSES 
ET HORAIRES SUR LE 

08 36 68 40 38 
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D2 



Enemy Zéro et D (Saturn), tous 
deux conçus par Warp, ont mar- 
qué de nombreux joueurs par la qua- 
lité de leur réalisation, mais aussi 
par leur suspense incroyable. 
Eh bien Warp va encore une fois 
réveiller nos cauchemars avec D2, 
dont la beauté graphique est incon- 





testable. Les phases d'aven- 

ture en 3D temps réel, 
ponctuées de 
séquences 
cinématiques 
à couper le 
souffle, contien- 
dront égale- 
ment des scè- 
nes d'action au 
flingue dans la 
plus pure tra- 
dition d'Opé- 
ration Wolf. Vous pour- 
rez également piloter 
un skidoo,bien pratique 




quand on sait que l'avion dans lequel 
se trouve l'héroïne se crashe en plein 
Alaska. 



SEVENTH CROSS 




devrez y combattre d'autres ani- 
maux et les dévorer pour augmen- 
ter votre capital génétique. Ce jeu 
devrait être une bonne démons- 
tration des capacités de la Dream- 
cast en 3D temps réel, avec des effets 
jamais vus sur console. 




C'est un jeu bien étrange que nous 
propose Nec.Vous y dirigez un 
être vivant qui doit survivre dans un 
environnement hostile, tout en amé- 
liorant son ADN pour devenir plus 
fort De misérable plancton au départ, 
vous prenez de l'ampleur pour deve- 
nir une créature humanoïde, qui va 
explorer son environnement immé- 
diat, puis la planète entière.Vous 






RAYMAH 1 



Mauvaise nouvelle I Le pu 



début 1999 sur PlayStation et 
N64. H vous faudra donc prendre 



3D, qui s annonce d'ores et déjà I 
comme une très bonne production. Rayman 2 semble riche, varié et sur- 
tout très abouti graphiquement. À l'instar deTurok 2, la version N64 
devrait profiter de la cartouche d'extension mémoire, qui lui permettra 
de tourner en haute résolution. 

Conso/e : N64/P/ayStation. Éditeur : Ubî Soft. Sortie France 
février (N64), avril (PlayStation). 
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Rare fa annoncé, il y aura une 
suite à Banjo-Kazooie. Elle se 
prénommera Banjo-Tooie ! Les 
joueurs auront accès aux 
endroits secrets qui sont mon- 
' , à la fin du premier vol 



joueurs a accéder o ces endroits. 

Une mi 

Nintendo. Bien sûr, on vous tient 

au courant. 

Console : N64 

Éditeur : Rare 

Sortie US : courant 99 

Saturn 
forever 

C'est vrai, la « vieille console 
Sega » a de moins en moins 
l'honneur de figurer en Stop 
Info. Cela dit, des je 
encore. La preuve : Monster 




Guettez les boutiques d'import si 

vous cherchez des jeux Saturn ! 

Console : Saturn 

Éditeurs : Nec Interchannel/ 

Capcom 

Sortie Japon : N.C. et 

octobre 



Stéphaniiiieee !!! 

MONACO GP 



Développé par Ubi 
Soft, il s'agit du 
premier jeu de FI 
disponible sur 
Dreamcast. S'il est 
aussi bien réussi 
que F I Racing sur 
PC, ça va faire mal ! 



Monaco GP propose des 
graphismes très réalistes, 
qui rendent les moindres détails 
quasiment palpables. Le tracé , 
des circuits est également fi- 
dèle à la réalité, et de nom- 
breux modes de jeu permet- 
tent de se la jouer « arcade » 
ou « simulation ». Les plus 
acharnés pourront s'attaquer 
au réglage complet de leur 
véhicule. Par 





très bientôt, dans une version 
très différente. Normal, direz- 
vous. 

Console : Dreamcast 
Éditeur : Ubi Soft 
sortie Japon : décembre 




NEO-GEO POCKET 



Rivale de la Game Boy, la 
Neo-Geo Pocket ne pro- 
posera pas de couleurs mais 8 
nuances de gris (deux fois plus 
que la GB classique), et une 
résolution de 160 x 152, gage 
d'une grande lisibilité. Son auto- 
nomie sera de 20 heures en 
continu, et une mémoire inter- 
ne permettra de 
sauvegarder les 
parties. Cette 
petite 1 6 bits de 
160 grammes, 
piles comprises, 
offrira en plus 
des fonctions 
d'horloge, calen- 





scolarité 
d'une ga- 
mine (un 
peu otaku 
sur les 
bords), Puzzle 
Ace, Shogi noTatsujin 
(un jeu d'échecs japonais), 




drier et horoscope (Ndlr : 
enfin !). Il sera possible 
de la connecter sur une 
Dreamcast via un adap- 
tateur. Quinze titres 
sont d'ores et déjà 
annoncés : King of Figh- 
ters, la série de baston 

phare de SNK, bien sûr, mais 

aussi Neo-Geo Cup '98, un jeu 

de foot, Pocket 

Tennis, un jeu 

de... tennis. Moins 

proche de nous, 

un jeu de simu- 
lation, Melon 

Chan no Seicho- 

nikki, dans lequel 

vous suivez la 





Dokodemo Ma-jan 
(un mah-jong), et 
Base-Bail Stars, 
l'adaptation du hit 
Neo-Geo, 

Éditeur : SNK 
Sortie Japon : 
début octobre. 
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PSYGNOSIS présente L'EPOPEE SPATIALE ultime sur playstation. LA LIGUE DES MONDES LIBRES voùsab 

: DE VULGAIRES CRIMINELS. L'HEURE DE LA VENGEANCE A SONNÉ. PLUS DE 40 MISSIONS INTENSES AVEC DES BATAILLES SPATIALES ET DES COMBATSSPECTACULAIRES 
INTERSIDERAUX. COMPREND DES MISSIONS PLANÉTAIRES. DES ENVIRONNEMENTS SPATIAUX INCROYABLES DANS-5 SYSTÈMES SOLAIRES* ET DES EFFETS SPÉCIAUX INÉ 
SFATALESPOURUNEPUBSANCEDEFEUEXTRÊME-26 SÉQUENCES CINÉJIATjaUES DIGNES DU GRAND ÉCRAN - BANDE ORIGINALE ORMSTRALETSOMPTLJEUSL 



. "L'un des titres lesplus.pjrometteur^de cette'fin d'année." Consoles+ 
"Tout simplement magnifique." Total' Play "Une valeur sûre." Player One 

SORTIE NOUEMBRE SB 



□(j [dolby surround I 
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Gros Minet 
et Bugs 
Bunny 

Nintendo l'avait annoncé lors 
du salon L'E :I999 sera l'année 
Game Boy. Une nouvelle surpre- 
- r rrr,ée par la sortie 
h Game Boy cou- 



r la Game Boy 



ois de novembre. 




onsole : 
e Boy 
_ _:ur : Infogrames 
Sortie France : novembre 

Titus Junior 

t un des premiers titres 
inédits prévu pour la Game Boy 
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un public jeune et met en scène 

Titus, le petit renard, emblème de 

l'éditeur. 

Console : Game Boy 

couleur 

Éditeur :Titus 

Sortie France : N.C. 



Le retour de la Game Boy ! 

GAME BOY COULEUR 



La date de sortie de 
la Game Boy Color 
est enfin annoncée : 
le 21 octobre 
prochain. Elle sera 
accompagnée de 
nouveaux jeux 
dont voici la liste. 



Sachez d'abord que tous les 
anciens jeux sont compa- 
tibles avec cette nouvelle ma- 
chine, et que certains d'entre 
eux seront même réédités spé- 




cialement pour l'écran couleur. 
Les premiers titres, mis en 
vente le jour de ta sortie, seront 
Wario Land 2, sorte de Mario 
Land en plus sympa et plus 



varié ;Tetris DX, une énième 
version de ce jeu que vous 
connaissez tous et qui a fait les 
beaux jours de la Game Boy. 
Suivront Zelda GB en couleur, 
plutôt réussi (en tout cas beau- 
coup plus beau que la version 
noir et blanc sur une GB cou- 
leur), et deux titres inédits : 
Super Black Bass de Starfish, 
un jeu de pêche ; et SanrioTime 
Net, un RPG d'Imageener en 
deux parties, qui met en scène 
la petite Kitty Chan. 

Éditeur : Nintendo 
Sortie : 1 1 octobre (japon) 
novembre (France) 



F-Zero sur deux roues 

EXIHËi'ilf (I 2 



Extrême G 2, c'est un peu 
le même genre que F-Zero 
ou WipEout, mais avec une 
moto, heu... du moins un véhi- 
cule à deux roues. Avec des 
circuits délirants et futuristes 
à la WipEout, des bonus à récu- 
pérer sur la piste, des tirs, des 
boucliers, une vitesse élevée 
et la musique techno, on y 
retrouve la même ambiance que 
dans les deux best-sellers déjà 



?'> : * t t J 






cités. De plus, Extrême G 2 
propose des décors riches, une 
présentation fouillée et très 
bien pensée. 

La concurrence va être rude 
avec les deux gros titres de Nin- 
tendo et de Psygnosis. 

Console : Nintendo 64 
Éditeur : Acclaim 
Sortie France : novembre 



GENSO SUIKODEN 

Une démo jouable étant parvem 
jusqu'à nous, nous avons pu tester ! 
jouabilité de Suikoden 1 ;et sur ce 
point, il est plutôt agréable. Il est vi 
que, graphiquement, on aurait pu 
s'attendre à mieux, mais l'aventure 
est bien là. Les combats sont très 
rythmés, et tous les persos agis* 
peu près en même 
pour effet de rend 
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A NE PAS METTRE ENTRE 
TOUTES LES MAINS!!! 



info 

La grande 
braderie 



remarqué que la N64 n'est plus 
à 990 F mais à 790 F. Ce nou- 
veau tarif, appliqué depuis le 
5 septembre, marque le début 
d'une politique commerciale plus 
aggressive de la part de Ninten- 
do qui annonce, par ailleurs, la 

s d'une quarantaine de 
titres pour fin 98. La N64 est 
donc prête pour un nouvel envol ! 
De son côté, Sony annonce éga- 
lement une baisse de prix de sa 



Platinum à 169 F (Tekken, Crash 
Bandicoot, Résident EviL), la 
PlayStation devient l'une des 
consoles qui offre le meilleur 
rapport qualité/prix du marché. 
En voilà des bonnes nouvelles ! 

Du surf et 
de la glisse 

1080°, le jeu de snowboard de 
la N64, déjà présenté en Over 
the World dans Player, est prévu 
fin octobre. 
F-Zéro X, concurrent direct de 



s ou les sensations de glisse 
t omniprésentes. Tenez bon. 







L'ancêtre revient 



hj- 




Nous étions plutôt sceptiques lors de 
l'annonce faite d'une nouvelle version 
de Ridge Racer. Et pourtant... 



Ami-chemin entre Rage 
Racer et GranTurismo, 
le quatrième opus de Ridge 
Racer semble enfin se démar- 
quer des versions précédentes. 
La jouabilité ne sera pourtant 
pas bouleversée : on retrouve- 
ra les grands dérapages qui ont 




fait le succès de la série, 
et une conduite « grand 
public ». En revanche, les 
huit nouveaux circuits ne seront 
pas totalement linéaires puis- 
que des embranchements et 
des raccourcis viendront 
rompre la monotonie des tours. 
Quant au nombre de voi- 
tures disponibles, Namco 
en annonce 300 (!). 
Mais l'innovation majeure 
concerne les graphismes, 
d'une grande finesse, ren- 
forcés par des jeux de lumiè- 
re très convaincants. 

Console : PlayStation 
Éditeur : Namco 
Sortie Japon : décembre 




Enfin sur N64 ! 

wtALurœ 




Les possesseurs de N64 vont 
connaître l'euphorie. Après 
la pénurie de jeux de voitures, 
voici qu'arrive V-Rally 99, la 
conversion du hit PlayStation 
V-Rally (suivi de près par un 
certain Top Gear Overdrive, 
un autre jeu de rallye). Le 
concept du jeu n'a pas chan- 
gé d*un pouce. On retrouve 
toute les options qui ont fait 
e succès de ce jeu. Bien sûr, 
graphiquement le soft a subi 
un lifting complet. Reste à voir 
l'animation... Eh bien nous 
l'avons vue et alors, quelle 
claque ! C'est fluide, souple, 




PLAYER ONE 



en un mot planant. Les sensa- 
tions de glisse sont formidables. 
Ça y est, la N64 tient son hit 
en matière de simulation de 
rallye.Tout n'est pas perdu ! 

Console : N64 
Éditeur : Ecudis 
Sortie France : fin 98 
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V1000 



La Terre est une fois de plus i 
danger, et c'' 
mortel, qi 
delà: 
dispoi. 
dans ui 

capable de plonger ou de voler. 
■ ce faire, vous devez sort 
:er,soit récupérer du 
intVous combattez un 
étrange virus qui se répand sur 
la planète, et devez détruire 
des insectes géants qui le pro- 
pagent. Mais il ne s'agit pas 
que de bourriner ; l'aspect 

herche étant de la partie. 
De plus, vous aurez à coordon- 
ne action avec d'autres 

îètres, qui ajoutent une 

pointe de stratégie à l'affaire. 



it sur la qualité de 

ConsoJe : PlayStation 




Y'A DU WILD 9 
DANS l'AIBH! 




compatibl 
ia Manette 






PlayStation 



a réalisation est 

ouriffante et on ua enfin 

pouvoir torturer tout 

ce qui traîne. Wliam..." 



Plusieurs façons 
Lprhii'ei' tfus ennemis. 



Décapitez-les ! 



3615 INTERPLAY» 
u OS 36 68 24 68* 
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Console : PlayStation 

Éditeur : Eidos 

Sortie France : décembre 

Twist Edge 
Snowboarding 

C'est bientôt la saison du ski et 
les éditeurs mettent déjà les 
bouchées double pour proposer 
quelques simulations de surf. 
Twist Edge Snowboarding vous 
mettra dans l'ambiance en pro- 
posant une simulation de snow- 
board. Un peu moins arcade que 
1080°, Twist Edge propose de 
jouer avec, au choix, 8 surfers 
différents et 3 types de 
planches. Au programme : sla- 
lom, half-pipe et saut. On ne sait 
pas encore sur combien de cir- 
cuits nous pourrons nous entraî- 
ner. Une chose est certaine, on 
réalisera bien plus de prouesses 
que dans la réalité et on se fera 
certainement beaucoup moins 
mal aux fesses et aux genoux. Il 
manque encore le bon air de la 
montagne mais ça, c'est pas 
pour tout de suite... 
Console : N64 
Editeur : Infogrames 
Sortie France : décembre 



Kowabunga ! 

TtaU 2 



Turok fut le tout 
premier jeu dispo- 
nible en France sur 
N64, avant même 
que la machine ne 
soit sortie. Turok 2 
explore en pionnier 
les arcanes de la 
haute résolution... 



Le principe reste inchangé 
depuis le premier volet. 
Vous incarnez toujours Hughes 
(non, c'est une blague), le sym- 
pathique indien dont la mis- 



sion est, une fois de plus, de 
repousser des hordes de 
monstres tout droit sorties de 
Jurassic Park. Petite nouveau- 
té, il faudra sauver certaines 
personnes pour pouvoir pro- 
gresser dans le jeu. Turok 2 
fourmille de passages secrets 






et a encore une gran- 
de tendance plate- 
forme. Mais que les 
désespérés du pre- 
mier épisode se ras- 
surent, cette partie 
est largement moins 
ardue. Ouf, on a eu 
chaud.Turok 2 serait 
le premier jeu en 
haute résolution si 
Nintendo décide de 
commercialiser une 
cartouche mémoire 
plus puissante que celle actuel- 
lement placée sur la N64. 

CARTOUCHE 
MÉMOIRE 

Placée sur le dessus de la N64, 
la petite trappe que vous n'avez 



EARTHWORM 
JIM 3D 



rge de la terre devrait faire son 
trou sur PlayStation et N64 en 
ibre,si tout va bi 



. _.. univers 3D complèteme 
foque et décalé, à la limite du n'i 



astuces sont légion. Âmes sérieu 
s'abstenir ! 

Consofe : PlayStationlN64 
Éditeur : Interplay 
Sortie F 



jamais osée soulever, contient 
une cartouche de 2 Mo. En com- 
mercialisant une cartouche de 
4 Mo, la N64 s'ouvrirait aux 
portes de la haute résolution. 
Pour l'instant, on ne sait pas si 
Nintendo va lancer cette car- 
touche sur le marché. Sachez 
en tout cas que Turok 2 est pro- 
grammé en haute résolution 
et avec cette cartouche, le jeu 
serait beaucoup plus fin en res- 
tant fluide. Fini les effets de flou 
pénible ! 

Console : N64 

Éditeur : Acclatm 

Sortie France : fin novembre 



y 
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Trilogie extrême 

Rt 4D0WN 



Les sports de l'extrê- 
me sont très peu 
représentés sur 
console. Néanmoins, 
Canal+ Multimédia 
s'essaie au genre en 
nous proposant 
Rushdown, un titre 
qui regroupe trois 
disciplines à fortes 
sensations. 

Rushdown, prévu sur Play- 
Station, vous permettra 
de pratiquer virtuellement des 
courses deVTT.du snowboard, 
et du canoé kayak. Si les deux 
premières ne sont pas une nou- 
veauté pour les joueurs que 
nous sommes, c'est en revanche 
la première fois que l'on verra 
du kayak sur console. Louable 
initiative de la part de Canal* 




Multimédia. Le soft n'est pas 
encore terminé, mais nous pro- 
met déjà de bonnes choses. À 
commencer par les graphismes 
en haute résolution, qui offrent 
des décors aussi beaux que colo- 
rés. Ensuite, chaque discipline 



réclame une jouabilité spéci- 
fique. On ne vous cache pas que 
l'épreuve qui nous a le plus 
emballés à ce jour est le kayak. 
Le rendu de l'eau est vraiment 
très clean, et on se dirige au 
milieu d'obstacles en utilisant 
les courants à bon escient. 
Bref, Rushdown est un soft plu- 
tôt prometteur, qu'on ne man- 
quera pas de vous présenter 
prochainement. 

Console : PlayStation 

Éditeur : Canal* 

Sortie France : fin octobre 



Test Drive 5 



i de caisses, réalise bar les 



créateurs de Need For Speed, 
a conservé l'esprit de ce dernier. 
Il se révèle plus complet que Test 






Console : PlayStation 
Editeur : Electronic Arts 
Sortie France : fin octobre 



ILS 



• le jeu de stratégie/puzzle le plus vendu 
au monde avec 3,5 millions d'exemplaires. 

•Enfin sir Playstation en version originale. 

• Plus de 200 niveaux pour vont 
rendre accro. 



... à 80 centimes* le niveau, ce n'est pas 
cher payer pour donner un sens à 
l'expression " c. comme un Lemmlngs ! " 

Sortie Novembre 98 




OCTOBRE 98 



info 

Invasion 

Microïds prépare un shoot ther 
uf> sur PlayStation, qui rappelle 
un peu, dans son principe, 



Le c. entre deux chaises ! 

PSYBA JK 



À mi-chemin entre la course et la plate- 
forme, Psybadek surfe sur des airs de jungle 
bien rythmés. Premières impressions... 



*w^ 



^7 

1 r« r * 



L'Invasion vient de l'Espace de 
GT . La vue subjective vous 
place à bord du cockpit d'un 
vaisseau, et vous devez shooter 
des envahisseurs. Le scénario 
n'est donc pas tout neuf, et Fac- 
tion risque d'être un peu répéti- 
tive. Test complet dans le pro- 
chain Player. 

Console : PlayStation 
Éditeur : Microïds 
Sortie France : fin octobre 

Lemmings 

Psygnosis compile Lemmings 
et Oh No t More Lemmings sur 
un seul CD, pour la modique 
somme de 169 francs. 
Au total, 209 tableaux (à la 
difficulté variable) vous atten- 




out du jeu. De cette façon, 
ic soft s'adresse à tous les 
joueurs, quel que soit leur 
niveau. 

À la rédoc', c'est avec une 
grande impatience que l'on 
'* — d de pouvoir diriger à 
sou les célèbres petits 
rongeurs à la chevelure verte, 
aussi crétins que mignons. 
Console : PlayStation 
Editeur : Psygnosis 
Sortie France : novembre 



Psybadek est un 
sympathique jeu 
de plate-forme, dans 
lequel le personnage 
(un blondinet ou une 
petite bîack), évolue juché 
sur un snowboard qui flotte 
au-dessus du sol — comme celui 
de Michaël J. Fox dans Retour 
vers le futur 2 et 3.Vous pouvez 
effectuer des figures qui vous 
servent à tuer les ennemis en 
les aplatissant. Le soft comprend 
également des niveaux plus axés 




sur la course, où vous 
devez récolter des 
icônes et éviter les 
nombreux obstacles 
qui ne manqueront pas 
de vous barrer la route. 
Le principe est donc plutôt 
original, mais Psybadek semble 
être doté d'une difficulté supé- 
rieure à la normale et de gra- 
phismes plutôt moyens, comp- 
te tenu des possibilités de la 
bécane sur laquelle il tourne. 
À voir... 



Tonnerre ! 

TOCATOUfflNG 
CAR 2 



Ce deuxième volet deTOCA 
Touring Car n'a plus grand- 
chose à voir avec son prédé- 
cesseur, même s'il est toujours 
question du championnat 
anglais de tourisme. Ne soyez 
donc pas étonné de retrouver 
les mêmes circuits, et à peu de 
chose près, les mêmes pilotes 
et voitures. Par cet aspect, 
TOCA 2 vise un public de pas- 



sionnés de sport automobile. 
D'un point de vue technique, 
la réalisation a été sensible- 
ment améliorée. Les gra- 
phismes sont beaucoup plus 
fins et la gestion des sources 
lumineuses accentue l'im- 
pression de réalisme. La condui- 
te est assez pointue et l'intel- 
ligence artificielle devrait enco- 
re être améliorée d'ici la sor- 




Console : PlayStation 
Éditeur : Psygnosis 
Sortie France : 20 novembre 




tie du jeu. Enfin, vous avez désor- 
mais la possibilité de vous livrer 
à un championnat à deux simul- 
tanément et jouer jusqu'à 
quatre en link. Une fois le jeu 
claqué dans tous les sens, il vous 
restera alors ta possibilité de 
vous livrer à un championnat 
de Formule Ford. Bref.TOCA 
2 s'annonce bien. 

Console : PlayStation 
Éditeur : Codemasters 
Sortie France : novembre 




COHSTRUCTOR 

instructor, malgré son titre pompeux, est une sim 

ssionnante et bourrée d'humour. Avec, au départ,. 

s locataires fauchés, vous devez bâtir une ville florissante. Tous les 
moyens sont bons pour y arriver, y compris l'aide d'un fantôme qui vient 
hanter les maisons de l'ennemi ou des hippies dont la mission est de 
dre la population coooo 

: nombre incroyable d'opti 

tun jeu riche, difficile à prendre en \ ^31 

rient gourmand B J ^ ; 
(15 blocs pour une sauvegarde). > 

Heureuseme"'' 
sera offerte i 
Console : PlayStc 
Editeur : Accla 
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Aéromodélisme 



RCSTUNT 



Après les simulations de Buggy, voici venu 
le temps des simu. de modèles réduits d'hé 
licoptère I 



Tous les fans d 
simulations un 
peu décalés, gen- 
re Pilotwings, 
devraient ac- 
cueillir ce RC 
Stunt Copter 
à bras ou- 
verts. En effet, 
ce jeu met en 
scène des mo- 
dèles réduits ra- 
diocommandés 
d'hélicoptères que 
vous devrez diriger de 
main de maître dans des envi- 
ronnements réalistes. Le but 
du jeu ?Très simple (en théo- 
rie) : exécuter des acrobaties 
périlleuses, atteindre des objec- 
tifs très précis (genre toucher 




cible 
sur un mur), ou 
encore faire 
exploser des 
ballons sus- 
pendus en 
'air dans 
un ordre 
prédéfini. 
Ces petits 
challenges 
pourraient 
sembler sim- 
plets, si le pilota- 
ge n'était pas si ardu. 
Car diriger un hélicoptère 
est un exercice très complexe ; 
il faut gérer en même temps 
un grand nombre de para- 
mètres de vol. Mais avec un peu 
de pratique et de persévéran- 




info 

40 Winks 

Eurocom, spécialisé dans l'adap- 
taîion de jeux d'arcade tels que 
Mortal Kombat 4, s'apprête à 
sortir son premier jeu d'aventure 
sur N64. Le principe du jeu r~ K 
belle Mario 64 et met en set 
ntures d'un enfant qui 



mardesques. À suivre... 
Console : N64 
Éditeur : Eurocom 
Sor' : - 



ce, RC Stunt Copter pourrait 
bien se révéler vraiment très 
fun...À suivre. 

Console : PlayStation 
Éditeur : Interplay 
Sortie France : fin 98 




La folie des Yo-yo, 
très forte en ce 
moment au Japon, a 
de grandes chanct 
« s'abattre » de 



sympa, mais qui est loin d'égaler fa q 

(ils sont un peu trop légers).Vous pot,. . *.. 

initier à cette discipline franchement acrob 

s'y attèlent (bisous Etienne I), À Player, e 

1er les nœuds. 

Vous trouverai ces Yo-yo à partir de 35 F {et jusqu'à 80 F). 



des mode) 
outefois vous entr 
.^que quand des pr 



mJJ^ mt 



POCKET 



flnyStation et Hiintcntio 69 
la solution à tous vos problèmes 



ioxfl*E 



JCX Ct: I Vo ' ^ : Les pions 
/•„--««- , complets de 
CMCCX Tomb Raider 2 



Conquer, 

Cool Boarders, Oc 

Bandicoot, 

Final Fantasy VII, 

LBA, Tomb Raider. 



Astocej 

PlayStatio 



PlayStation + des ,onnes <■• 

I trucs et astuces 

Les pi a n 5 «^ Final Fantasy VII, 

co , !ip ots w. Odyssée D'Abe,... 
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i n t o 




Suis-moi ! 
I 




^■3 
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MNTED 



Conçu comme un 
univers (tellement 
vaste) et non comme 
un simple jeu, le 
monde d'Oddworld 
va faire l'objet d'une 
« quintoiogie ». 
Explications et 
rencontre avec les 
géniteurs de cette 
saga sans fin... 



Sachez tout d'abord qu'une 
« quintoiogie » est une his- 
toire qui se déroule en cinq 
parties. Dans le cas d'Oddworld, 
ce n'est pas aussi simple, car 
pour les auteurs, cela signifie 
que nous allons suivre la des- 
tinée de cinq personnages : 
Abe, Munch, Squeek et deux 
autres encore tenus secrets. 
La subtilité commerciale de la 
chose, c'est que chaque per- 
sonnage pourra vivre plusieurs 
aventures. Ainsi, la première 
partie de la quintoiogie, cor- 
respond à la destinée d'Abe à 
travers deux jeux. Le second 







volet mettra en scène Munch, 
puis suivront les trois autres 
personnages... Seulement voilà, 
à terme, l'univers d'Oddworld 
ne risque-t-il pas de lasser les 
joueurs î À cela, Lorne et 
Sherry répondent en cœur qu'il 

OCTOBRE 



s'agira d'histoires si différentes 
que l'on pourra les considérer 
comme un nouveau jeu à 
chaque fois. Les discours d'in- 
tention, c'est bien, mais nous 
jugerons sur pièce... 

L'EXODE D'ABE 

Le deuxième volet de la pre- 
mière partie — consacrée à 
Abe — de la saga Oddworld 
(OK, c'est un peu compliqué) 
devrait sortir le mois prochain 
sous nos latitudes. Il met donc 
à nouveau en scène le sympa- 
thique mudokon dans un jeu 





au concept globalement inchan- 
gé. En fait, c'est dans les détails 
que L'Exode d'Abe innove.Abe 
possède un éventail de moyens 
de communication beaucoup 
plus riche, ce qui lui permet de 
réellement « parler » avec ses 
congénères. Il peut contrôler 
l'esprit de nombreux ennemis 
grâce à la magie, et utilise de 
nouveaux véhicules assez déli- 
rants. Bref, L'Exode n'est pas 
une révolution dans le monde 
d'Oddworld, mais il y a fort à 
parier que les fans du premier 
y trouvent largement leur 
compte. 

MUNCH 
ODDYSEY 

Vous l'aurez compris, la vraie 
grande nouveauté sera Munch, 
la deuxième partie de la quin- 
tologie Oddworld. Mais il ne 
faut pas espérer le voir débar- 
quer avant fin 99, voire début 
2000 (sur PlayStation 2 ?). 
D'après les infos fournies par 
les boss d'Oddworld Inhabi- 
tants, Munch sera intégrale- 



ment en 3D temps réel, mais 
vraisemblablement, avec des 
angles de caméra imposés. 

ODDWORLD 
INHABITANTS : 
L'INTERVIEW 





San Luis Obisbo est un petit 
patelin confortable planqué 
entre San Francisco et Los An- 
geles. Au milieu de ce nulle part, 
un couple d'extraterrestres 
détonne : Sherry et Lorne, sur- 
nommés Barbie et Ken (cf. pho- 
tos !). Sherry, sous un lifting de 
circonstance, laisse transpa- 
raître un passé chargé. C'est 
que madame, sous ses airs de 
californienne décolorée, fut à 
Hollywood l'une des précur- 
seurs de l'image de synthèse 
au cinéma et dans la pub (Last 
Starfighter, les ours de Coca- 
Cola...). Rencontre. 

PO : Comment l'aventure 
d'Oddworld a-t-elle débuté ? 
Sherry ; On s'est rencontrés 
dans une société d'images de 
synthèse qui s'ap- 
pelle Rythme and 
Hues. On travaillait 
à l'époque sur un 
projet pour les stu- 
dios Universal. 
Lorne : On en avait 
marre d'être dépen- 
dants des change- 
ments d'humeur des 
clients, alors je lui ai 
dit : « Allez, créons 
notre société », et 
elle a été d'accord. 



PO : Comment vous est venue 
l'idée d'Oddworld ? 
Sherry : Lorne m'a raconté 
cette histoire fantastique pen- 
dant deux heures, et j'ai dit : 
« Yes, ça va faire un film 
génial », et il m'a répondu : 
« Non, ça va faire cinq jeux 
vidéo ! » J'ai eu beau lui rétor- 
quer que je ne voulais pas faire 
de jeux vidéo, il m'a convain- 
cue en m 'expliquant que c'était 
vraiment une nouvelle forme 
d'expression artistique... 
Lomé : Depuis plus de cent ans 
que le cinéma existe, il n'y a 
plus grand-chose de neuf à 
apporter, alors que dans le jeu 
vidéo, c'est tellement nouveau, 
qu'avec notre expérience des 
images de synthèse, il nous est 
vraiment possible de faire 
quelque chose d'excitant. 

PO : Et pourquoi avoir prévu 
une quintologie ? 
Lorne ; En fait, il s'agit de plein 
de petites histoires qui s'en- 
tremêlent les unes aux autres, 
donc globalement nous 
avons une gigantesque 
histoire. Mais d'ex- 
périence, nous 
savions qu'il fallait 
la découper logi- 
quement avec 
un début 



milieu et une fin. Et lorsque 
nous avons fait ce découpage, 
il en est resté cinq « sous-his- 
toires ». Donc c'était parti pour 
cinq épisodes. 

PO : Dans les années à venir, 
allez-vous explorer d'autres 
concepts de jeux, ou vous foca- 
liser sur Oddworld ? 
Lorne : Oddworld est un uni- 
vers si grand que je pense tra- 
vailler dessus jusqu'à ce que je 
meurs de vieillesse 1 Le monde 
d'Oddworld représente à peu 
près dix fois la surface de la 
Terre, et en dix ans nous n'al- 
lons explorer qu'une surface 
équivalente au Nicaragua ! En 
fait, nous n'aurons jamais la 
possibilité d'y mettre tout ce 
que nous avons en tête, donc 
il n'est pas question de tra- 
vailler sur d'autres 
jeux. 

Reportage 

réalisé par 

Crevette. 
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Asteroids 

Asteroids fait partie de /'h/s 
des grands jeux vidéo. Conçu au 
début des années 80, ce titre a 
battu des records de popularité. 
Son principe est d'une simplicité 



Le premier Tomb-like 





Tout allait bien avant qu'un orage magné- 
tique ne vienne surprendre l'équipage d'un 
ballon dirigeable futuriste. Il est grand temps 
que vous preniez les choses en mains I 




ODT est la derniè 
re création de 
l'équipe de dévelop- 
pement d'Adidas 
Power Soccer. Leur 
nouveau soft n'a plus 
grand-chose à voir avec 
le ballon rond puisqu'ils se sont 
attaqués à un style de jeu radi- 
calement différent : le Tomb 
Raider-like. Le troisième volet 
dés aventures de Lara étant 
très attendu, il est inutile de 
dire qu'ODT a intérêt à lui 
opposer de solides arguments- 
Un impératif qui ne semble 
cependant pas être au rendez- 




vous dans cette pré- 
version, notamment 
au niveau de l'ani- 
mation et de la 
jouabilité. Le thème 
arbodé s'inspire de 
Jules Vernes, au point que 
ce jeu aurait pu s'appeler 
« 20 000 lieues au-dessus des 
mers ». En l'état actuel des 
choses, on se gardera bien de 
porter un jugement sur ce soft 
ODT doit confirmer ! 

Console ! PlayStation 
Éditeur : Psygnosis 
Sortie France : novembre 



C'est 91101 tout 
ce cirque ? 

mm 



A part le style graphique, 
Space Circus n'a pas 
grand-chose à voir avec le 
célèbre Mario 64. En revanche, 
le ton humoristique lui promet 
un avenir heureuxTout se passe 
dans un futur lointain où le 
Space Circus voyage d'étoile 
en étoile afin de présenter son 
show. Hélas, il n'est pas le seul, 
et son concurrent principal 
n'arrête pas de lui mettre des 
bâtons dans les roues. Quelques 
innovations intéressantes sont 
à noter, comme par exemple 





le tir, qu'il est possible de diri- 
ger pour lui faire contourner 
un obstacle et prendre à revers 
un ennemi. 

Techniquement, la qualité est 
au rendez-vous avec des gra- 
phismes superbes sans 
le foutu brouillard 
récurrent sur N64. Sans 
aucun doute, Space 
Circus devrait faire 
parler de lui lors de sa 
sortie. 

Console : N64 
Éditeur : Infogrames 
Sortie France : 
novembre 
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La chaîne des jeux 

CM 




Le 7 septembre dernier, à 
1 6 heures, la première chaîne 
de télé entièrement consacrée 
aux jeux vidéo est née t 
Pour la recevoir, il faut être 
abonné à Canal Satellite... 
Les possesseurs d'antenne 
satellite pourront 
également la regarder via 
le satellite ASTRA. 




info 



Force 



La version N64 du beaî'em atl 

conçu par Core D 

repoussé à une de 

La raison invoauée bar Bdos est 



nA: 







Au program- 
me :des news, 
des astuces, des 
tests, des clips de 
jeux... bref, des 
programmes 
variés pour parler 
et, surtout, mon- 
trer les jeux vidéo. 
Le projet est ambi- 
tieux et le ton 
semble résolument 
différent de ce que 
l'on a pu connaître 
jusqu'à présent 



MCM et les jeux vidéo 




M CM, la chaîne musicale 
française diffusée sur le 
câble et Canal Satellite lance 
Replay, une nouvelle émission 
dédiée au monde merveilleux 
des jeux vidéo. Présenté par 
Alex Billy et Charles Werquin, 



ce nouveau rendez-vous de 26 
minutes, rediffusé plusieurs fois 
dans la semaine, présente en 
détails l'actualité des univers 
console et PC au travers de 
tests, d'interviews, de repor- 
tages et d'Internet. 





dans les rares émissions consa- 
crées à ce sujet. On est loin de 
Micro Kid's ! Le temps des émis- 
sions « neuneu » est bien fini. 
À suivre de très près. 




Jusqu'à 



de gagnants 
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Smash 
Court 2 

Le jeu de tennis de Nan 



■V 



plusieurs. Si la jouabilitè est 
aussi bonne que le premier 
opus, ça va faire mal l 
Console : PlayStation 
Éditeur : Namco 
Sortie japon :fîn 98 

Music 



avec Music. Ce logiciel permet 



jungle a la house, en passant 
par le reggae ou la techno hard- 
Une boîte à rythme et une 
vivwthèque d'instruments four- 
nie semble être les atouts 
essentiels de Music. 
Console : PlayStation 
Éditeur : Codemasters 
Sortie France : décembre 






fziw. 



Ml 



Snowboard Spirit 

BO JHB3 



Cool Boarders 3 n'a plus rien à voir avec 
ses deux prédécesseurs. À vrai dire, le seul 
trait d'union qui subsiste est le titre. 
Explications. 



Il faut savoir que le dévelop- 
pement de Cool Boarders 3 
a été confié à Idol Minds et non 
plus à UEP Systems, comme 
c'était le cas auparavant. Cette 
équipe de développement a 
intégralement repensé le jeu. 
À commencer par fa notion de 
réalisme qui nous permet d'af- 
firmer que ce troisième volet 
tient plus de la simulation que 
du jeu d'arcade ; et en plus la 
jouabilitè n'en pâtit pas... bien 
au contraire. ! L'interface est 




Bref, bien que totalement revue, 

cette troisième 

séquelle 

du plus 

« cool » 

des jeux 

de surf 

toutes 

chances de s'impo' 

ser dans le cœur des fans 

Console : PlayStation 

Éditeur : Sony 

Sortie France : fin novembre 




d'ailleurs totalement différen- 
te. Plusieurs disciplines sont 
proposées, alliant descente, sla- 
lom géant ou parallèle, half- 
pipe, boarder cross, frèe style 
et tremplins ! Que dire du 
domaine skiable qui comprend 
pas moins d'une trentaine de 
pistes, beaucoup plus conformes 
à la réalité. Rampes, bosses, rien 
ne manque ! Même le moteur 
3D est nouveau. Celui qui nous 
est proposé atténue les pro- 
blèmes de clipping et suppri- 
me les nombreux petits bugs 
d'affichage caractérisant tes 
deux premiers volets. Les tex- 
tures des décors et de la neige 
rappellent par moments celles 
de 1 080° sur N64, c'est dire. 



LA SAGA DES 
JEUX VIDÉO 



Daniel Ichbiah, déjà auteur d'une biogr; 
de Bill Gates, est le respon; 

cit livre de poche de 400 

» c u iniormations, d'anecd 

s sur la manière dont s'est dév 
pée l'industrie des jeux vidéo. L'idée est ambi- |j 
' '"""itement est héla 

ait un peu fouillis et le style [■- 

entlourdingue. Cette Saga des jeux 

le à posséder, ne serait- 
excraordinaires histoires de Nolan Bushnell (Pong) o 
d'Alexei Pajitnov (Tetris). Une indispensable mine d'informations po 
rit un tant soit peu à l'histoire des jeux 
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Concours 



Jouez etoaonez 




36.15 Plaqer One 

3M5 ■ Z92 Phi minute 



A deux mois de sa sortie officielle, le salon ECTS 
nous a permis d'en savoir un peu plus sur « le 
retour de la vengeance « de Lara Croft. 



Comme nous le laissions 
entendre, la haute résolu- 
tion ne sera pas l'apanage de 
la version PC. Et très franche- 
ment, admirer la miss frétiller 
dans un univers en haute réso- 
lution, ça le fait grave. On s'at- 
tendait à un changement dans 
la continuité, c'est carrément 
une révolution d'un point de 
vue strictement esthétique ! 
En revanche, ce troisième épi- 
sode reste fidèle à son concept 
de plate-forme où s'entremê- 
lent action et recherche. En 
tout cas, la rédac' est d'ores et 
déjà conquise par ce plus que 
prometteur troisième épiso- 
de. Sachez également que ce 
volet devrait être le dernier à 
reposer sur ce moteur 3D, qui 
n'a que très peu évolué en trois 
ans. Le quatrième épisode, déjà 
en préparation, devrait en effet 
utiliser un nouveau moteur 3D 
dont on dit déjà le plus grand 




bien. Mais nous n'en sommes 
pas encore là. 

Console : PlayStation 

Éditeur : Eidos 

Sortie France : décembre 



Belmont is back 

CASIUEVAMA 64 



Depuis de longs mois, nous 
salivions devant les pho- 
tos de Castlevania 64, qui nous 
laissaient entrevoir la possi- 
bilité de diriger Sir belmont 
dans un univers intégralement 
en 3D temps réel. Le rêve 
pour tout fan de la célèbre 
sagavampiresque de Konami 
! Eh bien celui-ci semble se 
concrétiser. Nous avons enfin 
pu découvrir ce jeu tant atten- 





du, et oui, il utilise effective- 
ment un moteur 3D ! Le héros 
manie avec dextérité le fouet 
et le couteau, face aux hordes 
d'engeances sanguinaires qui 
l'assaillent, le tout au fil de 
niveaux bien glauques à l'am- 
biance sordide. Les fans vont 
un pleurer de joie ! 

Console : N64 
Editeur : Konami 
Sortie Japon : N.C 





3 grands classi 
du dessin animé 

^Réincarnations, Mermaid's Scor 



iques \ 
mé : 

etBkKkjodJ^ 






Connectique 



Résultats des 
concours de 
l'été 98 sur le 
08 36 68 77 33 

EVERYBODYS GOLF 

Du l'au t5 prix : un jeu Everybady's Golf 



de Moissac, Chalon Chômai • 
- re jèrèmy de Halluin, Cotn 



: Rothau.BoufangerYann de 
Hourtin, Trucquot Eric d'Arles.jomord Jonathan 
de Lyon.AflengukThomas de Fontenay sous 
bois, Cbadal Patrick du Perreux, Marie Cédric 



DEADORALIVE 



I d'Aulnay Sous Bais. Bonito 
Jean Baptiste de Maràgny, Compione Julien 
d'Orgerus, Rognaud Grégoire de Toarny, 
Lamaire jérémy de Halluin. 
Du fr au 9 prix : Dead aiAlive + t 



GAME BOY 



Baudier David de Oermom-Ferrand 
Du 2' au & prix; u— '"— " ' 



complets sur 36, 1 5 code P/ayer i 



BD expo 




De plus en plus de paddles arrivent sur le marché. Player a 
tente de mettre de l'ordre dans tout ce fouillis et a testé 
pour vous quelques produits sûrement déjà disponibles dans 
les magasins. 



LES PADDLES 

3D Duai Kick 

Notre avis : la croix de direction 
est trop dure et le paddle ana- 
logique trop léger. Voici une 
manette très moyenne et peu 
ergonomique. 

Couleurs : gris, rouge, bleu 
et noir. 

Distributeur : ZYE Technology 
France 
Prix : 1 99 F 

Digital Station 
« Shock 2 » 

Notre avis : la croix de direc- 
tion est souple. Malheureuse- 
ment pour nous, il a obstiné- 
ment refusé de fonctionner. 



Notons l'existence de 
deux excroissances 
rouges inutiles et 
encombrantes. 
Couleur :gris 
Distributeur : Guille- 
mot International 
Prix : 99 F 

Analog Station 
« Shock 2 » 

Notre avis : la croix 
de direction est 
souple et le paddle 
analogique de bonne qualité. 
Contrairement à ce que l'on 
nous annonce, il n'est malheu- 
reusement pas compatible avec 
Tekken 3. Pas de vibration donc, 
sauf avec les autres titres com- 




patibles Dual Shock. Un pad- 
dle d'une assez bonne facture. 
Cquleur t gris 

Distributeur : Guillemot Inter- 
national 
Prix: 149 F 
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LE GAME 
BOOSTER 

On peut se poser des questions 
quant à l'intérêt réel de jouer 
aux jeux Game Boy sur un 
écran de télé... Il faut croire 
qu'un public existe puisque 
DATEL (spécialiste dans les 
cartouches de Cheat Mode) 
commercialise un adaptateur 
pour faire fonctionner les jeux 
Game Boy sur N64 et (plus 
rigolo) également sur Play- 
Station. 

Distributeur :Big Ben 
Interactive 
Prix : 399 F 

Le Game Booster 
N64 

L'adaptateur n'émule pas le 
son des cartouches Game Boy. 
On a droit, à la place, à une 
infâme musique crispante en 





boucle (toutes les minutes). 
Les jeux les plus récents ne 
fonctionneront pas. Notez enfin 
qu'il est possible de jouer aux 
jeux en plein écran ou encore 
de modifier la palette des cou- 
leurs à loisir. Enfin, il est pos- 



sible de faire fonctionner les 
cheat codes des jeux Game 
Boy. 

Le Game Booster 
PlayStation 

Là aussi, l'adaptateur ne per- 
met pas de faire 
fonctionner tous 
les jeux Game 
Boy. Quant au 
son, il n'est pas 
non plus émulé. 
C'est toujours 
amusant de faire 
tourner des jeux 
Nintendo sur une 
PlayStation, mais 
finalement ça res- 
semble bien plus 
à une bonne 
blague qu'à une 
bonne affaire. 



Vu son prix et l'efficacité vrai- 
ment très moyenne de ce pro- 
duit, on ne peut que vous 
conseiller de vous acheter une 
vraie Game Boy. Au moins, vous 
pourrez la trimbaler où bon 
vous semble. 



info 

Rollcage 

Psygnosis semble renouer a\ 

m/ers succès en dévelop- 
pant ce Rollcage. Simulation de 
caisses bien déjantée et ultra 
speed, le jeu vous met aux com- 
mandes de bolides futuristes qui 
yrésentent la particularité de 
ouvoir rouler aussi bien à l'en- 
droit qu'à l'envers (la carrosserie 
étant super plate et les roues 
immenses). Cette possibilité 
inédite dans un jeu laisse augu- 
rer un style de pilotage original 
et des acrobaties vertigineuses. 
Nous avons pu admirer une ver- 
sion PC du jeu, qui nous a fran- 
chement emballés ! On attend 
donc la version console avec 
une impatience non feinte. 
Console : PlayStation 
Editeur : Psygnosis 
Sortie France : 
printemps 99 

Top Gear 

Rally 

Overdrive 



Les possesseurs 


de N64 se phi- 


gnaient de n'avc 


ir rien en matiè 


re de conduite ? 


La tendance va 


s'inverser très vi 


e avec les sar- 


ties deV^O et 


de Top Gear 


Over<f /la sui 


e de Tob Gear. 





Console : N64 
Éditeur : Infogrames 
çSortie France : décembre 
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Réjouissons-nous ! Octobre 
marque le début de la période la plus 
intéressante de l'année. Attendei-vous à trois mois 
d une actualité jeux chargée, trois mois de titres PC à 
Taire pâlir nos consoles ! Alors haut les paddles et 
place à la souris. 

Clara Lott, 

O0-B0-90) 



Certaine d'entre vous ont exprimé le souhait J'en 
savoir plus sur des termes techniques propres 
au PC ou a Internet, histoire d'être un peu bran- , 
chouille dans les conversations de tous les jours./ 



Qu'à cela ne tienne, désormais, le « Micro-lexique » 
fera régulièrement le point sur les mots à la mode, 
indispensables au langage courant d'un joueur PC ' 
ou d'un internaute confirmé. À vos marques,.. 



DUNE 2000 



(Westwoom 

S'il n'y avait pas eu l'influence du fameux roman de 
Frank Herbert, Dune 2000 aurait pu s'appeler 
« Alerte Rouge dans un bac à sable géant ». La 
ressemblance est frappante, mais il n'y a rien 
d'étonnant à cela... En fait, c'est même le moteur 
de Dune 2, qui avait inspiré il y a 6 ans la série des 
C&C ! Westwood revient aujourd'hui avec une nouvelle 
mouture au look déjà vu. Et si le graphisme et l'in- 
terface ont été améliorés, certains points, comme 
l'absence d'une LA. performante, font cruellement 



«| 



m: a 



*m 



** % 



défaut par rapport aux jeux de stratégie modernes 
Heureusement, le plaisir déjouer dans l'univers 
magique de la planète Dune reste intact et, sans 
les attaques surprises du ver ou l'érosion des bâti- 
ments par le vent, les trois campagnes Ordos, 



H.tt 





Atréides et Harkonnen n'auraient pas le même 
charme. Far-dessus tout, les fans apprécieront le 
nouveau mode Multijoueur qui devrait faire de 
Dune 2000 le prochain jeu de stratégie en vogue 
sur Internet... et avec un peu de chance sur nos 
consoles. 

( Le ver qui engloutit les c/iors .' 

( I A peu évolué depuis six ans. 



HOPKINUBI 

IMP Entertainment) 

\ Ames sensibles, passez votre chemin ! Hopkins, FBI 
est un jeu d'aventure à l'ambiance hémoglobine, 
voire franchement gore.où gorges tranchées et 
cadavres mutilés constituent les indices d'une 
enquête menée contre .un dangereux terroriste. 
L'histoire se déroule avec une vue à la Monkey Island 
et nous plonge en plein polar de série B, avec son 
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tactiques de guerre évo- 
luées.. . le tout dans une 
ambiance «métal »et 
futuriste. Un régal pour 
les initiés et les fans de 
Total Annihilation. Les 
autres lui reprocheront 
son manque de convivia- 
lité et son expression 
trop fortement marquée 
Wargame, ijéservée aux 
«hardcoregamers». 
Four profiter pleinement 
de MAX 2, il est préfé- 
rable d'y jouer entoura 
tour ou enjdéplacement 
simultané,! mais Interplay 

a eu la bonne idée de nous laisser le choix du mode. 

Ainsi, les inconditionnels du temps réel pourront 



lot classique d'énigmes à résoudre. Le scénario est 
très sympa, l'aventure assez bien conçue et l'inter- 
face basique mais efficace. Le jeu manquerait néan- 
moins d'attrait sans l'originalité de son graphisme. 
Les décors dessinés à la main sont superbes et 
certains d'entre vous ne manqueront pas de retrou- 
ver le coup de crayon des comics. Entre W et 
thriller, Hopkins, FBI est un petit jeu divertissant 
avec une ambiance polar complètement décalée... 
à prendre au deuxième degré ! 

( L'ambiance graphique du jeu. 

f Parfois trop gore. 




quand même s'amuser et profiter 
extraordinaire. Une caméra espion permet notam- 
ment de donner des ordres à distance dans huit 
zones différentes, et chaque carte peut être zoo- 
mée à volonté. La grande classe ! Avec plus de 90 
unités, 60 missions et 5 niveaux de difficulté, MAX 2 
est l'un de6 titres les plus complets du marché... 
même si sa froideur peut laisser de glace le grand ' 
public. 







L'interface est un vrai bijou. 
Belle carte des îles du Pacifique. 



Graphiquement, les unités ne 
sont pas assez différenciées. 



(interplay) 

Finie la magie.des petits qnomes verts de 
Warcraft ! MAX 2 fait partie des jeux de stratégie 
nouvelle génération : unités de combat complexes, 




UIMFANDANCO 



(Lucas Art) 

Les morts ont-ils de l'humour ? Lucas Art réussit 
à nous le faire croire avec Grim Fandango, un jeu 
d'aventure en 3P qui promet d'être aussi original 
que génial. Le scénario sort des sentiers battus en 
nous mettant dans la peau de Manny Calavera, un 
agent du purgatoire chargé d'enquêter sur un 
détournement de billets pour le paradis. Plus de 55 
personnages, 7000 lignes de textes et 100 énigmes 
sont là pour déjouer le complot avec, en toile de 




fond, une ambiance de 
vieux sitcom américain et 
de révolution mexicaine. Un 
mélange pour le moins déto- 
nant et hilarant ! L'interface, 
quant à elle, est résolument inno- 
vante et soutient l'aventure avec brio. Imaginez 
Manny tournant la tête automatiquement vers les 
indices du décor à ne pas manquer ! Prévue pour cet 
automne, la sortie de Grim Fandango est l'une des 
plus prometteuses. À quand sur console ? 

/ Urv scénario et des dialogues 

V,,^ dignes d'un grand film. 



I La lenteur de certains gestes. 




Micro-lexique 



CHAT : ne se prononce pas • chat », mais 

■ tchatte », qui, en anglais, veut dire « tcha- 

cher », Vous n'avez rien compris ? Bon je 

recommence : 

1/ Trouvez un site de chat : 

(ex : www.worldchat.com) ; 

2/ Choisissez un pseudo ou un avatar 

(personnage visuel pour les chats 3D : 

Bugs Bunny, blonde pulpeuse...) ; 

3/ Accostez un partenaire (l'avatar avec 

les gros...) ; 

4/ Discutez en tapant les messages avec vos 

petits doigts boudinés... Et voilà, vous venez 

de faire vos premiers pas dans les forums de 

discussion en temps réel du Net ; 

5/ Attention, la belle blonde a peut-être des 

poils aux jambes ! Après tout, n'importe qui 

peut choisir de s'appeler Natacha... Une 

seule solution : la visioconf (définition au 

prochain numéro). 
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la rousse 



£k) 112E L 'ACHAT 1>EÇ CAfZÎAKLEÇ 
^^" K)EUFC, LE UOM beC P/20FÇ À APP(2Ek)ïïf2E ET 
^ LA PÉlilfOU COK)T(2E LE CUlÇihJiElZ 1>E LA CAUTrUE, 
VE COM?(2E\yt>Ç QUE UOUÇ K)'AYES PAC TtZOP EU LE ' 
IEMPÇ TïEUOUÇ PEK)CHEl2 ÇU(2 l/OÇ FAU3MEC. U'ECPÈlZE QUE 
CELA U'ECTQUE IEMPOi2Ail2E. ALOtZÇ EU CE MOIS « C/2EUX » 

a'EK) PtzofiiE poua faîize uu petit poîut aueznsiQUE çutz la 

PUKUCAUOti t>'UU FAKJBÎKJE. M?>iÇPEK)ÇAYÎLE ET PiSATiQUE ' 
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Aser IHJmn, ftence léHan se (Ht des c en cm 

Dossier : comment en fet/e en psysnl nuées cher??? 




Lorsque l'on 
regarde la cou- 
verture de ton 
fanzine, Le site pas 
virtuel, le program- 
me est alléchant. 
Malheureusement, 
même si tes articles 
sont bien écrits, les 
solutions apportées 
ne sont pas assez 
originales et n'ap- 
prennent pas grand- 
chose aux posses- 
seurs de PC. Il me 
semble par exemple 
que ta rubrique 
« Un problème c'est 
réglé » n'est pas 
assez aboutie. Je pense que les PCistes savent 
que si leur ordinateur est lent c'est, entre autres, 
parce qu'ils n'ont pas assez de mémoire. En 
revanche tes papiers sur France Telecom et l'en- 
quête sur les Français et les réseaux sont assez 
^^^ intéressants. En fait le seul gros reproche 
^^m concerne le prix : 15 francs pour un fanzi- 
^JF ne c'est cher, surtout pour 5 pages d'ar- 
ticles ; l'enquête lecteur et le classement 
des jeux n'apportant pas grand-chose au lec- 
teur... Quant à l'idée de fournir une disquette, ce 
peut être en effet une bonne idée, mais il faut que 
tu expliques comment l'installer. Bon courage ! 
Pour vous procurer Le site pas virtuel, fanzine 
consacré au PC et à la N64, envoyez 20 F (for- 
mule avec disquette) ou I S F (sans) + 4,50 F de 
port à : Romain Guitton 101, rue des Moines 
75017 Paris. 




C^a fV€>^v*St*v, 



avie de recevoir ton 
nouveau numéro de 
iConsoles Spirit. Tu 
as raison, les amélio- 
rations apportées 
sont bénéfiques. Les 
articles sont passion- 
nants et les tests très 

bien réalisés. Quant à la 
£ ^^^ maquette, elle 

jfl ^^ rassemble l'es- 

?H K sentiel : lisibi- 

^H H lité et clareté. De plus, l'im- 
^Q||P pression est de bonne qualité 
(on arrive à bien voir la plupart 
des photos). Enfin, un effort considérable a 
été fourni sur 
le plan de 
l'orthographe, 
ce qui est très 
appréciable. 
Bravo donc, 
tu es sur la 
bonne voie, 
celle du 
succès ! 
Pour obtenir 
Consoles Spirit 
envoyez un 
timbre de 
6,70 F + un 
chèque de 
1 5 F à : Ronan 
Gilot, I rue 
Haute, 686 1 
Lautenbach. 
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Pour publier un fanzine il est conseillé de créer une association et d'obtenir un numéro d'ISSN 
(International Standard Sériai Number). Sachez que la déclaration d'une association doit se faire 
avec des membres de bureau majeurs. Vous pouvez évidemment faire appel à vos parents. Cela n'en- 
gage en rien si ce n'est de vous protéger envers un quelconque grincheux, qui vous chercherait des crosses. 
Pour créer une association à but non lucratif, type loi ! 90 \ , il vous faut constituer un dossier composé de : 

- un double exemplaire sur papier libre signé par tous les membres, comportant le titre de l'association, 
l'objet, le siège social et la liste des membres du bureau (le président, le vice-président, le secrétaire et le 
trésorier) avec leur nom, prénom, date de naissance, nationalité, profession, adresse et fonction ; 

- deux exemplaires des statuts (retirés au Bureau des associations de votre région) signés par au moins 
deux membres du bureau ; 

- l'accord signé du locataire attestant l'adresse de l'association ; 
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exemplaires du numéro ou I de votre fanzine, 
et dans les deux ou trois mois suivants vous 
obtiendrez votre numéro d'identification. Vous 
devez alors obligatoirement l'inscrire en couver- 
ture ou dans l'ours. Envoyez, sans affranchisse- 
ment, vos fanzines à : 
Bibliothèque nationale de France, 
Agence bibliographique nationale, dépôt légal 
des périodiques, 
1 1, quai François Mauriac 75706 Paris Cedex 13. 



LES GAaiTAHTS BU MOIS 

♦ Tommy Laloupo pour son test Résident Evil 2 sur 
PlayStation, noté 95 % : « Bien des suites ont surclassé 
l'œuvre originale. Résident Evil 2 fait bien plus que ça : 
c'est un chef-d'œuvre ! Non content de posséder des 
décors encore plus beaux, des monstres plus variés et 
des armes plus nombreuses, il propose aussi une énor- 
me durée de vie (4 scénarios + 2 cachés), un challenge 
plus relevé et un scénario qui tient la route. Une suite 
logique donc, à posséder de toute urgence. » 

♦ Ferdinand Leudet pour son test de Worms sur 
PlayStation, noté 90 % : « Fins stratèges, Worms est 
pour vous. En effet ce jeu allie réflexion, action et 
humour. Les graphismes sont moyens mais largement 
compensés par de très belles séquences cinématiques. 
Ce jeu très convivial (on peut jouer jusqu'à 4) ravira 
les plus jeunes mais aussi les papys nostalgiques de la 
Seconde Guerre mondiale... » 

♦ Jérémy Pons pour son test de Gran Turismo sur 
PlayStation, noté 95 % : « Si vous n'avez pas encore 
acheté GT, élu par des dizaines de mags, meilleur jeu 
de sport mécanique, je me demande ce que vous 
attendez. Grâce à son choix immense de voitures 
(300), ses options délirantes, ses circuits survoltés 
(22), ses 3 permis de conduire et le lavage de sa voi- 
ture, il fera de vous un as du volant. Pour plus de sen- 
sations prenez la manette Dual Shock. » 



| X 

TESTEZ VOS JETJX 

Un rêve devient réalité ! Tous les mois, Player 
One vous invite à tester un de vos jeux préférés 
ou détestés pour le publier. 
Remplissez l'exemple ci-dessous en précisant : 
le nom du jeu (a), la machine (b), les notes (c et 
d), le résumé et avis le plus objectif (e). 

Nom :. 

Prénom ; É 

Âge : 



Renvoyez votre test à : 

Player One, 

Mahalia la rousse, 

19, rue Louis-Pasteur, 

92100 Boulogne. 
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The King Of 
Fighters '98 

Enfin ! la nouvelle mouture du jeu de 
| baston le plus excitant de la planète 

vient de débarquer dans les salles 
I françaises. Il s'agit du dernier volet 
en 2D (enfin, on dit ça chaque année mais cette 
fois c'est la bonne !) de la saga interminable de 
SNK. Cest àonc l'occasion d'un petit historique des 
aventures de Kyo au pays des Fighters. Tout com- 
mence l'été 1994, quand un certain King of Fighters 
débarque sans crier gare en même temps que le 
superbe Vampire, the Night Stalkers de Capcom. Le 
principe révolutionnaire de ce jeu. ..Non, en fait, il y 
en a trois ! Tout d'abord, il contient des combat- 
tants issus de plusieurs jeux différents ; on va enfin 
pouvoir disputer des matchs inimaginables aupara- 
vant. Et au lieu de se dire simplement « tiens, je 
suis sûr que Andy de Fatal Fury est plus fort que 
Ryo d'Art of Fighting » ; eh bien, il va suffire de les 
mettre face-à-face dans King Of 
Fighters 94, pour voir lequel est le *'3»lJS 

meilleur. Et puis, tant quà faire, 
mesurons-les à ces nouveaux héros, 
Ralf, Kyo, ou Kensou ! KOF 94 apport 
ensuite un système d'esquive totale- 



Les mois de rentrée sont souvent très 
> riches en sorties arcade, et cette 
*J année, la coutume est une fois de plus 
a"? respectée. Bien sûr. le très attendu 
A" JttaSOf Fighters 98 se place en tête 
■ cv ■ affiche, mais de bonnes surprises sont 
1 V^iV arrive es comme Racing JAMChapter 2 
V^ v% V ou Spike Out. Il y aurait comme un air de 
\7 changement dans l'arcade, que cela ne nous 
£ étonnerait pas... 





ment inédit. 
Grâce à une 
manipulation 
toute simple, on 
peut éviter les 
coups les plus 
redoutables, y 
compris les pro- 
jectiles, sans une 
égratignure. Cela 
manquait à bon 
nombre de jeux, 
et surtout à un 
certain titre 
Capcom où la 
tactique 
« boule/dragon » 
règne alors en 
maître... Enfin, KOF 

94 se veut original et ne fait plus s'affronter deux 
combattants, mais six ! Les Fighters sont rassem- 
blés par équipe de trois, indissociables, et pour 
vaincre, il faut terrasser le trio adverse, ce qui 
implique une 
parfaite maî- 
trise des trois 
membres de 
sa propre for- 
mation, ainsi 
qu'un certain 
choix tactique. 
Qui devra 
combattre en 
premier, qui, 
. au final, assurera 

la victoire ? A chacun d'apporter sa réponse. 
KOF 94 devait être un jeu éphémère, sans suite, et 
divertir les joueurs le temps d'un été (d'où la date 
incluse dans le titre). Mais vu le succès qu'il rem- 
porte, la suite ne se fait pas attendre. Elle apporte 
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deux éléments décisifs : le 
« Team Edit », qui permet 
de mixer les personnages de 
différentes équipes ; et la 
contre-attaque durant l'esquive 
qui offre des retournements de situation encore 
jamais vus ! Au passage, KOF 95 introduit un nou- 
veau personnage, lori, rival de Kyo, vedette du pre- 
mier volet. L'esprit de KOF 95 fut sans doute le 
meilleur de toute la série, puisqu'il visait à corriger 




tous les bugs de l'ancienne version, à améliorer les 
graphismes et ajouter des coups spéciaux aux per- 
sonnages. Il reste aujourd'hui encore une référence 
pour tous les amateurs de jeux de combat, malgré 
le petit enchaînement infini très irritant dont Kyo 
est gratifié, L'été suivant, la révolution est de mise, 
avec un jeu qui bouleverse complètement la donne. 

Semblable et si différent. . . 

King of Fighters 96 vient chambouler les habitudes 
des fans : en introduisant un nouveau système 
d'esquive, plus dynamique, et surtout la possibilité 
de courir et bondir de plusieurs manières à travers 
l'écran, SNK a injecté du sang neuf dans un systè- 
me pourtant bien rodé, contrairement à Capcom qui 
s'endort sur ses 
lauriers. La façon 
de combattre 
change radicale- 
ment, le tempo 
s'accélère, et, 
malgré les 
quelques bugs 
qui subsistent 
(course à l'envers, 
coups C + P 



super énervants, animation de certains persos 
super bâclée. ..), le Japon puis le reste du monde 
sont une nouvelle fois conquis. 
KOF 97 n'apporte que peu de changements, mais en 
soumettant l'utilisation 
des Furies à une jauge 
de puissance difficile à 
charger, il réfrène les 
tactiques de bourrin. Il 
permet également aux 
nostalgiques de KOF 
94 de jouer avec l'an- 
cien système d'esquive, 
mais en perdant le 
bénéfice de la course. 
C'est sans doute le volet 
le moins agréable à jouer du fait des enchaînements 
infinis ou des combos « faciles », qui pètent la 
barre de vie en deux mouvements, ainsi que des 
repêchages « gratuits » qui rendent la défaite 
amène... KOF 97 n'a finalement pas apporté d'amé- 
liorations sur le plan dé la jouabilrté, 
et c'est bien dommage. 
Heureusement, voici KOF 96 ! 

Le même, en mieux ! 

Ce coup-ci, ils ont fait fort : tous les 
personnages de la saga KOF sont 
présents, à l'exception d'Eiji, Kasumi 
et Goenitz. Tant pis pour leurs sup- 
porters. En revanche, l'équipe des 
States réunit Heavy PI, Brian et 
Lucky, comme au bon vieux 
temps du 94. L'équipe des 
Fater regroupe, elle, Heidern 
Saishu et Takutna qui ont fait les- 
beaux jours des éditions 94 et 95. 
Le scénario ? Y en a pas ! Tout le monde se 
tape dessus et la première équipe qui latte 
toutes les autres affronte Oméga Rugal, le 
dernier boss, détenteur de la force d'Orochi. 
Comme d'hab', il y a des tas de nouveaux 
coups, et la jouabilité a été améliorée pour 






baisser un peu la puissance des chopeurs 
(quoique...), et donner une nouvelle chance aux 
persos qui étaient mauvais dans le précédent opus. 
Les 36 fighters sont donc utilisables, dans les 
deux modes de jeu, et sachez que le mode « 94 » 
vient de devenir « 95 », puisqu'il permet la contre- 
attaque durant l'esquive. Il ne contient qu'un bug 
connu, à savoir des manipulations qui, effectuées 
au bon moment, empêchent de parer une boule de 
feu : on a vu pire. 

Four le reste, le jeu semble enfin équilibré et exempt 
de ratages, il contient, de plus, des tas de petits 
secrets, comme l'harmonie ou l'animos'rté entre per- 
sonnages, qui influencent la taille de la jauge, les 
priorités et coups critiques que vous découvrirez en 
jouant. Car vous allez y jouer, si, si ! C'est le jeu de 
baston de la décennie, alors foncez en arcade et 
insérez vos pièces. Que le combat commence ! 

Points forts 

Plein de persos.' 
Le combat par équipe. 
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RacingJAM: 
Chapter2 

Kcnatni 

Cest sans tambour ni trompett 
qu'est arrivée la suite de Racine 
Jam, la simulation de course la 
plus réaliste du monde de l'arca- 
de- Trop réaliste auraient certaine' 
ment dit certains joueurs peu 
habitués à ce type de simulation. 
Cest sûrement oour cela que 
Konami a décide de créer cet 
« Update ». Ce nouveau chapitre 
utilise cette fois pleinement les 
capacités de la carte Cobra, carte 
Hui devait entrer en pleine concur- 
rence avec le fameux Model 5 de 
Sega. Car c'est du côté des gra- 
phismes que les premier change- 





(Beginner A et B, 
Advanced et 
Professional). Et la conduite est complètement dif- 
férente : elle est nettement moins réaliste mais 
gagne en précision, en maniabilité et en fun ; elle 



choix entre 18 voitures (6 marques 
et 3 modèles de Grand Tourisme 
r marque), mais cette fois ce 
sont quatre circuits qui vous sont 





est donc nettement plus 
orientée arcade que son pré- 
décesseur. C'est donc un 
bon choix de la part de 
Konami qui se positionne 
véritablement, au bout de 5 
titres, en concurrent sérieux 
de Nameo et Sega dans la 
course aux simulations de 
conduite. 

Points forts 

Des graphismes et une 

animation de qualité. 

Une conduite réaliste et 

immédiate. 

Les modes Beginner et 

Pro le sont réellement. 
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Gauntlet Legend * 

beaucoup d'entre vous doivent croire qu'Atari a dis- 
paru des salles de jeux au début des années 90. 
Mais non ! ils ont toujours été présents, avec une 
sortie par an, voire tous les deux ans. Certes, rien 
de bien marquant n'est sorti jusqu'en 1996, année 
où les arrivées conjuguées d'Area 51 et de San 
Francisco Rush ont prouvé que les inventeurs de jeu 
savaient encore en faire, des jeux. Mais ce n'était 




pas suffisant, Atari avait besoin de 
sortir un grand hit, un jeu dont 
tout le monde parlerait et qui mar- 
querait les esprits jusqu'à la fin de 
la première décennie du troisième 
millénaire (eh oui, c'est bientôt). 
Dans cette optique, Atari ressort 
donc Gauntlet de son chapeau, Eh 
oui, le fameux Gauntlet, celui-là 
même qui a fait jouer des après- 
midi entiers bon nombre d'étu- 
diants de 1985 (dont notre Wolfen 
national). Pour mémoire, Gauntlet 
était une espèce de shoot'em up 
heroïc-fantasy vu de dessus, où 
quatre héros devaient parcourir des 
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centaines de labyrinthes, tout en récupérant 
un maximum de trésors et d'objets 
magiques. À noter aussi, qu'à son époque, 
Gauntlet proposait la plus grande durée de 
vie de l'histoire de l'arcade. 
Donc, voici Gauntlet Legend ou le retour des 
héros mais en 3D, cette fois. Et, nous 





quatre héros (Wizard, Warrior, Elfe et Walkirie) sont 
présents ainsi que le jeu à quatre. Enfin, la présence 
de magasins rajoute un petit côté aventure qui 
n'est franchement pas pour nous déplaire. Alors, 
messieurs les distributeurs d'arcade, vous savez ce 
qu'il vous reste à faire ? 



devons avouer que les premières 
ébauches du jeu nous ont littéra 
lement impressionnés, Les gra- 
phismes font partie des plus 
beaux que nous ayons rencon- 
trés, et, chose importante, nos 
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Attaquons très fort avec 
lesjeuxdebastonqui 
vont déferler cet hiver 
dans les salles. 
0locdyRoar2de 
Eighting/Raizing, qu 
semble aussi spi 
que le précèdent 
gagné en finesse graphique. 
Un nouveau système a fait son 
apparition : il s'agit d'un coup 
spécial à effectuer quand vous 
êtes transformé. Il inflige 
autant de dégâts que la taille 
de votre jauge de « beast », 
mais après cette 
attaque, tous redeve- 
nez un être humain. 
Enfin, être humain... Les 
persos sont assez différents du premier volet ; 
on retroure toutefois Alice, Yugo, et Long — 



tous les autres sont nouveaux. 
Uriko était le boss de Bloody 
Roar 1, et Bakuryu a laissé la 
place à son fils et Gado i 
sa fille. Stun, Jenny et 
Busuzima, respectivement 
insecte garou, chauve-souris 
prou et caméléon garou font 
leur entrée parmi les lycan- 
thropes fous. On vous en repar- 
le évidemment ! 
Mo Bizarre Adventm, de 
Capcom, est l'adaptation du 
célèbre manga du même 
nom. Cela fait plus de dix 
ans que ce manga paraît 
dans l'hebdomadaire Jump. 
La particularité de ce jeu, 
c'e6t que vous dirigez à la 
fois votre personnage et 
son « stand », une sorte 



c 



Voici quelques astuces pour 
bats du moment. 



de com- 



(variantes des personnages) 
Douze personnages peuvent être choisis 
dans une version alternative ; il suffit de les 
sélectionner en gardant Start enfoncé. Il 
s'agit de Kyo, Andy, Terry, Joe, Billy, Ryo, 
Robert, Yuri, Mai, Yashiro, Shermie et Chris, 
Attention, certaines versions sont moins 
bonnes que l'originale. Ffcr exemple, Joe bis ne 
possède plus le coup Golden Heel, mais cer- 
tains vous rappelèrent le bon vieux temps, 
comme Ryo avec sa boule de feu aérienne... 



(pour obtenir les trois personnages cachés) 
1/Bison (aka Balrog) le boxeur : à l'écran de 
sélection, placez votre curseur une seconde 
sur Karin, ensuite ramenez-le sur la roulette 
et validez en gardant Start enfoncé ; 2/ Yuri 
la clone de Camille : même manip', mais vali- 
dez en maintenant Haut ou Bas à la place de 
Start ; 3/ Yuni, qui, elle, se joue comme 
Guile : même manip' mais maintenez Gauche 

ou Droite en validant. 
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de double psychique qui combat 
à ses côtes, Il sera sans doute 
assez difficile de gérer deux 
combattants à la fois, mais cela 
rehaussera l'intérêt du jeu, 
SpikeOut n'est pas un jeu de 
combat, mais plutôt un beat'em 
ail où vous castagnez de la 
racaille à tours de bras. Assez 
simple et bourrin dans son princi- 
pe (mitraillage de boutons), il propose des gra- 
phismes époustouflants et une innovation de taille 
les bornes sont linkées 
et les joueurs peuvent 
choisir de s'entraider 
ou d'explorer la ville en 
solitaire — à leurs 
risques et périls ! 
C'est le grand titre 





de cet automne. 
Fighting Layer est le 
nouveau Namco ; enfin 

tout à fait puis- 
qu'il est. programmé 
pas Arika. l'équipe de 
Street EX ! 

Apparemment, un dif- 
férent les a séparés 
de Capcom, et ils sont 
passés à l'ennemi. Il 
s'agit dun jeu de combat classique, avec des per- 
sonnages au look très actuel, Pour le moment, ses 
graphismes sont réussis, mais on 
attend de le voir en mouvement 
Pead or A/ne ++ de Tecmo (re)sort éga- 
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lement en 

arcade, dans' 

une version 

qui n'a plus 

rien à voir 

avec l'originale 

puisqu'elle est 

inspirée de la 

mouture 

PlayStation 

en encore plus 

belle. De plus, le système de contre a été revu, des 

« brise-chutes » ont été ajoutés, ainsi que des 

« coups critiques », Une vraie cure de jouvence ! 




Pans la série des jeux comme à l'ancienne, voici 
venir Shock Troopere Second Squad (de Sauras), 
graphiquement très différent du premier, mais tou- 
jours aussi fun ; et Opération %r. la suite du 
mythique Opération Wolf (Taito). Time Crisis n'a 
qu'à bien se tenir ! 



• Ouake Arcade est arrivé, vous en saurez plus dans 
le prochain numéro.,. 

• Namco invente un nouveau procédé : l'incrustation 
vidéo du joueur en temps réel, Arrivée dans les pro- 
chains jeux de course et de tir de la célèbre marque. 

• Musashi Ganryuki ne 
doit rien vous dire. C'est 
deViscoetc'estunjeu 
c'sction/plate-forme. 
Chouette! 
' Sun Bird de Psikyo 
n'est pas très connu en 
France. C'est un shoot 
vertical fantaisiste d'ex- 
cellente facture dont le 



deuxième 
opus arrive 
au Japon. 
• Les fans de 
Raiden vont 
être aux 
anges : le 
sixième épisode 
de la série de Seibu est prévu pour très 





bientôt, et il s'ap- 
pelle Raiden 
Fighters Jet. 

• ^'est vraiment la 
mode du beat'em 
up 3D ! Après 
Sega, c'est Taito 
qui entre dans la 
danse avec Chaos 
Heat, On attend 
avec impatience. 

• La suite de Star 
Wars Arcade est 

e au Japon. Elle s'a 




Star Wars Trilogy, 



réalisée par Reyda et V/onder, 
qui aiment le changement, 
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pas à partir de simples rumeurs ou 









doute lié au fait que ce titre appartient 
à ce que l'on peut désormais qualifier de 
a. Mais entre les deux premiers épi- 
ss commercialisés sur MSX, notam- 



miere dans les annales dujeu vide. 

Konami se 
déc h aîn e 
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la plupart des 


cas, il convient de se faire le 
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dans la cave de Rayer One, Apn 
quelques heures de f "' 
robjetdemaquêtecrai^tsrin 
mes mains. Je tenais une ^rtm i^k 
du premier épi 

Gear « copyrights » 
19S7, Un petit quart d'heure me 
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sont des p 
fortement 


us réalistes et vou 


s incitent 



i de quoi sextasier plus longue- d'accord :je parle 
lent. Après un rapide coup d'œil aucun cas d'autre 



t Métal Gear et ISS Pro 

Konami lance en France une série limitée de I55 Pro 98, qui comporte une démo jouable (sur deux niveau 
Solid, avec des textes en anglais et des voix off en japonais. Une excellente initiative qui vous per 
avant l'heure cet excellent jeu... D'autant plus que cette série limitée est vendue au même prix qu un 
classique. Bon esprit ! 
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ils que l'on reconnaît un bon jeu. La res 
qu'à former un petit nuage de condem 
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Quelques 

mouvements 

Snake peut effectuer à peu près tous les mouvements 

d'un soldat commando. Ramper, une caractéristique 

acquise dans Métal Gear 2, n'a plus aucun secret pour lui. Il 

peut également se plaquer contre les murs afin de surprendre 

son adversaire. Le mouvement de caméra qui accompagne 

cette action est particulièrement bien gérée. 
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Le training 




vif du sujet, un détour par le 
menu entraînement s'impose. 
La première phase permet de 
se familiariser avec les mouve- 
menté de base de Snake. La 
seconde partie est identique à 
la précédente, à la différence 
qu'elle se déroute contre la montre. Dans la dernière phase 
enfin, vous disposez d'une arme et devez ftinguer tous les 
gardes. Là, ca se corse vraiment car le système de visée est 
un brin déconcertant. 



. r r „„„ ' a cote. Ce jeu est du héros, les trac 
également doté d'un environnement neige,., et que 



fourmille de petits âé' 
à bout, le ri) tt "" f --■ 



les qualités du jeu sont telles qui 



J'ajouterai que les nombreux textes et 



laide du « 5c 



oom cfui tue 

, vous pouvez effectuer des zooms dans l'environnement 3D à 
se espèce de paire de jumelles permet de repérer de loin des petits 
^u^rail ou un garde en faction. C'est tout juste si on ne distingue pas 
la couleur des yeux de l'ennemi à 200 mètres ! 








êtes coince. Vous ne 

"ourrez vous en 
i ii 



même, d'autant 
plus que Konami 



difficulté, contre un 
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Voici trois scènes à peu près équivalentes tirées de chaque épis 
e, Métal Gear Solid reprend un tas d'éléments des volet 
jusqu'à affirmer qu'il n'y a rien de nouveau , 
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pect purement technique 
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Métal Gear (87) 
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Métal Gear 2 Solid Snake (90) Métal Gear Solid (9S) 



L'intelligence artificielle 

Jusqu'à présent, l'intelligence artificielle proposée dans les jeux tenait davantage de la 
bêtise qu'autre chose. Dans ce domaine, Konami peut se vanter d'avoir fait très fort. 
Les réactions des gardes n'ont rien à voir avec un Mission Impossible. Il y a un exemple 

qui m'a tellement impressionné que je vous le propose en images. 

Sur la première photo, les gardes m'ont repéré ; vite je m'abrite à l'intérieur du camion. 

Dans un cas comme celui-là, dans n'importe quel autre jeu, en disparaissant de son 

champ de vision.le garde aurait lâché l'affaire. Ici ce n'est pas le cas. Je décide donc de me 

cacher derrière lacaisse pour me mettre hors d'atteinte des tirs ennemis. Le garde comprend 

la vanité de son acte et se résout alors à utiliser une grenade. Boum, je suis mort ! Des 

exemples comme ça, il y en a à la pelle. 
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ACTION 3D 

Les graphismes. 

| L'intelligence artificielle. 

L'ambiance 
en béton armé. 

L'originalité. 

| L'environnement sonore. 

Injouable à cause 
des textes en jap'. 

Certains aspects de 
la jouabïlité. 



Les boss 



coller des boss qui auraient 

plus leur place dans un 
manga que dans un jeu vidéo 
tel que Métal Gear. Enfin... 
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vulcan Kaven 
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le cœur de beaucoup de face, alors que le vaisseau à bord duqi 

: Taies of se trouve le héros (Claude) et son père 

antasia, la sortie de sa suite sur 32 atterrit en catastrophe. L'équipage se 

tout réjouir ceux qui ont réfugie dans une étrange structure en 

lier volet. Contrairement forme de dôme, et voilà que Claude est 

w „iiy, 5tar Océan Second accidentellement projeté à travers une 

Story a réellement évolué : si les person- porte dimensionnelle, qui le propulse à 

^ es sont toujours en bitmap, les des années lumière de chez lui, Il se 

déplacements sur la carte se font en 3D retrouve sur une planète verdoyante tri 

jonale, et les villes sont en 3P pré- agréable, et technologiquement proche 

idu comparable à du.., Moyen Âge ! Qu'à cela ne tienne. 




nano n est pas original et la « parlotte » 



heure chrono de bla-bla avant de prendre 
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progresse assez vite sans être bloqué 
des heures ; c'est un bon point, Ce n'est 



Star C cean 

SecbndStory 



combats 



Autant vous l'avouer, les combats sont un peu confus, et ce, 
malgré les trois modes de jeu proposés. Globalement, vous pou- 
vez vous contenter de diriger le héros en mode Automatique, en 
pressant le bouton qui correspond à l'attaque d'une cible au choix, 
ou bien carrément le faire évoluer sur le champ de bataille à l'aide 
de la croix de direction. Dans ce cas, vous esquiverez les coups 
: lancer les super attaques en tenant compte de la 
distance qui vous sépare des monstres. C'est quand même 
frustrant de devoir composer avec les autres combattants 
entièrement gérés par la machine. . . 
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ENIX 

JAPONAIS 

RPG 



usiques excellentes. 

Héros ou héroïne, 
au choix. 
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Des tonnes de bla-bla. 
Un RPG de plus ? 






Que serait un RPG sans 
une rencontre avec 
le monarque local ? 



Les décors 

Les paysages et villages que vous traver- 
sez sont très joliment travaillés, et recèlent 
parfois des petites merveilles graphiques. 
1 Ils sont globalement moins beaux que ceux 
de FF VII — mais dans un registre diffé- 
rent. Remarquez que les persos en bitmap 
s'insèrent relativement bien dans ces décors. 
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epuis deux ans et demi, 
TombRaider a inspiré de 



qui adapte le concept d'exploratio 



.....eloppeurs de Konarr 
point que ceux-ci lui ont rendu nom 
ge à travers Dolphin's Dream, un '- 



un vieil excentrique qui s'est mm 



Matilda. Tout commence par une pic 
gée en apnée dans des hauts fonds. 



Cette mission, qui consiste à retrouver 



leux, est un prétexte pour vous familia 



nage n'est pas d'aussi bonne facture 
que celle de l'héroïne de B.LU.E. En 
contrepartie, on découvre un décor 
d'une qualité étonnante dans lequel 
évoluent d'innombrables espèces aqua- 



rateriel plus adapté 
;onditions de la haul 






ions, palmes, matériel de respiration...) 
ent l'occasion de tester 
à vous orienter dans un 
it 3D labyrinthique, avec 
ine autonomie en oxygène limitée. Là 
mmenee la collecte de guetaues-ur 
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des 160 trésors archéologie 
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L'équipement 

En revendant les trésors collectés dans les épaves, le héros se 
constitue une cagnotte destinée à améliorer son équipement. 
Au départ, il n'a rien de plus que son maillot de bain. Far la 
suite, il pourra acquérir des palmes plus performantes, diffé- 
rentes combinaisons, des bouteilles d'air conférant une 
meilleure autonomie et, bien sûr, plusieurs modèles de harpons. 
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vetagedu plongeur 
par un éboulement 
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première « mission » 



durée. Idéal f 
iser avec fin' 




prépondérante. On déplorera quelques 
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La faune sous marine 

Durant votre périple, vous serez confronté à plusieurs espèces aquatiques. Le daup 
hauteur de sa réputation puisqu'il vous viendra en aide en de multipli 
telles que les requins ou les langoustes géantes se montreront nette 
i combattre certaines, et d'en esquiver d'autres en fonc - 
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AVENTURE/ACTION 

Les voix anglaises. 

L'aspect aventure. 

Accessible au public 
occidental. 



Quelques bugs 

de collision, sans 

conséquence. 



Quatre 
endroits clefs 





ques scènes 
s de qualité 
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Zion. 







Pilleur d'épaves 

Au cours de votre aventure, vous serez susceptible de collecter 

160 objets en plus du trésor du paquebot Gigantic Matilda. 

Pour savoir où vous en êtes dans cette quête annexe, il suffit 

de consulter le menu List sur le sommaire. 
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Le port : avant d'embarquer, La piaule : elle permet d 
vous devez choisir une desti- reposer et de ! 
nation sur la carte du site. 
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Le vendeur de matériel de pion- L'antiquaire : cet expert en 
gée : c'est ici que vous achetez archéologie vous rachètera 
votre équipement ainsi que quelques-uns de vos trésors, 
quelques objets, comme les 
kits de soins ou les réserves 
d'air de secours. 
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Satura 
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Certains boss se lâchent un peu côté tir. Comment 
j'esquive ça, moi ? 


is les salles nippones. Il s'agit 
« du meilleur shoot'em up sur 
et en tant que fanatique de la 
je pèse mes mots. Il possède 
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La super attaque du double 

sabre vous sauvera la vie dans 

les moments critiques. 

tout ce qu'un shoot peut offrir : un 
vaisseau maniable, une flopée d'armes à 
la progression originale, des niveaux très 
beaux, parfois grandioses, des boss 
énormes et durs à cuire, et une action 
sans temps mort, bon seul défaut 
provient de la difficulté surhumaine, qui 
vous oblige à iouer en mode Easy fie 
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Comment ça, on vous i'a déjà fait le cou| 
Dragon métallique ? 



PLAYER ONE 54 



eux barrières, vous devez cartonner les adversaire! 
n esquivant, dans un mouchoir de poche. 
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Si vous utilisez souvent la même 

arme pour tuer les adversaires, 

sa puissance augmentera. 




Quand le méga boss se prend 
pour Guile, il vous balance, en 
plus, des projectiles vicieux. 
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autodétruit 







a visée automatique (A + B), un canon n'y para.., r 
dorsal (A + C) et des bombes à ver- jongler entre c 
rouillaae (B + C). Enfin, les trois boutons lona r 1 — " 
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date et lieu de sortie 
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La réalisation. 

Les musiques. 

L'armement. 



L'extrême difficulté. 



trois nouveaux ; ce qui donne : un canon Le principe du jeu est plus comp 
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Pour recevoir un jeu CROC, tape 36.15 PLAYER ONE 

et va au sommaire du service ( * + sommaire). Attention, cette rubrique est secrète 

Tape le code confidentiel ; CRO + ENVOI. Il te suffira ensuite de laisser tes coordonnées 
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1 trois épisot 
js intéresse 
nent partie i 
ur en dépit d 


jusquala resurrectio 
série Shinîng Force (e 
Wachen Rôder, qui no 


aujourd'hui, fait égaie 
cette veine : accroche 


graphismes corrects, sans plus. Vc 
dirigez un groupe de personnages 
par Lucian Taylor, un jeune garçon 


péré, qui a promis à s 
sœur de devenir un io 


a défunte pe 
ur. chevalier. \ 



traîtrise paye plutôt bien ! 



gères, le qui permet d élaborer de vraies p i musieura io» ou encore vous der 
tactiques, en dosant, par exemple, la cer a nouveau après l'assaut. . . Ici, p 



sance de votre attaque afin de frap- 
"'■ "ieurs fois ou encore vous dépla- 
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in 



Rôder 



Saturn 
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est, lui, plutôt doué t 
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escrime. Le 
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a vapeur ! 
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Velvet, armée d'un are, 
d'effectuer 



Is personnages c^ 
ue à distance. 






rfois, vous devrez actionner des mécanismes < 
interrupteurs pour libérer la voie. 
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L'équipement est également 
de la partie, mais doit être 
remplacé entre les combats. 



date et lieu de sortie 



DISPONIBLE JA PON 

SECA 

JAPONAIS 



Comme toujours, il faut placer ses petits soldats sur le champ 
de bataille avant de commencer les nos 



sont accompagnées de saynètes en ! 
plutôt sy 



RPG TACTIQUE 

Un scénario béton. 

Le design. 

La gestion des 
escarm o u c hes . 



- 



SWWSWf 



assoiree de nouveaux jeu: 



Un humour parfois 
malvenu. 



Renji Mu rata 



actionner un mécanisme 



illustrateur assez connu au Japon, Renji Murata, qui avait 
déjà signé celui des combattants du jeu de baston Power 
Instinct (Goketsuji Ichizoku en VO.), dont le dernier volet en 
date, Groove on Fight, a été adapté sur Saturn. 
Il officie principalement sur les couvertures des Ultra Jump, 
un mensuel de manga qui paraît évidemment au Japon (en 
France, on a Manga 
Player, c'est déjà cool I). 
Son travail se recon- 
naît notamment à 
travers les minettes 



^> J& 



çons au visage somb 
pensif qu'il dessine bien plu 



imerrierii,. son &Lyie e&v 

empreint d'une certaine 
mélancolie que seul un exa- 
men approfondi de son 
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parfaitement 
adapté à l'am- 
biance glauque 
du monde sans 
lumière et sans 
vie de Wachen 
Roder. 
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oei était très connu au 


maléfiques ; lesquels ont mystifié le sei- 


WF Kl 
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j. - 


Japon pour créer des war- 


gneur autrefois généreux, et désormais 




Jk 


games de renom sur 5NE5. 

Malheureusement pas un 
seul n'avait été importé officiellement ; 
e cœur de cible de la Super Nintendo 


implacable avec ses sujets, Comme le 
tout se passe dans la Chine d'autrefois, 
vous affrontez des hordes de monstres 
d'apparence animale, issus du bestiaire 


& 7 

- y* 


wm 


n'étant pas « adapté » à ce genre de 


mythologique chinois. Et avouons-le, 




■p 


eux. Mais aujourd'hui, réjouissez-vous, 
amateurs d'escarmouches virtuelles, 
Hoshin Engi a, lui, toutes les chances 
d'être adapté en anglais, sur la Play. Il 


cette bouffée d'exotisme est la bienve- 
nue entre les épées à deux mains et les 
dragons usuels, Le système de jeu est 
simple, mais possède une réelle profon- 
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s'agit d'un RPG dit « tactique », dans 


deur : vos personnages sont bourres de 
talents, et peuvent utiliser l'arme choisie 
par vos soins. Lorsqu'ils montent de 




)urs trèe lis 


lequel vous devez mener à bien des 
batailles pour sauver le peuple de votre 










îfuvince : vous êtes un jeune sage qui 


niveau (ce qui arrive très fréquemment, 
jusqu'à quatre fois par mission), ils 




jnnent, du même coup 


leurs 
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enquête sur les intrigues des esprits 




3ances martiales, et a 


soretinfint chants e*. nv 
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date et lieu de sortie 



DISPONIBLE JA PON 

KOEI 

JAPONAIS 

RPG TACTIQUE 

Super accrocheur. 
Pas de bla-bla. 



Un peu austère. 
Plein de kanjis partout. 



es pouvoirs 
mystiques 



Dans Hoshin Engi, tous les persos ont accès à l'énergie vitale 
nommée Qi (prononcez « Chi »). Elle s'exprime par ie biais de 
pouvoirs offensifs ou défensifs, que les hommes ou les 
monstres peuvent utiliser dans les limites de leur capacité. 
Une autre forme de pouvoir est accessible lorsqu'on maîtrise 
totalement une arme ; elle permet d'effectuer des sortes de 
• coups spéciaux bien utiles en combat. Enfin, certains sages 
peuvent invoquer des créatures célestes et les faire agir à leur 
avantage. Il suffit parfois d'une pièce d'équipement pour 
atteindre une sphère de pouvoir inconnue jusqu'alors. Sachez 
enfin que certains individus sont complètement immunisés 
contre des sorts particuliers. 




française, n'oir 
qu'à Var J -' 



Reyda 
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Real Bout 

Domination 

Mind 






M DISPONIBLE JAPON 
SNK 


Neo Geo, « FF RB DM » (!) procure ce 
qu'il faut de fun, de jouabilité et d'effets 
spéciaux pour combler les amateurs de 


B_ JAPONAIS ^^ 
COMBAT 


MBÇWÎ!M*!!!!Wilp^ 




«s boss. À propos, le dernier boss, tout 
droit tiré d'Orange mécanique, est quasi 
minable et super frustrant, C'est le 
mss le plus lourd de l'histoire du jeu de 
Gaston : Goenitz et GUI sont battus à 
jlate couture. Je compte sur voue pour 
ui ratatiner la face ! 


La rapidité. 
La jouabilité. 

Manque le 
second plan. 
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linated Mind 
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Cette publication est totalement indépendante devffntendo 



de 7H/6 
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Exclusif ! 
Les jJ^ues 

magiques 
à placer sur 

vos plans. 
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sonnages de cette saga, Ils sont fous 
ces Nippons ! 



dans un tout autr 



reprenez le rôle du gentil héros, Kyo tour. 

Kusanagi. Nous sommes à la veille d'un bi 
événement important : le tournoi King Of sorti 
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The King of 
FightersKYO 
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HP* JjL^H. 


AVENTURE 1 

Des personnages 
bonus ! 

1 Les combats animés. 1 


mm 


1 On progresse lentement. 1 
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KYO 



ighters 



quoique relativement t 
cial vous permet égala 



pote, ce qui accrc 
durée de vie. 
Bref, King of Figh 
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ui saura séduire les fanatique; 
élèbre sage SNK. 
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Recevez chez vous, sous 48 h.toutes 
les nouveautés consoles de votre 
choix ainsi que les CD-ROM PC et Mac, 
jeux, culturel, musique, ludo-éducatifs, 
utilitaires, encyclopédies, sans carte 
bancaire ni chèque, simplement en 
vous connectant au 361 7 PCMALIN 
et en nous laissant votre adresse de 
livraison. C'est simple, vous ne payez 
que par la communication (5,57 F / mn)* 




Dead or Alive . International Rally Championship 
Heart of Darkness . Cardinal Syn . Total NBA 98 
Adidas Power Soccer 98 . Monopoly , Vigilante 8 
NBA Pro 98 . Coupe du Monde 98 . Gran Turismo 
Riven . Men In Black . Résident Evil 2 . Jet Rider 2 
Pitfall 3D , Ayrton Senna Kart Duel 2 . Diablo . Chili 
Need For Speed III . Nagano Winter Olympics '98 
Powerboat Racing . Bust-A-Move 3DX . Iznogoud 
Shadow Master . Tomb Raider 2 . Pandemonium 2 V- 
Rally . NHL BreakAway . Final Fantasy 7 . etc 



Virtual Chess 64 . GT 64 Champonship Edition 
Lamborghini . Wetrix , Goldeneye 007 . NBA Pro 98 
Fifa 98 . Mystical Ninia N64 . Diddy Kong Racing 
Nagano Winter Olympics '98 . Chameleon Twist 
WCW vs nWo World Tour . Mace The Dark Age 
Turok Dinausor Hunter . Duke Nukem 64 . Hexen 64 
Wave Race . Pilotwings 64 . Topgear Rally 
Extrême G . Mario Kart 64 .Shadows of Empire 
Clay Fighter . Super Mario 64 . NBA Hangtime , etc 
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Boy qui, grossi 


Jejeux 
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Same 
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au concept du Tamagotchi 
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Booster ouvre le 


5 nos 


Ottée 


transforme ins 


.tant 


mém 
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aux a un auras joueur. Le 

^u jeu au Japon, auprès c 
a d'ailleurs donné naissar 


iorme succe 
es plus jeun 
ce à une sér 


jympa de tous les monstres. 




A IF 






'ia un adaptateur fourni 


vec le jeu, àt 
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avec un souffle incendiaire qui 
it Garula en torche vivante. 
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A peine remis de ses brûlures 

Garula frappe le sol : la Terre 

s'ouvre sous les pieds de 

Booster abasourdi ! 



er Stadium 



Monster 



date et lieu de sortie 



>iSPONIBLE JAPO N 

NINTENDO 

JAPONAIS 

| COMBAT DE MONSTRES] 

Bien animé. 
Plein de monstres. 

Pas de tactique. 

Manque d'intérêt 
chez nous... 



>otes. Mais rassurez-v 
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t le pauvre Lapla 



d'elles. On se bat en choisissant (s 
L ""înt) à chaque tour une attaqui 
parmi les quatre que possède tout 



santés et bien réalisées. Mais Pokémon 
est à voir plus comme une curiosité, que 






Voici l'écran principal de due! 

à partir duquel vous lancez 

vos attaques. 
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« un vimwBimân m pius, un ! a la course ou vous r êtes opposé qu à 

Hudson n'en finit plus de quatre concurrents (je sais, c'est peu), 

recycler sans fin ses héros, Eh là, c'est de la baston 100 % pur 

5ans atteindre les records Bomber ! Vous pouvez larguer vos 

Jtreet Fighter, Bomberman en est bombes ou les envoyer à la tête de vos 

emiron à sa quinzième version I Cette adversaires, et utiliser une fois les 

fas, changement de cap : Fantasy Race armes précédemment acquises. 

est une « simulation » de course à la Rassurez-vous, des options peuvent 

Mario Kart. Vous devez donc parcourir également être glanées le long de la 

plusieurs circuits en chevauchant les route, à la manière de Mario Kart. L 

montures de Super Bomberman 2. Si but est de finir premier à l'iss ' 

au début vous avez le choix entre deux, ch 



ae se cogner dans les décors, „,« 
dans les courses faciles, Cela n'em- 
pêche pas de terminer premier. . . mais 
' essé et énervé ! Conjugué à des 
- jignos», ce 
défaut rédhibitoire rend ce nouveau 
Bomberman ase 



ornberman 
Fantasy 
Race 

ISPONIBLE JAP ON 
HUPSON 
JAPONAIS 
COURSE 



Un jeu tactique. 
Le côté vicieux. 



Une 3D encore 
perfectible. 






jerman 
tasy Race 









:2M?00 W " 


BiJ^^t >*^^mb 




âS& 




|N 




roblème, c'est qu'on fatigue vite. 
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lent. . . et le moins bon, Pour commencer, 
ce jeu se démarque de la concurrence en 
faisant l'impasse sur le snowboard pour 
se consacrer uniquement au ski alpin, Et 
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Downhill 
Snow 







■se tous les autres titres 



mode Puel est en split 
m horizontal. L'animation 



panoplie d'une douzaine de figures qui 
peuvent, bien entendu, être combinées, 
'est pas exempt de tout 
reproche, notamment d'un point de w° 
graphique. 5i la mode''"' 



•anchement fan. La prise de carres est 



DISPONIBLE JAPO N 
PACK-IN-SOFT 

JAPONAIS 

SIMULATION DE SKI 

Les sensations 
de glisse. 

Le domaine 
acrobatique. 



La pauvreté des 
décors. 



nhill 

OW p,aystai 
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Mes 


de jeu 


Cham- 


sionnat 


Practic 


eet 


)uel) or 


trouve un 


menu Scénario, Ce dernier est une simu- 


ation d 


; vacan 
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adragi 


e tient 


une 


lace pre 


pondérante 


Cela rap 


selle un 
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(attobi Tune qui 
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met 


opo sur 


fond de 













a que les Japonais pour aimer draguer 
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ires acrobatiques 
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face à ia télécommande 
Se. On grande 
nde, je me p 
devant ti 






•.commandes s'effectue à 



désormais des objectifs clairs, et il 

plus seulei 

carottes, têtes de mort ou autres 

boîtes de conserve e 

L'intérêt remonte de quelques crar 

l'on peut se plonger plus facilemen 

dans l'univers parodique, puisqu'on 

maintenant quelque chose à y faire. 



s missions consistent 



. jver des objets. Ici, il 
s'agit de cinq réservoirs d'eau 
gélatineuse, qu'il faut exploser. 




Le hall de sélection des 
niveaux. Des télés partout ! 



•hU-miH'HifHn 

DISPONIBLE USA 



mid\^t 

ANCLAIS 

PLATE-FORMr 

Les missions détaillées 
par niveau. 

Le challenge des 
télécommandes. 



Maniabilité approxi- 
mative, autant avec 
le paddle analogique 
qu'avec la croix de 
direction. 

Face à Banjo et Mario, 
dur dur... 



the 



un Mario 64 ou un Banjo, Avec 



IMintencla B4 



'eaux, et pourtant, il y en a un paquet ! 

L.6T1OIJ, 




irement a I ancien Gex (sur 3D0), on ne peut pas 
s'agripper à tous les murs. 
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tu préfères payer plus cta 
— _ c'est ton problèm 



C'est le bon plan! 

pour acheter tes jeux moins chers ! 




Jusqu'à 



6 



JEUX fr - 



TTC 

CHACUN 



Azur Oreams Fom Fis? 



+ Frais 
d'envoi 




Profite de cette offre et 

bénéficie de tous les privilèges du 

Club Européen du Multimédia 

» Aucun droit d'entrée, n! cotisation annuelle. 

* Un Catalogue de 148 pages couleur chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés ... 

+ Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 

* Un Choix Exceptionnel constamment réactua- 
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 
notre Catalogue. 

► Toute la production française + tous les "Best 

Sellers" Américains ! 
*■ Une Garantie d'Économie : chaque Jeu acheté 

au "Prix Club Euro" (déjà -10 % sur le 

prix non adhérent), donne droit à une Réduction 

Supplémentaire sur un second Jeu. 

* Une livraison encore plus rapide 

(48 h par Colissimo) en commandant par 
Téléphone, par Internet ou par Minitel 
24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 
*■ En échange de tous ces privilèges, tu as juste à 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par 
an, pendant 2 ans, même les moins chers 



BON D'ESSAI GRATUIT ° m 

s A Retourner dès aujourd'hui à : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 ■ 59963 Croix Cedex 



Voici le {tes) JEUX que je choisis 






Vos Cadeaux : JHTl cjÈOl0 ™ ,JEU,|iL,;j, - :: ~— '--^ 

C Je choisis! JEUX fou I JEU ctmptB rJoublel ; je jnns mm règtemenl de 237,90 F (lâfl F + 39.9DF ffli Irais d'ami) 
| pjEthoist, JEUX p^n mon régentent de 3M F™ HFd»fel en 

i JEUX ,au 7 JEUX ample doutte; : |e Joins mon règlement do 435,90 f (ggfl F * 32,90 F de Mb. tf aurai 
D Je choisis S JEUX (du 3 JEUX + 1 JEU couple double] : )e Joins mon ngtatrtfe3a4,90F{'95F+ 39,90 F fe Irais d't 

Je règle par: Q Chèque* n Mandat- Lettre* h*i J-iueiitea rarure mi mb Euroièaidii uuniini. 

1 1 ordinateur : D PC n MAC rj CB „, | , j 



JE NE SUIS PAS DÉJÀ ADHÈRENT OU CLUB 

EUROPÉEN DU MULTIMEDia NI DU CLUB 

EUROPÉEN DU" CD-ROM 



J Expire le I 



C Je désire êireiivi 



(MAJUSCULES SVP| 


DM. 


D Mme. □ Mlle. 


t\lfi(fi) le 
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Code Postal 




Ullta 



^ Signature obligatoire ^ 
Ftourte fiiineur, cans d«s pssssnis eu lalas 



DISPONIBLES SUT? CAIAI0Î 

Tous les jeux pou 
Saystation et Satuj 
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Par Téléphone, Par Minitel. 



Chirde ici 



HaySttak»! elle logo Pfa^rijtongMfts- 



M MÊmm 



^&4*<X. 



Langlisser V Capcom 
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Warth oui auraient/ 



Wonder 
Valhollian 



SATURN 

DATTJAPAN 

JAPONAIS 



SATURN 
ASMIKACE 
JAPONAIS 
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Ark trie Lad, mais autn 



en un peu moins bea: 
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SOLUCES - GUIDES - ASTUCES 



Les Boucliers de Quetzalcoatl 

Les Chevaliers de Baphomet 

Little Big Adventure l et II 

Résident Evil i et il 

Tomb Raider I et II 

Heart of Darkness 

Colin McRae Rally 

Alien Odyssey 

GoldenEye 007 

StarCraft 

Alundra 

Atlantis 

Tekken m 

Yoshi's Story 

Cran Turismo 

Final Fantasy Vil 



V6MBNS CHAMPION DU MONDE 
$UZ PIAVSIAIION, NtNlSNW (k £1 PC 



36.15 PLAYER OHE 

OU PAR TELEPHONE POUR LES CONSOLES 08 36 68 77 33 

The game is not over* 

* T'as pas fini de jouer 



déposée par Mntendtt lut 



Concours 



Jouez et gagnez 



36.15 Plaqer One 

36.15 : 2.23 F !a ^^^ ^"^^ ■ ■ ^m^P 



Gagnez des jeux 




tee-shirts ! 
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marque de Sony Corporation. 
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ncore plus 
d'images, des 
séquences détaillées 
et commentées. Des 
points particuliers 
mis en valeur, des 
niveaux de lecture 
différents et deux 
codes couleur (l'un 
pour la marque, l'autre 
pour les notes). 
Tout ça pour vous 
permettre d'apprécier 
encore plus les tests 
de Player One. 



Type de console 




TOUS LES JEUX TESTES 



LES TESTS DECODES 



Elles vous permettent de décou- 
vrir des personnages, des boss, 
des armes... Cet espace peut 
être occupé par un plan 



Nom du jeu testé 

Il est dans la couleur de 
la note obtenue 



Introduction 

Un bref aperçu du jeu 

pour vous mettre en 

appétit. Le bandeau 

est dans la couleur 

de la marque 



Données techniques 



Encadré texte 

Des points particuliers sont détaillés 
dans cette colonne 
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Notation détaillée 

Le jeu en quatre 

points de vue 

commentés et notés 

OCTOB RE 98 



MsykTaLïbit 

Medievil 

Wild9 

Moto Racer 2 

Future Cop 

(S-Darius 

R-Types 

Le Cinquième Élément 

Assault 



N20 

Pet in TV 

John Madden 99 

MortalKombatlV 

fatum 

DeepFear 90 

NtomdaGi 

Mission Impossible 86 

F1 World Grand Prix 94 

BuckBumble 116 




KOFHeatoftheBattle 122 

Note 

' 50-59 7» = sans intérêt 
60-69 7»= jeu moyen 
70-797. = jeu correct 

3 7. = bon jeu 
90-907»= jeu excellent 
99-100 7.= jeu mythique! 

Barème de prix des jeux 
A moins de 149 F 
B de 150 à 249 F 
C de 250 à 349 F 
Dde350à449F 
Ede450Fà549F 
F plus de 550 F 



Résumé 

Four vous faire une idée 
du jeu en un coup (foi 
! "'?;" epre • .sau 
- - - turc 
es lûtes 
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a-cro avoir 







Développé par une borde de 
chevelus britanniques, 
Medievil arrive enfin, après 
un an de report ! Ce jeu d'arcade 
aventure se déroule dans un environ- 
nement 3P calculé en temps réel, qui 
contraste singulièrement avec ce 
que l'on voit habituellement sur 
PlayStation, Les développeurs ont 
su imposer un style graphique très 
particulier qui ne respecte pas cer- 
taines lois fondamentales du dessin, 
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comme la perspective ou les propor- 
tions, Quoi qu'il en soit, le résultat 
est très agréable, d'autant que 
l'architecture des décors prend des 
allures surréalistes (voire fran- 
chement phsychidéiiques par 
moments), Plus qu'un simple jeu, 
l'équipe de développement a su créer 
un véritable univers doté d'un carac- 
tère vraiment unique sur oonsole. 
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Que dire du design du personnage ? 
Le chevalier mort-vivant que vous 
incarnez a une tête atypique avec 
son oeil unique, qui cohabite avec un 
vers de terre placé dans l'autre orbi- 
te, vide. Sir Daniel Fortesque est 
également doté d'une mâchoire 
supérieure volontaire qui confère à 
cet antihéros des expressions à pis- 
ser par terre. Ne parlons pas de sa 
démarche digne d'Abe et de ses 
attitudes en général. 



LE HALL DES HÉROS 

Avant de siéger dans le Hall 
des Héros, sir Daniel Fortesque 
devra faire ses preuves en col- 
lectant les 20 calices des âmes. 
Ce n'est pas gagné compte 
tenu de la poisse qui cole à « la 
peau » de cet antihéros. 





LESBOSS 

Comme le veut la tradition, 
les rencontres avec les boss 
se produisent à la fin de cer- 
tains niveaux, mais ce n'est 
pas systématique. En règle 
générale, ils sont assez faciles 
à vaincre, à deux ou trois 
exceptions près. . . 
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Ils Pont 
vraiment aimé 

WONDER : « Plusieurs mois se 
sont écoulés depuis les premières 
ébauches de Medievil. Déjà, à 
l'époque, il m'avait littéralement 
scotché, et, depuis, j'attendais 
avec impatience la version finale. 
Et cette attente a été plus que 
récompensée. C'est simple, il y a 
tout ce que j'aime dans Medievil : 
univers heroïc-fantasy, lutte du 
bien contre le mal, antihéros qui 
doit sauver le monde, un p'tit côté 
Ghouls'n Ghosts dans le cimetière 
et un énorme hommage à 
l'univers "féérico-macabre" de Tim 
Burton. il y a même du shoot'em 
up lorsque l'on tire à l'arc. 
Franchement, que peut demander 
de plus un Wonder heureux ? » 
LEFLOU : « Depuis le temps que 
l'on suit le développement de ce 
jeu, je peux vous dire que l'on a 
eu des surprises. La première 
impression avait été géniale ; la 
seconde mitigée, et voici qu'arrive 
un bijou encore étonnant malgré 
tout ce que l'on a pu voir. Comme 
quoi, il est toujours difficile de 
prévoir ce que sera un jeu au final, 
Medievil est à essayer d'urgence, 
malgré son seul défaut: une 
maniabilité parfois approximative 
à entendre les jurons de Woffen. » 



CARTES POSTALES DE C-ALLOWMERI 





de Zelda en plus speed. 



O UNE ACTION TRES VARIÉE 

Une chose est sûre, ce n'est pas avec 
son scénario que Medievil obtiendrait 
un Oscar. Cela dit l'ensemble est 
truffé d'un humour typiquement bri- 
tannique à prendre le plus souvent au 
second degré. Votre quête, qui vise à 
contrecarrer les maléfiques desseins 
du sorcier Zarok, va vous conduire à 
travers le royaume de Gallowmere. 
Ce dernier est divisé en un peu plus 
d'une vingtaine de niveaux, La pro- 
gression n'est pas linéaire et vous 
serez sans doute amené, de temps à 
autre, à rejouer des niveaux pour 



récupérer un objet ou vous refaire m 
santé, Qu'en est-il de l'action ? - 
vrai, elle est particulièrement variée 
et peut se diviser en trois grandes 
catégories. Si les niveaux ont tous en 
commun des aspects combat;-:. 1 - 
et recherche incontournables, zec- 
tains sont de simples labyrinthes 
dans lesquels il faut se tailler* . s- 
min au sein de légions de . ss- 
vivants, et collecter des : rfs pot 
ouvrir des portes, D'autres ■:■: t 
résolument orientés plate-forme, et 
ce n'est pas toujours une sinécure 
compte tenu des fausses perspec- ' 
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)tives. La dernière catégorie, enfin, 
vois confronte à des énigmes basées 
sur des mécanismes complexes à 
s 5i globalement la réflexion 
prime, le combat demeure l'une des 
clefs de la réussite, L'âme de chaque 



hache et le marteau de guerre sont 
les plus efficaces en corps à corps), 
Le domaine sonore est également l'un 
des points forte du jeu, Chaque niveau 
est rythmé par un thème musical 
inspiré de l'ambiance. Si les composi- 
tions sont variées, elles ont toutefois 
un point commun : leur qualité. Les 
musiciens ont apparemment tenu à 
écarter tout son à consonance 
«technoïdeuse ». Il n'y a pas à dire, 
ça nous change. Enfin, tout au long 
du jeu, une gargouille fait office de 
narrateur et explique au joueur inat- 
tentif l'évolution de la situation, Les 
nombreux dialogues ont été intégra- 
lement doublés en français avec des 
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ennemi vaincu au combat vient rem- 
plir un calice immatériel, dissimulé 
quelque part dans chaque niveau. 
Lorsque celui-ci est rempli, il se 
matérialise vous permettant alors 
de le récupérer pour accéder au Hall 
des Héros, au terme du niveau. Là, 
vous vous entretiendrez avec les 
esprits des héros qui vous remet- 
'.-.'■i leur arme de prédilection (la 
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Première partie du combat 

final. Régénérez vos squelette; 

grâce à la « foudre de vie ». 



comédiens, plus ou moins bons. Cer- 
taines voix collent à merveille aux per- 
sonnages, d'autres, en particulier les 
intonations de « tantouze » du nar- 
rateur, sont un peu gavantes, 
tvledievil a été spécifiquement conçu 
pour le paddle analogique, même si le 
« traditionnel » reste bien entendu 
compatible — avec celui-ci la jouabi- 
lité est plus délicate. La course est 
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La caverne des fourmis est un niveau optionnel difficile à 
trouver. On peut même le qualifier de niveau secret. 



Q contrôlée par la manette analogique, 
tandis qu'au paddle classique, i! faut 
appuyer deux fois sur la croix o.e 
direction, Ça n'a l'air de rien, mais 
c'est particulièrement crispant dans 
les phases de plate-forme. Pour être 
tout à fait honnête, la jouabilité 
souffre de quelques petites défail- 
lances qui, bien que ponctuelles, méri- 
tent d'être signalées. Les collisions 
ne sont pas toujours très bien 




LÀ CINEMATIQUE 

La cinématique est de qualité 
plutôt moyenne. Il faut dire 
qu'il y a pratiquement une 
scène par niveau et, mises 

bout à bout, on atteint facile- 
ment le quart d'heure. Les 
développeurs ont donc dû faire 

appel à la compression vidéo. 




Libérez l'esprit du serpent 

qui vous assistera en combat 

pendant un temps limité. 



gérées ; cela est particulièrement 
significatif sur le Vaisseau Fantôme, 
un niveau très axé plate-forme, Mais 
Medievil reste très convaincant et 
séduisant tant par Faction que par le 
design qui le caractérise. Ajoutons 
également que ce titre s'adresse à 
tous les styles de joueur ; une 
prouesse que peu de titres peuvent 
revendiquer ! 



Q résumé 

Medievil est 

de ces jeux qui 
remportent 
l'adhésion de 
tous, Quels que 
soient vos goûts, 
vous n'y 

s! 




Un style graphique assez particulier, 
très agréable et plutôt coloré, 



L'animation des personnages est fluide, 
rapide et surtout très fun. 
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Grandiose ! Les musiciens se sont sorti 
les doigts du c. . . Un exemple à suivre. 

Excellent au paddle analogique. Il subsiste 
cependant quelques petits bugs crispants. 
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qu'utilisait l'Empereur de la Guerre 
des étoiles pour traumatiser un cer- 
tain Luke Skylivalker. En le dirigeant 
vers un adversaire, Wex le sonne et 
peut le « porter ». S'il est alors pos- 
sible de Je laisser de côté et de conti- 
nuer sa route, mieux vaut, la plupart 
du temps, le fracasser contre le soi, 
e réduire en bouillie en l'amenant 
dans des engrenages en mouve- 
ments, ie brûler, le noyer, le décapiter 
ou encore l'empaler. L'éventail est 
large ! Au joueur d'adopter sa métho- 
de préférée pour progresser, sachant 
que certains passages impliquent 
forcément la mutilation d'un ou plu- <i 
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^P rand, le poil noir, le regard un 
l| peu vicelard et coquir . . , Wex 
^P a tout de l'autoportrait de 
son créateur : David Perry, Ce dernier 
ne cache pas son attrait pour la vio- 
lence dans les jeux vidéo ; un genre 
que bon nombre de joueurs adorent 
voir à l'écran, Eh bien, ils vont être 
servis : Wex, sous son physique plu- 
tôt avenant, cache une âme de brute 
sadique. A l'aide d'une seule arme, il 
peut projeter ses adversaires dans 
tous les coins et leur faire subir les 
pires outrages. Cette arme est un 
faisceau qui ressemble un peu à celle 
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Lassant est 
l'ennemi! 

Dans Wild 9, mieux vaut éviter 
les corps à corps avec les 
ennemis car Wex ne possède 
aucune défense. Ainsi s'il s'en 
approche d'un peu trop près, il 
se prend une grosse mandate et 
perd alors de l'énergie. Dès lors, 
mieux vaut « prendre ses 
distances» car une deuxième 
baffe est vite arrivée ! 
Cependant, il arrive souvent que 
l'on se retrouve un peu 
« coincé » par un ennemi... 



En fait, vu le peu de vies mis 
à la disposition du joueur, il faut 
vraiment y aller doucement et 
ne pas foncer tête baissée vers 
ses adversaires. Les réactions de 
ces derniers sont d'ailleurs assez 
basiques et se répètent un peu 
trop souvent. Il devient donc 
vite lassant d'éviter leurs 
attaques constamment de la 
même manière. L'avantage de 
cette situation est que l'on peut 
les anticiper... Heureusement, le 
plaisir que procure ce jeu vient 
d'ailleurs, et notamment de son 
aspect plate-forme (ouf !). 




entrecoupe les niveaux purement 
plate-forme de scènes de poursuite 
en véhicules ou encore de sauts sans 
élastique, dans des puits sans fond 
'exactement comme dans Earth- 




worm Jim, paternité oblige I). _r^ 
niveaux de plate-forme sont, eux, 
très conventionnels, Wex saute sur 
les plates-formes, explose les adver- 
saires, s'agrippe à des crochets à 1 



PSYCHE, 
MOI? 

Wild 9 dérive un 
peu dans 
l'ambiance psy- 
chédélique que 
l'on a connue avec 
Fandemonium 2< 
Vu l'atmosphère 
complètement 
déjantée qui 
règne dans le jeu, 
on ne peut en être 
étonné. Le choix 
des couleurs est 
parfois discu- 
table, mais il y 
aura sans doute 
des amateurs.., 




C sieurs ennemis. Cependant, rassurez- 
vous, Wild 9 n'est pas qu'un bête jeu 
de massacre, , , Il possède également 
un fort aspect plate-forme qui lui 
confère une grande richesse. 

PANDEMONIUM-LIKE 

Wild 9 fonctionne sur le principe de 
Fandemonium! ; la maniabilité corres- 
pond à un jeu en 2D, Mais il y a une 
différence : l'habillage 3D offre des 
angles de caméra en plongée ou 
contre-plongée. 

Wex n'a pas d'autre objectif à remplir 
que celui d'aller au bout de chaque 




niveau. Plus facile à dire qu'à faire 
lorsque l'on voit la taille et le nombre 
des niveaux (15 pour être précis' 
Four éviter la monotonie. 
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VARIONS 
LES PLAISIRS! 

Oubliez votre expérience 
des jeux de plate-forme. 
Ici, les scènes à bord de 
véhicules se rapprochent 
de la célèbre poursuite en 
jet speed de fa Guerre des 
étoiles. Quant au saut 
dans le vide, il fait partie 
des très bonnes idées de 
Wild 9. Seul reproche : ces 
phases sont moins réus- 
sies graphiquement que 
le reste du jeu. 



S l'aide de son faisceau et se balance 
de plus en plus haut jusqu'à une nou- 
velle plate-forme. Au cours de sa pro- 
gression, -notre héros devra résoudre 
des petites énigmes. Ainsi, il aura à 
pousser ou porter des cubes pour 
actionner des mécanismes. Contrai- 
rement à de nombreux jeux de ce 
style, certains de ces mécanismes ne 
deviendront inoffensifs qu'en utili- 
sant les ennemis. Far exemple, pour 
détruire un engrenage, il faudra se 
servir des corps de trois ennemis 
pour les coincer dedans et passer 
sans dommage. De même, plutôt que 
de sauter par-dessus des flammes, 
Wex devra les éteindre en utilisant le 
corps d'un ou plusieurs adversaires. 
On se débrouille avec ce qu'on a sous 
la main ! L'idée est plutôt intéressan- 



Réaction du psychanalyste Yves 
Fedron face à la violence affichée 
dans Wild 9. 

« Ce jeu ne m'inspire pas grand- 
chose, la seule chose que j'y vois, 
c'est fie ce personnage, cette vir- 
tualité héroïque qui massacre ses 
congénères non moins virtuels, est 
un mouvement que l'on retrouve 
souvent chez les enfants lorsqu'ils 
manipulent leur petit nounours et 
leur mettent une trempe. Ce qui 
retient ^attention dans ce que vous 
me montrez, c'est simplement que 
cela ne se réfère pas à des violences 
ignorées. Ce jeu, s'il est dans sa 
boîte, ne fera de mal à personne. Il 
ne remettra rien en cause. Il ne peut 
être mis en action que par 




te mais (évidemment, ii y a un mais) 
on sent que les concepteurs se sont 
bien pris la tête pour trouver les 




quelqu'un qui va y jouer et qui va dire 
"je" en pariant du héros. Autrement 
dit, qui vit quoi dans /'histoire ?Le 
joueur. . . fout ce dont il sera ques- 
tion dans ce jeu. . . c'est lui. Cela ne 
veut pas dire q_ue c'est ce qu'il est 
dans la vie de tous les jours. Cela 
veut dire qu'il fait appel à des 
choses qu'il est de toute façon 
capable de produire.. . même virtuel- 
lement. C'est là où cela devient inté- 
ressant. Qu'est-ce qui fait barrière 
à ce qu'un être pensant est capable 
de produire ? Quand le registre 
social résiste à ce que voudraient 
certains, ces certains-la n'hésitent 
pas à s'armer des mêmes moyens 
que ceux que l'on voit dans le jeu 
pour dire ;je l'aurais commeça ! 
Tout cela pour dire que ce jeu 
ne se réfère pas a n'Importe 
quoi. Peut-être (je dis peut- 
être car c'est à vous de le 
dire) que ce que vous y voyez 
d'horrible est quelque chose 
qui est vraiment horrible, 
chez tout le monde, plus ou 
moins refoulé. Il y aurait 
peut-être plus tendre à trou- 
ver, voir plus pli sinon plus 



astuces sadiques et, du coup, ont un 
peu délaissé le côté plate-forme, Il 
manque donc quelques petits plus, 
et de ce fait le jeu lassera malheu- 
reusement assez vite les joueurs peu 
persévérants. 

Les ennemis ne sont pas très malins 
et opèrent toujours de la même 
manière : ils se postent loin du héros 
et commencent à larguer missile sur 
missile. Un simple saut de Wex, suivi 
d'un tir du faisceau, suffit à neutrali- 
ser l'adversaire et à le malmener. On 
a alors plus l'Impression d'avoir affai- 
re à de la chair à canon, 5i les cinq 
premières minutes sont bien mar- 
rantes (l'expérimentation du faisceau 
donnant lieu à d'amusantes pitre- 
ries), dans ce domaine-là, on est €3 
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A LA 
MOULINETTE! 

Voici ^uetejues 
exemples de tortures 
c\ue Ton peut infliger 
aux adversaires. Amu- 
sant et révoltant à la 
fois. . . Allez-y de bon 
cœur : exprimez-vous 

grâce à Wiid 9 ! 



I 




Ç> également vite lassé, On aimerait 
plus de résistance et de variété dans 
la panoplie défensive des malheureux. 
Hé oui, c'est une première dans les 
jeux vidéo ; le héros est un peu trop 
«surpuissant » ! Enfin, surpuissant 
est un bien grand mot car si ce der- 
nier s'approche un peu trop près des 
ennemis, il se fait déchirer la tête sur 
le champ (lire Lassant devant les 
ennemis fj. Mais le risque est tout de ■ 
même bien minime... 

NI HIT, NI DAUBE 

Une chose est sûre, Wild 9 ne révolu- 
tionnera pas l'univers des jeux vidéo, 
mais fera date car il expérimente un 
nouveau degré de violence, par 
ailleurs assumé par Shiny. Ce sera à 
vous, les joueurs, de décider de la 
portée de cette expérience. Four ma 
part, il n'est pas aussi abouti qu'un 
Pandemonium! ou qu'un Klonoa, mais 
c'est aussi une question de goût bien 
personnel. 



WILD 9 
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Maigre un concept 

« original », 
Wild 9 ne révolu- 



le genre. Un très 
bon titre tout 
de même, riche 
et prenant. 



Effets de lumières sympa et textures 
variées, un peu psyché vers la fin, 




Animation 3D nickel, la technique est bien 
rodée, 
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Musiques de « soap opéra », un peu déc 
lées par rapport à l'action. 



JOUABILIT 



On fait à peu près ce qu'on veut du person- ^- 1 • 
nage. Essentiel ! 
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MISSION 



•;v 



L'expérience a prouvé 

fil faut souvent 



riener des 



Mission Impossible est 
un titre particulier cfui 
change un peu de 
l'esprit gentillet caractérisant la 
plupart des jeux N64. Pas de sur- 
prise, le scénario du jeu repose sur le 
film du même nom, Cela ne pouvait 



Consultez régulièrement 

l'écran des objectifs afin de 

savoir où vous en êtes. 



Mintenda 64 
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donc se traduire que par un jeu... 
d'action, On pourrait à la limite le 
comparer à GoldenEye, mais les 
ressemblances s'arrêtent à quelques 
détails superficiels tel l'aspect 
« sniper » des tirs. En d'autres 
termes, si tous tous attendiez à un 
Doom-like sanglant, c'est râpé. 

SOYEZ LOGIQUE! 
Bien que pouvant être qualifiée de 
véritable opération commando, la 
première mission est un bel exemple 
de la subtilité qui caractérise Mis- 
sion Impossible, Les objectifs sont 
clairs : il faut utiliser la ruse pour 
investir une base soviétique en se 
servant de son arme avec parcimonie. © 





LE PACEMAKER 

Après avoir neutralisé votre 
cible, le facemaker vous permet 
de revêtir son apparence jus- 
qu'aux moindres détails du 
visage. Voici quatre des vic- 
times de ce « voleur d'identité ». 










PLAYER ONE 



DCTOB RE 98 



I r :-' cette mission, vous disposez 

îjr gadget vraiment génial : le face- 

ber. 1! permet d'emprunter l'appa- 

•rce physique d'une personne mise 

■s ae combat au préalable, Une 

Dis le chef de la sécurité abattu d'un 

: de feu, vous prenez alors son 

: té pour entrer dans la base par 

-'déporte. Là encore, il faut« la 

:uer fine » et rengainer son arme 

afin de ne pas éveiller la suspicion 

les gardes, Plus conventionnelle, la 

seconde partie de cette mission est 




^ne phase de tir au cours de laquelle 
convient de saboter un sous-marin 
et un patrouilleur. En somme, le jeu 
tend à imposer au joueur une con- 
duite « logique », puisqu'un simple 
détail suffit à faire avorter la mis- 
sion. C'est bien vu mais au cours de 
s seconde phase de cette opération 
commando, les réactions des soldats 
soviétiques auraient gagné à être 
sius logiques (elles aussi) et plus 
synchronisées, Les gardes ne réagis- 



Deux avis 
tempérés... 

EL DIDOU : « Mission Impossible 
est plaisant mais il manque un peu 
de panache. L'animation des 
persos m'a déçu (on se croirait 
parfois dans Atone in the Dark) ; 
quant à la jouabilité, elle n'est pas 
vraiment top (surtout pendant les 
combats). En revanche le jeu est 
truffé de petites idées très sympa 
qui renforcent son attrait, comme 
le héros qui titube et perd la vue 
après s'être fait empoisonné, ou le 
niveau du sniper. Mais il aurait pu 
être plus riche dans les phases de 
recherche et d'aventure. On trouve 
trop facilement les objets, et qui 
plus est dans des endroits incon- 
grus ! En clair Mission Impossible 
n'est pas un chef-d'œuvre, mais 
demeure un bon investissement si 
l'on aime le genre.» 
ELWOOD:« Mitigé... Tel est mon 
état d'esprit après avoir passé 
quelque temps sur Mission 
Impossible. Le jeu est blindé de 
bonnes idées vraiment cool, de 
références au film et d'astuces 
dans le scénario. En revanche, le 
manque d'ergonomie des manips 
rend les phases d'action intense 
franchement agaçantes. Enfin, 
dernier détail qui pèche : le satané 
flou des graphismes hypergênant ! » 




sent à votre présence que dans un 
périmètre restreint. Cela se traduit 
par quelques aberrations du style : 
échange de coups de feu contre un 
garde dans ce fameux périmètre, 
tandis qu'un autre continue sa ronde, 
l'air de rien, 20 mètres plus loin. 



LES BONNES IDÉES 

Mission Impossible a le grand mérite 
de ne jamais sombrer dans la routine 
en proposant une large diversité de 
situations, La mission diplomatique à 
l'ambassade d'URSS à Pragues m'a 
particulièrement plu, par exemple. Au £ 




UN SOUPÇON D'ORIGINALITÉ 

Deux missions ont tout particulièrement retenu mon attention 

par leur originalité : la séquence de sniper dans la gare de Londres 

et le piratage du système informatique de la CIA. 




LES MISSIONS 

Parmi les 20 missions qui vous 
attendent, vous n'aurez pas 
toujours besoin de recourir au 
meurtre. Souvent, une paire de 
claques suffit à neutraliser un 
adversaire, et, en plus, c'est 
discret. Le succès ou l'échec 
d'une mission se joue souvent 
à quelques menus détails près. 
Far exemple, lorsque vous usur- 
pez l'identité de quelqu'un, 
évitez d'éveiller la suspicion des 
personnes aux alentours en 
ayant une arme à la main. . . 
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5 cours d'un coktail, vous devez usurper 
l'identité de l'ambassadeur en jouant 
sur sa fibre patriotique, neutraliser 
une tueuse à gages, saboter les 
conduites de ventilation en vue d'une 
faite précipitée ainsi que deux ou trois 
bricoles : et, bien entendu, tout ça 
dans la plus grande discrétion. 
Cependant, une phase de jeu se 
déroulant dans les sous-sols met en 
évidence l'un des gros défauts du jeu : 
la gestion des sauts, Cette simple 
action est une galère pas possible, qui 
entache un peu le plaisir de jouer. 
Une autre mission excellente, tirée 
d'une des scènes clefs du film, est le 
piratage du système informatique au 
:;jrs duquel le héros est suspendu 
par un câble. C'est à s'arracher les 
cheveux... jusqu'au moment où on a 



la curiosité de se pencher sur les 
fonctions de rotation des boutons 
jaunes du pad', On retiendra aussi les 
missions basées sur le voyage en TGV 
de l'équipe de l'IMF. v/ous y incarnez 
deux tireurs d'élite qui doivent pro- 
téger Ethan, De nombreux tueurs à 
gages anonymes sont prêts à sortir 
le flingue à tout moment parmi la 
grande majorité de paisibles voya- 
geurs, dont le seul tort est de 
«dégainer » leur portefeuille ou un 
tube de rouge à lèvres un peu trop 
vite ! Bref, on ne s'ennuie pas un seul 
instant malgré quelques défauts de 
jouabilité, Heureusement les dialogues 
(écrits) sont truffés d'humour et les 
thèmes musicaux remarquables. 



LA CINÉMATIQUE 

Au cours du jeu (pendant et 
entre les missions), la plupart 

des gros événements du film 
font l'objet d'une cinématique. 

Globalement, avoir vu le film 

rend bien service, même si ce 
n'est pas indispensable. 



Nintendo B4 

MISSION 
IMPOSSIBLE 



OCEAN 

■J FOCRAMI 
FRANÇAIS 

ACTION 3P 

90 



OUI 
OUI 



MOYENNE 



PLUTOT LONGUE 



©i résumé 

Mêlant action et 
subtilité, Mission 
Impossible pro- 
pose des phases 
de jeu variées. 
Excellent malgré 
un petit défaut de 



Les visages sont criants de réalisme, Les 
décors sont, quant à eux, fidèles au film, 



ANIMATION 



Fluide et rapide, Globalement, c'est au-delà I 
du minimum syndical, 
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Compte tenu des restrictions du support 
cartouche, le son est excellent. 



JOUABILITE 



Elle aurait ete nickel avec des sauts mieux 
gérés et un déplacement latéral. Dommage. . 
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circuit 
' vos advi 



Modes arcade ei 
simulation de co 



Editeur de circuits 3D : 



Motos de vitesse 
et motos de cross 



courses sous la pi 
la neige, de nuit... 



les sauts les plus fous 
et les virages 
les plus serrés 



Captures d'écran PC et PlayStation 




Mode multijoueurs 



O «& 



ENFIN DES COURSES R LR HRUTEUR DE VOT 



ooo( 



DEEP FEAR 



avant de tirer 



sÉnttvil: 



Fear,,, pour partir par 



La sortie de Deep Fear signifie 
concrètement que l'on peut 
faire une croix sur Shining 
Force 3.2 ou Dragonforce 2, Mais 
puisqu'il en fallait un (dernier), 
autant que ce soit Deep Fear. Ce soft 
a des airs de déjà vu puisque le 
concept et le thème s'inspirent 
furieusement de Résident Evil — 
R.E, 2 n'étant pas prévu sur Saturn, 
et pour cause, on n'en tiendra pas 
trop rigueur aux développeurs. 

UN PETIT AIR D'ABYSS 

Une longue séquence cinématique, 
d'une qualité rare sur Saturn, plante 
le décor. Deep Fear est un huis clos 
qui a pour cadre une piate-forme 
sous-marine, occupée à la fois par 
des civils et des militaires. Tandis que 
l'armée tente de récupérer une cap- 
sule spatiale abîmée dans l'océan, les 
communications entre le sous-marin 




I ô I I ^ 

Voici la solution de l'une des 
énigmes du jeu, En règle géné- 
rale, ce n'est pas trop ardu. 
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Envoyer l'aviation pour 

résoudre un problème par 

300 m de fond n'est pas la 

meilleure idée de la Navy. 



sion est régulièrement entrecoupée 
de séquences cinématiques, qui ont 
pour but de faire monter la tension à 
petit feu, Mais au cours de l'explo- 
ration du sous-marin, le suspens 
baisse d'un cran pour céder la place à 




nucléaire chargé de cette mission et 
Kg Table, le nom de code de la plate- 
forme, sont soudainement interrom- 
pues. En tant que spécialiste des 
opérations de sauvetage, vous êtes 
tout naturellement désigné volon- 
taire pour effectuer une reconnais- 
sance dans le sous-marin échoué. 
A l'instar de Résident Evil, vous 
contrôlez un personnage animé en 
3D évoluant dans un environnement 
en 2D ; une recette qui a fait ses 
preuves, L'action est très limitée 
durant les premières minutes. Cela 
vous permet de rencontrer quelques- 
uns des protagonistes importants 
et de vous familiariser avec une inter- 
face très ergonomique. La progres- 
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quelques certitudes, Vous découvrez 
ainsi qu'une bactérie venue de l'espa- 
ce a contaminé la quasi-totalité de 
l'équipage, désormais transformé en 
mutants. Cela est l'occasion de 
découvrir un système de combat 
tout droit tiré de Résident Evil — 
une fois encore. Four être- tout à fait * 




LES MUTANTS 




Q honnête, même si la cinématique est 
de bonne qualité, la réalisation pro- 
prement dite n'est pas à la hauteur 
de celle de Résident. L'équipe de déve- 
loppement aurait peut-être dû 
s'attacher les services d'un véritable 
réalisateur de cinéma afin de donner 
plus de consistance aux scènes, 
Plus qu'un jeu d'action, Deep Fearest 
avant tout un jeu d'ambiance dans 
lequel l'environnement sonore tient 
une place prépondérante, Les bruits 
de fond, omniprésents, sont parfois 
renforcés par des musiques de cir- 






Perdu ? Manque d'inspiration ? 

Allez voir le colonel ; il a 

presque toujours un truc à 

vous proposer. 



constance. L'une des bonnes idées du 
soft, c'est que, outre votre état de 
santé, vous devez prendre en compte 



Lorsque vous rencontrez des 
rescapés, vous pouvez être sûr 

que leur espérance de vie est 
sérieusement revue à la baisse 



un élément clef : le taux d'oxygène 
disponible. La centrale fournissant 
l'air étant endommagée très tôt 5 
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LA CINEMATIQUE EN GÉNÉRAL ... 




PLUS QUELQUES EXTRAITS CORE. 

-1 
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Q dans le jeu, l'air devient une denrée 
d'une valeur inestimable, au point que 
l'une de» meilleures armes est. la gre- 
nade,., d'air comprimé! 
Si les combats sont légion, ils sont 
relativement faciles dans l'ensemble, 
a l'exception de quelques boss, De 
même, l'aspect recherche et aventure 
apparaît assez simpliste à l'usage. 
Ce qui amène mut naturellement à 
s'interroger sur la durée de vie poten- ' 



Saturn 

DEEP 
FEAR 



LES PERSONNAGES LES DÉCORS 

PRI NCI PAUX Les décors 2D sont très tra- 

vaillés..On regrettera toutefois 
que 80 X de faction a pour 
cadre des couloirs. 





ASSEZ FACILE 

■.itlTITlrl 

MOYENNE 



à celle de Résident Evil. 



tielle du jeu, sachant qu'il m'a fallu 
une poignée d'heures pour venir à 
bout du premier CD 'sur les deux], 
Dernière ombre au tableau, le soft n'a 
pas fait fobjei. d'une traduction fran- 
çaise, ni même d'un sous-utrage. Il 
me semble que pour une dernière, 
Sega aurait pu faite un petit effort. . 
Bon, il ne nous reste plus qu'à 
patienter avant que Sega ne repren- 
ne du service avec la Dreamcast, que 
l'on souhaite à la Hauteur de nos 
espérances, 



0i résumé 

Bien qu'inspiré 
de Résident Evil, 
Deep Fear est 
un excellent jeu 
d'action et 
d'ambiance. Pour 
sa dernière sortie, 
nous a; 



Les décors 2D, les perses 'ÔO et la cinéma- 
tique sont de très bonne facture. 



ANIMATION 



Que ce soit les phases d'action ou de ciné- 
matique, c'est fluide, rapide et propre. 



PLATER ONIE 



Peu de musiques, mais une ambiance 
sonore exceptionnelle i 



JOUABILITE 



Très proche de celle de Résident Evil, en 
peut-être un peu plus ergonomique. 
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Toutes les musiques, 

la glisse, le cinéma 

et Internet. 

Vas passions sont sur MCM ! 



sur? le 3B 1 S MCM 
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Nintendo 64 



wnerine 




mmm arrive 
te nos contrées, 
et fa, pour une 
nouvelle, c'est 
une bonne nouvelle! 



Alors que Psygnosis peau- 
fine toujours le volet 9& 
de Formula One, sur Play- 
Station, Nintendo sort en Europe F-1 
World Grand Prix, Et même s'il ne 
tourne pas sur la même bécane, ce 
nouveau venu risque de faire de 



□as 100 

Le mode Challenge est com- 
posé de seize scénarios, notée 
points (sauf le dernier 
qui l'est sur 25 points). 



l'ombre à Psygnosis, mais également 
à Sony. Car les fans de simulation de 
jeu de course représentent une bonne 
partie des irréductibles, qui hési- 
taient encore à investir dans ta 
machine de Nintendo, faute de hit 
incontournable. Ajoutez à cela la 
baisse des tarifs de ladite machine 
(Voir en Stop Info), et vous compren- 
drez que la bataille risque d'être 
chaude entre les deux constructeurs I 
Car force est de constater que F1- 
WGP ne manque pas d'arguments. 
Tout d'abord sur le plan des gra- 
phismes, qui sont de très bonne fac- 
ture. Les dix-sept tracés de la saison 
97 sont fidèles aux originaux. Virages, 
montées, descentes, panneaux publi- O 




LES VUES 

Au nombre de cinq : deux exté- 
rieures, une intermédiaire 
(caméra au-dessus du pilote), 

une intérieure sans partie 
visible de la monoplace, et une 
vue du cockpit, qui procure les 
sensations les plue réalistes. 
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LES CRASHS 

Quand les dégâts sont acti- 
vés, en cas de gros crash ou 
de chocs à répétition, vous 
pouvez perdre une ou plusieurs 
roues, ruiner la suspension, 
perdre des ailerons, etc. 



- :aires et affichages des distances, 
rien n'a été oublié. Les onze teams et 
es vingt-deux pilotes sont également 
présents, avec leurs nom et données, 
excepté Jacques Villeneuve pour des 
affaires de droit.., Mais Nintendo a 
;;ntourné l'obstacle en offrant la 
possibilité de renommer ce pilote ; et 
orsqu'il gagne une course, c'est le 
.-rapeau canadien qu'il brandit ! Bref, 
; : ;st l'affaire d'une minute, et le nom 
sera ensuite sauvegardé dans tous 
es modes de jeu. À ce propos, la car- 
touche contient une pile intégrée qui 
;srmet de conserver de nombreux 
réglages, mais aussi quatre fichiers 
Championnat et quatre fichiers Chal- 
enge. Ce dernier mode est assuré- 
t l'un des points forts du jeu, 
puisqu'il vous propose de revivre des 



L'avis d'un 

amateur 

pro-finlandais 

WOLFEN : « F1 Worid Grand-Prix 
rattrape indiscutablement le 
scandaleux F1 Pôle Position 64 
qui m'avait un peu fâché avec la 
Nintendo 64. Outre son aspect 
réaliste et ses qualités esthétiques 
indéniables, ce soft m'a séduit par 
son menu original de scénarios 
basés sur des situations de 
courses historiques. Amateurs de 
Formule 1, c'est l'occasion ou 
jamais de vous faire un petit 
plaisir. Enfin, je ne dirai qu'une 
chose, Mika champion, 
Schumacher c'est du bidon II!» 





mi' 







LES BONUS 

Quand vous remportez le 

mode Championnat et le mode 

Challenge à 100 %, vous gagnez 

un circuit supplémentaire et 

l'écurie Extrême. 




situations réelles de la saison pas- 
sée, sous la forme de seize scénarios. 

DES RÉGLAGES RÉALISTES 

Autre particularité, le niveau de diffi- 
culté qui est basé sur trois types de 
pilotage, Dans le plus simple, la tenue 
de route est très bonne, et vous pou- 
vez court-circuiter les chicanes. Dans 
le niveau intermédiaire, cela n'est plus 
possible et les assistances sont pro- 
hibées, mais l'adhérence reste cor- 
recte, Enfin dans le mode Champion, 
le plus difficile, vous n'avez pas d'as- 
sistance et la tenue de route de la 
monoplace est périlleuse, vous obli- 
geant à piloter sur des œufs. Far 
ailleurs, l'influence des réglages aéro- 
dynamiques est très importante ; la 
moindre erreur peut provoquer un 9 



M LESREPLAYS 

Qu'il s'agisse des phases de jeu 
ou des replays, le jeu est très 
riche graphiquement. Et c'est 
un vrai bonheur de revoir ses 
courses, grâce au mode Exhibi- 
tion, où vous sélectionnez le mode 
Cameraman à la place du pilote. 
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ULTIME CHALLENGE 

Dans le seizième chalienge, 
noté sur 25, vous incarnez 
Eddie Irvine. Vous démarrez à 
la quatrième place et devez, 



dans un premier temps, vous 
porter en tête, en doublant 
Hakkinen, Schumacher et ville- 
neuve (photo 1). Ensuite vous 
avez pour mission de bouchon- 
ner le Canadien, tout en lais- 
sant passer Schumi. Laissez 
ce dernier prendre vingt 
secondes d'avance en un tour 
(photo 2), et attaquez à nou- 
veau pour distancer les autres 
concurrents, en vue du ravi- 
taillement. Il vous faut tourner 
dans les V 26" au tour. Après 




avoir effectué votre arrêt au 
sixième des douze tours, vous 
ressortez à la troisième place 
(photo 3). Continuez votre 
course sur un rythme soute- 
nu, de manière à revenir juste 
derrière Schumacher. Ensuite, 
vous avez le choix entre rester 
derrière votre leader ou bien le 
dépasser. Mais dans ce cas, 
n'oubliez pas de rouler au 
ralenti pour le laisser passer 
dans le dernier virage, afin qu'il 
gagne la course (photo 4). 



Nintendo 64 

F1-WORLP 
GRAND PRIX 




PILE INTECREE 
NON 



rassurez-vous, fl-iVGF contient 
beaucoup plus de points pasfflfs que 
négatifs. Et les fans de Formule i, ou 
de course en généra!, peuvent sans 
crainte se jeter sur ce titre, ils 
seront forcément ernpaliés, Person- 
nellement, je le trouve supérieur à 
Formula Une 97. Mais attentons le 
volet 96 ; Fsygnosis devra faire très 
fort. En tout cas. preuve est faite 
que de très bons jeux de course peu- 
vent voir le jour sur N(o4. Esprércns 
que F1-WGP soit le premier d'une 
longue série. 



D survirage (l'arrière de la voiture se 
dérobe) ou un sous-virage (c'est 
avant de la voiture qui part). Les 
puristes auront largement de quoi 
raire avec ces nombreux réglages. 
Pour la chasse aux chronos, jouez en 
poîte manuelle, la vitesse de pointe 
étant nettement plus élevée qu'en 
automatique, Et même si l'équipe 
^achée offre des monoplaces mons- 
trueuses, capables d'atteindre près 
de £00 km/h, c'est avec des voitures 
de base que vous devrez tourner. En 
effet, les chronos réalisés avec Gold 
[ 'iver (ou Silver) ne sont pas sauve- 



gardés, ce qui est un peu dommage, 
F1-WGP n'est pas exempt de 
défauts, Citons par exemple la ges- 
tion des drapeaux, loin d'être 
parfaite :je n'ai vu aucun drapeau 
rouge, et les dépassements sous 
drapeaux jaunes, même répétés, ne 
valent à leur auteur que des avertis- 
sements, mais jamais de drapeau 
noir, Autres absences ; l'affichage de 
l'écart avec la voiture qui vous suit, 
ou encore l'impossibilité de connaître 
le meilleur tour en course, à la fin d'un 
grand prix, Enfin, l'animation aurait 
pu être un poil plus rapide, Mais bon, 
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aie aïe aïe champion du monde 



0* résumé 

Plus riche à tous 
les niveaux que 
Formula One, 
F1-IIIIGP devient 
logiquement la 
nouvelle réfé- 
rence en matière 
de F1 sur console. 



Nickel ! C'est beau, coloré, détaillé, et les 
circuits sont très bien reconstitués. 



ANIMATION 



Excepté avec les Solides cachés, l'impres- 
sion de vitesse aurait pu être meilleure, 



Fas de commentaires ; seul le stand vous 
parle. Et les bruitages oont bons, 



JOUABILITE 



Les joueurs de tous niveaux s'amuseront 
grâce aux différents types de pilotage. 
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Jouez et gagnez 
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RACER2 



l'Iinif-lhiiaii 



'CBaBBgEa 




ereu 



t,ti.i 



*— 'C»~~J 



Sorti il y a tout juste un an, 
Moto Racer était le premier 
jeu de moto valable sur Play- 
Station — si l'on excepte Road Rash 
qui ne joue pas dans la même caté- 
gorie. Four ce deuxième volet, l'équipe 
de Delphine Software ne s'est pas 
contentée de pondre une « simple » 
suite, Les nouveautés sont nom- 
breuses et la durée de vie largement 
plus élevée. 

Tout d'abord, vous avez désormais le 
choix entre le mode Arcade ou Simu- 
lation. Dans ce dernier cas, les tou- 
chettes ne pardonnent pas, alors 
qu'en Arcade, vous ne vous vautrez 
que si vous touchez un mur ou un 
adversaire, à la condition d'être en 




talement ou verticalement, a 





TROIS FOIS PLUS DE CIRCUITS! 

Concernant le nombre de circuits, là 
encore, il n'y a pas photo. Il a quasi- 
ment triplé : de 12 on passe à 34 
tracés différents ! Et en plus du 
mode Inversé, déjà de rigueur dans le 
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roue arrière. À ce propos le système 
de boost quand on est sur une roue 
a été conservé. Même s'il n'est pas 
très réaliste pour une simple ques- 
tion d'aérodynamisme, il apporte un 
plus indéniable dans la chasse aux 
chronos, car le but est d'en placer un 
maximum, à l'image des boosts de 
Mario Kart 64. En clair, le joueur qui 
prend le plus de risques sera l'auteur 
des meilleurs tours. Autre améliora- 
tion, le mode Championnat. Le jeu en 
compte cinq différents (huit courses 
chacun) contre un seul dans le pre- 
mier Moto Racec Deux sont spéci- 
fiques (course et cross), tandis que 
les trois autres mélangent les deux 
disciplines. 
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premier volet, vous avez maintenant 
accès au mode Mirror, et même à 
«l'inverse-mirror » ! Ce qui donne le 
chiffre hallucinant de 136 courses 
différentes. On est loin des 24 possi- 
bilités de la première version. Il y a de 
quoi faire ! Et comme si cela ne suffi- ' 




KST 



Quand on se ramasse un 

gadin, on ne fiait pas semblant, 

surtout à grande vitesse. 



LES VUES 

e jeu en comprend trois de der- 
rière, à des distances variées, 

(us une subjective, difficilement 
jouable, où seul le guidon est 

pparent. Imaginez-vous en roue 
arrière, avec cette vue I 







sait pas, vous disposez en plus d'un 
(leur de circuits (jusqu'à 10), pour 
;'éer vos propres tracés. Technique- 
ment, le soft joue sur du velours. Tout 
j'abord les graphismes, encore plus 
'eaux qu'avant, vous plongent dans 



des décors d'une grande richesse, et 
les replays, gérés à la Gran Turismo 
(sans pour autant atteindre son 
niveau) sont de bonne qualité. L'ani- 
mation, quant à elle, est d'une fluidité 
exemplaire, et offre toujours une 



impression de vftesse... impression- 
nante ! ha route défile à une allure 
incroyable, surtout en mode Course. ■ 
Alors que le mode Cross est incon- 
testablement plus fun et plus spec- 
taculaire, puisque vous devez gérer 



les différentes bosses, qui vous font 
décoller parfois très haut, en vous 
positionnant afin de bien négocier les 
virages suivants, En plus, la majorité 
des courbes se prend en glissades, et 
ressentir les vibrations de la moto ' 
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Contrairement à la première 
plus indiqués par des icônes. 



L'avis de nos 
blousons noirs 

LEFLOU, l'homme pressé : « Moto 
Racer se rapproche plus des jeux 
de courses "classiques". Les 
accros du "meilleur temps" auront 
de quoi se mettre sous les roues. 
Pour ma part, Moto Racer 2 m'a 
moins éclaté que le premier, 
Même s'il est plus beau, même si 
les circuits sont plus nombreux, je 
trouve regrettable que les petits 
défauts de maniabilité n'aient pas 
été corrigés. Quant à l'action, elle 
reste rudement moins intense que 
dans Road Rash 3D (oui, je sais ça 
n'a rien à voir!). Alors pour un 
fana de jeux d'arcade comme moi, 
je choisis ce dernier, C'est tout!» 
ELWOOD, le cascadeur: «Ah, les 
joies de la moto,,. Le gros cube qui 
pousse et vous fait monter l'adré- 
naline à fond les manettes... Un 
plaisir rare, et surtout dangereux 
(j'en sais quelque chose, et pour- 
tant je ne roule qu'en scooter !), 
que reproduit à merveille ce Moto 
Racer 2. Ça va vite, très vite, trop 
vite diront certains ! Mais la prise 
en main n'est pas facile, et les 
première tours de piste sont 
crispants au possible. En revanche, 
sur les circuits de cross, c'est 
l'éclate totale et directe. Bref, un 
jeu 100% sensations. J'aime!» 
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RODEO MECANIQUE 

Les nombreuses bosses en 
cross permettent d'effectuer 

des figures acrobatiques : 
lever une ou les deux mains, se 

balancer sur les côtés, etc. 



Q grâce au paddle analogique apporte 
un plus dans le pilotage. Bref, les 
deux modes procurent de bonnes 
sensations, mais assez différentes. 

UN SOFT INDISPENSABLE 

p our ce qui est des bruitages, ils 
sont au même niveau de qualité que 
le reste, et vous plongent davantage 
dans l'ambiance. Le bruit du moteur 
est bien rendu, et les exclamations 
du speaker, lors de passages déli- 
cats négociés parfaitement, sont 
sympa. Le jeu à deux, qui constituait 
déjà un point fort de la première ver- 
sion, est bien sûr toujours présent, 
via un spiit d'écran vertical ou hori- 
zontal. L'animation reste assez flui- 
de, et ce mode est disponible en 
course unique, ainsi qu'en champion- 
nat. Hélas, à l'instar de Moto Racer 1, 
vous ne pouvez courir qu'à deux, les 
adversaires gérés par la console 
étant absents. 

Pour résumer. Moto Racer 2 est bien 
plus qu'une simple suite, à tel point 
qu'il s'avère indispensable pour les 
accros de la vitesse, y compris pour 
les possesseurs du premier volet. Ce 
dernier va leur paraître bien terne — 
il a pris un sacré coup de vieux. Quant 
aux autres amateurs de jeux de 
course, qui seraient passés à côté 
du premier, la question ne se pose 
même pas ! 



Chou, 

tout shuss. 
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EXCELLENTE 

mmssmm 

©i résumé 

Une deuxième 
mouture très 
supérieure à la 
précédente, qui 
va ravir les fanas 
des deux roues, 
comme les accros 
de la vitesse. 



GRAPHISME 



Les décors sont riches et variés, et las 
replays rappellent un certain Gran Turismo. 



ANIMATION 



Ça bouge bien et vite, parfois même trop 
vite! 



Musiques moyennes, mais bruitages de 
bonne qualité. 



PLAYER ONJE 
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Aucun problème, on fait ce qu'on veut avec 
les bécanes. Le pied total ! 
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Les flics ne se baladent plus 
en vélo. Trop dangereux. Four 
régler les problèmes de la 
ville, il faut savoir piloter le « XA 1 », 
un robot transformable, équipé d'une 
visée laser, de missiles et de bombes 
à neutrons, Future Cop puise pleine- 
ment son univers dans le célèbre film 
de Faui Verhoeven, Robocop. Le design 
de la ville, le type des missions, 
l'ambiance générale, tout y est, ren- 
forcé en plus par les commentaires 
(parfois acerbes) de votre charman- 
te assistante, Four tout dire, 50 1 
du jeu tient dans la cohérence de 
l'univers ainsi recréé car, après tout, 
Future Cop n'est qu'un vulgaire 
shoot'em up que certains qualifieront 



possédez qu'une vie et trois types 
d'armes différentes (qui évolueront 
au fil de votre progression). Des 
bornes placées stratégiquement per- 
mettent de recharger vos boucliers 
ou encore de rendre certaines armes 





PLAYER ONE I 



d'injouable ou de mal fagoté. C'est 
vrai, il n'est pas exempt de défauts, 
mais l'ambiance rattrape tout et fait 
de ce jeu, un titre que tout amateur 
d'action/réflexion se doit de possé- 
der, Explication. 

VOUS AVEZ SIGNÉ.., 

Ce ne sont pas moins de quinze mis- 
sions que vous devrez accomplir 
avant de voir le générique de fin. Ces 
dernières varient du « simple » kid- 
napping aux règlements de compte 
entre bandes rivales, Un des points 
forts de ce jeu réside dans la durée 
de chaque mission. Le terrain de jeu 
est vaste, très vaste, et les dangers 
très nombreux. Quant à vous, vous ne 
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plus puissantes, De même que pour 
Wargames (PO 88), le joueur est 
guidé pas à pas pendant la mission, 
ce qui évite le désagrément de se 
« perdre » inutilement dans les 
niveaux, et permet de garder un ryth- 
me de jeu soutenu, Dès que vous ^ 




- trez dans une zone particulière ou 
:Ae d'un élément nouveau pour la 

fission, une voix vous donne des 
I indices (« C'est un interrupteur, il 

fleity en avoir d'autres,,. »). L'idée 
, est excellente et encore mieux exploi- 

Strike... mais pas trop 

| Future Cop n'est pas la suite 
de la série des « Strike » 
Strike, Urban Strike...), 
ifois il en reprend le système 
de visualisation: une vue en 

igée plus ou moins prononcée 
vivant l'endroit où l'on se trouve, 
ion spéciale pour ce système 
pensé qui met en valeur les 
«nts à détruire sans jamais' 
«r la compréhension de 
action. Future Cop est plus axé 
ide » que ses aînés. Les 
I commentaires guident parfai- 
Bernent le joueur dans la 
progression des missions, et 

une ambiance fabuleuse 
'digne du « Robocop » de Paul 
aven. Le côté réflexion n'est 
noyé «pour autant. Dès la 
la première mission, il faut 
t des interrupteurs, des 
cenceurs... et cette recherche ira 
s'accentuant au fil des missions, 
jeu n'est pas aussi bourrin qu'il 
ut en avoir l'air. Même s'il se 
toujours quelque chose 
le aérienne, chars spéciaux, 
mdo surprise..,), il faut 
les armes et ne pas s'épuiser 
ilement contre les ennemis- 
missions étant très longues, 




tée que dans Wargames, Au chapitre 
confort, signalons que les angles de 
vue sont toujours soignés et permet- 
tent de bien appréhender l'action, les 
ennemis et vos objectifs. Avec ses 
quinzes missions et ses astuces 
« astucieuses », Future Cop a de quoi 
vous river devant votre écran pen- 
dant quelques heures. 

ÇA SE JOUE À DEUX? 

Cela devient courant dans les jeux de 
ce style, il est possible de jouer à 
deux simultanément. Peux modes de 




jeux (à deux) vous sont même propo- 
sés. Le mode coéquipier permet de 
jouer les missions comme en mode 



jurde porte 
permettra 
l'accès à une nouvelle zone. 



solo. L'écran alors se divise et l'action 
peut commencer, Far ailleurs, n 
mode « Deathmatch » (l'un contre Q 



LE QUOTIDIEN DU FLIC DE LA RUE 

Sauver la fille du maire qui s'est fourrée dans le pétrin, démanteler un réseau de drogue, déloger un 
savant fou d'un observatoire, régler un litige entre deux bandes rivales. . . c'est ça le boulot de flic du 
futur ! Dans le feu de l'action, tâchez d'épargner (quand c'est possible) les civils, et évitez de piétiner 

i les pequins qui trament dans le secteur. Heureusement, quand une bavure arrive, on n'est pas 
pénalise. . . Chouette, c'est comme dans la vie alors ? Manque juste à l'appel tes petites pauses que 
s octroient les agents en faction (pause Rîstis, pause Ricard, pause tf punch). . . Une prochaine fois I 
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Q l'autre] est disponible il s'agit pour le 
joueur de défendre son territoire, en 
actionnant des tourelles, et d'envahir 
le terrain adverse en récupérant un 
objet placé au cœur de la défense 
ennemie. Ce mode est très sympa- 
thique et change un peu des habi- 
tuels modes PeathmatA où le seul 
but. est de se foutre sur la gueule 
sans jamais se planquer. Enfin, ce 
rende est disponible aussi pour les 
joueurs solitaires. 



Des avis peu 
encourageants 

WOLFEN : « En jouant à Future 
Cop, je m'attendais à retrouver 
des sensations comme peut en 
procurer la série des Strike, dont 
je suis un grand fan. Dans ce soft, 
il n'y a malheureusement aucune 
subtilité ; c'est du shoot en veux- 
tu en voilà. J'ajouterai que le 
système de irisée automatique 
n'est pas franchement ce qui se 
fait de mieux en matière 
d'ergonomie. Bref, très peu 
pour moi ! » 

REYDA:«Bof. Si j'étais bêtement 
méchant, je dirais que ce jeu est 
un gros "caca"! D'abord, vous y 
dirigez un robot qui se déplace 
comme n'importe quoi, sauf un 
robot. L'armement, pourri, sent le 
déjà vu et revu. On se fait 
moucher par des tas d'ennemis, 
sans pouvoir éviter les tirs ni réagir 
tout de suite, et on a l'impression 
de perdre des points de vie pour 
rien, et ça, ça m'agace. Enfin, 
l'action est bourrine, sans un 
gramme de finesse, et l'impré- 
cision de mise. "Jouabifité" et 
"fun" sont les derniers mots qui 
viennent à l'esprit quand on joue à 
"ça". Un individu normal lâche le 
paddle après dix minutes. Mais 
bon, Leflou aime, alors... » 




DEUX JOUEURS 

Future Cop propose deux 
modes de jeu à deux. Le 
premier permet déjouer les 
missions à deux, classique- 
ment, sans différence notable 
avec le mode solo. 
le second est un mode 
« Deathmatch » sympa où il 
faut conquérir le territoire du 
joueur adverse. Deux options 
de jeu variées, c'est toujours 
bienvenu pour les joueurs 
exigeants et partageurs. 




Future Cop est un soft vraiment 
complet, vaste (une mission peut 
facilement durer vingt minutes. . ,), et 
riche graphiquement. Ce n'est évi- 
demment pas le jeu parfait, mais il 
m'a fait passer de très bons 
moments. Et je suis loin de l'avoir 
trouvé insipide. Bon, c'est pas le tout 
mais, moi, j'ai encore des missions à 
remplir si je veux passer chef de la 
police. Mors j'y retourne. « You're 
under arrest » piiiewww (Ndlr : Leflou 
pète encore les plombs), 

Leflou 
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résume 

Rapide, tactique 
et superbement 
commenté, Future 
Cop avec son 
ambiance géniale 
est un jeu varié et 
difficile. Comme 
on les aime! 



Effets de lumière bien rendus et environ- 
nement varié. 



ANIMATIO 



Une 3D bien gérée ; on a vu tout de même 
plus fluide. 





Des commentaires bétons qui plongent 
tout de suite dans l'ambiance. 
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Faddle bien géré, mais confus dans l'action 
lors des premières parties, 
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vertes contrées. Et 

c'estavec un plaisir 



les paddles ! 




Pour être mythique, cette 
série l'est inconstesta- 
blertient. Puisqu'elle fait 
partie, avec Gradius et R-Type, du 
trio de shoots horizontaux vénérés 
par les amateurs de ce genre, dans le 
monde entier. 

UN PEU D'HISTOIRE 

Cest en 1986 que Darius voit le jour 
sur une borne révolutionnaire qui 
comprend 3 'écrans et 144 niveaux 
(record pour un shoot) ; les concep- 
teurs de Taito avaient vu grand ! 
L'année suivante, Darius 2 arrive avec 
« seulement » 2 écrans et 21 niveaux. 
Et c'est en 1994 qu'apparaît Darius 
Battle Gaiden avec un écran et tou- O 



L'avis de nos 
« shooteux » ! 

LEFLOU : « Ouuuah ! J'adoooore 
ce jeu. J'adore les shoot'em up et 
G-Oarius comble tout mes désirs : 
des tonnes de niveaux, d'ennemis. 
Ça blaste, ça tire, ça explose, bref, 
c'est du vrai shoot. Je ne lui 
reprocherai que ses graphismes 
approximatifs pour les « petits » 
ennemis. Ça ne ressemble pas à 
grand-chose ; mais c'est pas grave 
de toute façon, car ils ne restent 
pas plus d'une seconde à l'écran 
avant de se faire exploser... » 
REYDA : « Oui, oui, c'est un bon 
jeu. Avec des gros boss, des 
rafales de tirs à esquiver (et des 
petits coins d'écran qui sauvent la 
vie); tout ce qu'il faut dans un 
shoot, quoi. Cela dit, au niveau du 
concept, C-Darius n'est pas 
révolutionnaire : l'armement est 
plus que conventionnel, 
contrairement à un certain 
Radiant Silvergun testé en OTW. 
Enfin, certains boss sont assez 
imprévisibles dans leur 
comportement, mais, 
heureusement, un Boss Mode 
permet de se familiariser avec 
leurs attaques. À deux joueurs ça 
rame souvent, et c'est le seul vrai 
reproche qu'on peut lui faire. La 
chasse aux scores est ouverte ! » 



LES COUPS SPÉCIAUX 

Même dans G-Darius il y a des 
coups « à la Street ». Lorsque 
vous capturez des boss inter- 
médiaires (après avoir fait 
sauter leur bouclier), effectuez 

les manips Bas, Bas-Droite, 
Droite (en haut) ; Droite, Bas, 
Bas-Droite, Droite (au milieu) : 

ou Gauche, Haut-Gauche, 
Haut, Haut-Droite, Droite (en 

bas). Et il y en a d'autres. . . 
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[jours 21 niveaux, Voilà pour le rappel, 
G-Darius, avec son unique écran 
>>eureusement), est le plus accompli 
de la série (15 niveaux, divisés chacun 
I deux sous-niveaux), d'autant plus 
m conserve ce qui a fait sa force : 
e classique système d'armement, la 
■multiplication des niveaux et un 
système de capture amélioré, En fait, 
t changement vient de la 3D (même 
si 1e jeu se joue toujours comme un 
loot en 2D), et d'un système de 
' 5 vraiment,,, au point, avec de 
fibreux bonus et la possibilité de 



multiplier ses scores grâce aux enne- 
mis capturés (lire Lee coupe spé- 
ciaux). Par ailleurs, le blast à la 
R-Type peut aussi contrer ceux des 
bos5, ce qui démultiplie les points 
accordés pour tuer ces derniers, par 
2, 4, 6 ou ô pour un, deux, trois ou 
quatre blasts d'affilée contrés, Ce 
système rehausse l'intérêt de 
G-Darius et devrait permettre à un 
jeu à score d'entrer enfin dans la ru- 
brique Champione. ,,i • 

G-Darius pas Gradius ! 



©i résumé 

Avec ses nombreux 
niveaux, G-Darius 
est ce qui se fait 
de mieux en 
shoof em up 
horizontal, que ce 
soit en arcade ou 
sur console. 



GRAPHISME 



Superbes, même si, comme en arcade, les 
graphismes pixellisent un peu, 

Excellente, elle n'est jamais prise en défaut, 
surtout au niveau des boss, 






Les musiques deZuntata sont superbes 
et variées, comme d'habitude. 
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Même si la difficulté est grande, G-Darius 
n'en est pas moins très jouable. 
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Les compilations d'anciens jeux 
ont souvent été décriées. 
Mais qui ne s'est pas éclaté il 
y a quinze ans sur tel jeu, à la mai- 
son, dans une salle d'arcade ou dans 
un café ? Qui ne s'est pas déjà dit 
« ah, autrefois, c'était autre chose, 
comme j'aimera : s rejouer à Fong (!) » ? 



Cest pour contenter ces joueurs (et 
nous en sommes) que les compila- 
tions sont faites. Et de ce côté-là, 
R-Types (avec R-Type 1 et 2) nous 
comble, Ce jeu est, peut-être, le plus 
mythique des shoot'em up. I! a été 
adapté sur presque toutes les 
consoles et micros. Mais comme 




L'INTRO 

Bien sûr, elle n'existait pas dans 

les jeux originaux. Celle-ci est 

de, bonne qualité ; c'est sympa 

de voir en 3P des boss connus. 








toutes les adaptations, elles n'ont 
jamais été totalement identiques 
aux versions originales d'arcade, Heu- 
reusement, cette fois, grâce aux qua- 
lités techniques de la PlayStation 
(et la 2D n'est pas son point fort), 
nous pouvons dire que cette adapta- 
tion est complètement fidèle. C'est à 
se demander si ce ne sont, pas les 
Roms originelles qui ont été utilisées. 
Four ceux qui n'ont pas connu le jeu, 
rappelons que R-Types a été nova- 
teur en matière de shoot'em up ; 
tout d'abord, avec le fameux Blast 
obtenu en maintenant le bouton de£ 
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LE R-TYPE BLAST 

R-Type a été quasiment 

le premier jeu à utiliser le 

système de Blàst. Vous pouvez 

apprécier, en images, l'évolution 

de ce Blast entre les deux 

premiers épisodes de R-Type. 




R-TYPES 



■■[JjJI.I.I.UW 
IREM 




Q tir appuyé (et repris partout depuis). 
Ensuite, avec les modules qui vien- 
nent se greffer sur le vaisseau et qui 
font évoluer le tir, Comme le fameux 
module de protection détachable qui 
peut être envoyé et récupéré à volon- 
té, Enfin, R-Types (comme Darius) a 
apporté une qualité graphique qui 
n'avait jamais été atteinte, et ses 
niveaux biomécaniques sont toujours 
des modèles du genre. C'est pour 
toutes ces raisons que nous sommes 
heureux de retrouver R-Types, en 
attendant le prochain : R-Type 
Delta. ,,, , 

Éér 



DESBOSSDE 
LÉGENDE 

Tout le monde, ou presque, les 
connaît, mais c'est toujours 
un plaisir que de revoir ces boss. 
Voici une petite galerie de por- 
traits de R-Type 1 et R-Type 2. 




MEMORYCARP 
OUI 



DIFFICILE 
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résumé 

Dédié, a priori, 
aux patriarches 
du jeu vidéo, 
R-lVpesa 
conservé tout 
son charme. Les 
ne 
meurent jamais! 



Fluide et sans ralentissement ; qualités 
obligatoires pour un shoot'em up. 

Identique à l'original; mais c'était le point l / -J "11 
noir à l'époque, en arcade. 



GRAPHISME 



Des graphismes en 2D de très bonne 
qualité, notamment sur R-Type 2. 




IOUABILITE 



Aucun problème, même s'il faut s'accrocher f 
pour terminer les deux jeux. 
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SUP€R NINT€NDO 



3DO 



ASTERIX 


129,00 


POWER PIGGS 


99,00 


ASTERIX ET OBELIX 


169,00 


PREHISTORIKMAN 


99,00 


BATMAN FOR EVER 


99,00 


PRINCE OFPERSIA 2 


99,00 : ' 


CASPER 


199,00 


REAL M 


99,00 i 


RFA 98 


149,00 


REVOLUTION X 


99,00 


FOREMAN FOR REAL 


99,00 


SUPER 8C KiD 


99,00 


F ZERO 


149,00 


SCHTROUMPFS 2 


129,00 


HAGANE 


99,00 


SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299,00 


ILLUSION OF TIME + GUIDE 


249,00 


SPIROU 




INTERNATIONAL SUPER STAR 


STARTRECK DEEP 


99,00 


SOCCER DE LUXE 


149,00 


TETRIS ATTACK 




IZZTS OUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 


TIMON ET PUMBA 




JUDGE DREDD 


99,00 


TiNTIN AU TIBET 


149,00 


KILLER INSTINCT 


99,00 


TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 


i99.oo ; 


LE ROI LION 


99,00 


TOYS STORY 


99,00 


MORTAL KOMBAT 


99,00 


WORLD MASTER GOLF 


99,00 . 


MYSTIC QUEST 


99,00 


WRESTLEMANIA 


149,00 


NBA L1VE 97 


99,00 


ZELDA 3 


199,00 


NHL 96 


99,00 
99,00 


ZOOP 


99,00 








PACK ATTACK 


129,00 


Biiril'MpnffiJ 


Iffif 


vPLOK 


99,00 







ALONE IN THE DARK 2 (VF) 


99,00 


RETURNOFFIRE 


ALONEINTHEDARK(VF) 


69,00 


RISEOF THE ROBOT 


BATTLE SPORT 


99,00 


SAMPLER 2+10 DEMOS 


CASPER (NTSC) 


99,00 


+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 


CORPSE KILLER 


69,00 


SHOCK WAVE 1 


CRIME PATROL 


99,00 


SHOCK WAVE 2 


DOOM 


99,00 


SNOW JOB 


FIFA SOCCER 


99,00 


SPACE HULK 


FLYING NIGHTMARE 


99,00 


SPACE PIRATE 


HELL 


99,00 


STAR BLADE 


IMMERCENARY 


69,00 


STATION INVASION 


INCREDIBLE MACHINE 


69,00 


STELLA 7 


IRON ANGEL 


99,00 


STRIKER 


JOYPAD PANASONIC 


99,00 


SYNDICATE 


KING DOM : THE FAR REACHES 


99,00 


TOTAL ECLIPSE 


LAST BOUNTY HUNTER 


99,00 


VIRTUOSO 


OLYMPIC GAMES 


99,00 


WHO SHOT JOHNNY ROCK 


PEEBLE BEACH GOLF 


99,00 


WING COMMANDER 3 


PSYCHIC DETECTIVE 


69,00 


ZNADNOST 


^UARANTINE 


99,00 





69,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
69,00 
99,00 
99,00 
69,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99,00 



QAM€ BOY 



N€0 GGO CD 



CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 
GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 



ADVENTURE ISLAND 

ALLEWAY 

ASTERIX ET OBELIX 

BATMAN FOR EVER 

BRAIN DRAIN 

BUST A MOVE 2 

CASTELVANIA 

COUPE DU MONDE 1 

CUTHEROAT ISLAND 

DAFFY DUCK 

DONKEY KONG LAND 3 

DRAGON HEART 

DR MARIO 

EARTH WORM JIM 2 

EMPIRE CONTRE ATTAQUE 

F1 RACE 

FERRARI 

GARGOYLES QUEST 

GOEMON MYSTICAL LEGENDS 

GOLF 

INDIANA JHONES 

INTERNATIONAL STAR SOCCER 

JIMMY CONNORS 

JURASSIK PARK 2 

KILLER INSTINCT 

KING OF F1GHTER 98 ^fc 

LE BOSSU DE NOTRE^MhH 

LES SCHTRQJJÉÉÉffl 

LUCKYLUCKE 

MARIO ET YOSHî •• "• - 

MARIO LAftÛ 



199,00 
99,00 
199,00 
179,00 
199,00 
99,00 
99,00 
199,00 
249,00 
99,00 
129,00 
129,00 
169,00 
129,00 
129,00 
129,00 
199,00 
129,00 
169,00 
199,00 



MARIO LAND2 

MARIO PICROSS 

MEGAMAN WORLD 

MORTAL KOMBAT 3 

NBA JAM 

PINOCCHIO 

POPUP 

RETURN OF THE JEDY 

SUPER BATTLE TANK 

TAMAGOSHI 

TARZAN 

TENNIS 

TETRIS 

TETRIS ATTACK 

THE LITTLE MERMAID 

TRACK N FIELD 

TUROK 

V RALLY 

WARIO LAND 

WARIO LAND 2 

WAVE RACE 

WWFRAW 

WWF WARZONE 

YOSHIES COOKIES 

ZELDA 



199,00 
169,00 
129,00 
129,00 



'NEO GEO CD 1890 F 

JOYSTICK 399,00 

MANETTE 249,00 

AEROFIGHTER2 199,00 
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT1 99,00 

ALFA MISSION 2 199,00 

BLAZING STAR 399,00 



FATAL FURY SPECIAL 
FOOTBALL FRENZY 
GALAXY FIGHT 
KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 

^ÉMfiiPËJîlfiffllîfiiflïi 



199,00 
199,00 



199,00 
149,00 



KING OF FIGHTER 96 


399,00* 


LAST BLADE 


399,00 


METAL SLUG 2 


399,00 


POWER SPIKES 


149,00 


PULSTAR 


199,00 


RAGNAGARD 


199,00 


REAL BOUT 2 SPECIAL 


399,00 


SAMOURAÏ SHODOWN 4 


199,00 


SAMOURAÏ SHODOWN RPG 


199,00 


SUPER SIDE KICK 2 


199,00 


TWINKLE STAR SPRITES 


199,00 


VIEW POINT 


199,00 


WIND JAMMER 


199,00 
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PLAYSTATION 



JEUX USA 


■ "--'-L l-ANTASV VII 




PHIVATE SCHOOL 


399,00 


JEUX J 


AP 


.--S/-: -ENCER + DEMO 44900 


BUSHIDD BLADE 2 


349,00 


=flDNT MISSION 2 


399,00 


jRANTÛURISMO 


199,00 


V'NGOF FIGHTER 97 


349,00 


V-1M GEAR SOLID 


399,00 


3VER BLOOD 2 




PARASITE EVE 


449,00 


RESIDENT EV1L 2 




SOKAIGI 




TAIL CONCERTO 




TEKKEH3 


299,00 



JEUX EURQ PFFMQ 

^UA SOCCER CLUB EDITION 

- D AD PROGRAMMABLE 
KTUA SOCCER 2 
ALERTE ROUGE 
ALUNDRA 

- -TON SENNA KART 2 
«UR DREAMS 349, 



BATMAN ET ROBIN 

BATTLESHIP 

BI0 FREAKS 

BLAST RADIUS 

BLOODY ROAR 

BOMBERMAN 

BREATH OF FlfiE 3 

BUSHIDO BLADE 

BUSTAMOVE3 

CC : MISSION TESLA 

CHILL 

CLOCK TOWER 

COLLIN MC CRAE RALLY 

COHSTRUCTOH 

COURIER CRISIS 

CRASH BANDICOOT 2 

CRIME Kl LIER 

DARK OMEN (WARHAMMER 2)369 00 

DEAD BALL ZONE 369,00 

DEAD OR ALIVE 349 00 

DEATH TRAP DUNGEON 299,00 

DIE HARD TRILOGY + TURBO GUN 349 00 

DRAGON BALL FINAL BOUT 299 00 

DUKE : TIME TO KILL 369 00 

FANTASTIC FOUR 29900 



349,00 
299,00 
299,00 



349,00 
249,00 
369.00 
199,00 
299,00 
369,00 
349,00 



249,00 



FIFA 9) 



249,01 



FIFA COUPE DU MONDE 

FIGHTING FORCE 

FINAL FANTASY 1 

FORMULA ONE 9?. 

FORMULA ONE 98 

FORSAKEN 

GHOST m THE SHELL 

GRAN TOURISMO 

GTA 

GUY ROUX MANAGER 

HEART OF THE DARKHESS 

INTERNATIONAL RALLY 

CHAMPION SHIP 

INVASION 

ISS PRC 98 

J. MADDEN 99 

JEREMV MC GRATH 

SUPER CROSS 

KKND2 

LAPD2100AD 

LE SE ELEMENT 

LUCKY LUCKE 

MAGIC THE GATHERING 

MARVEL SUPER HEROES 

MEDIEVIL 

MEGAMAN 8 



3S9.:m 
299,00 
369,00 
249,00 
349,00 
399,00 
349,00 
369,00 
349,00 

369,00 
349,00 
369,00 

369,00 



jKf ; .r,r.i 
349,00 
349,00 

199.00 

249,00 
349,00 
349,00 



■ PLAYSTATION + DUAL SHOCK + 1 00 F de bon d'acha 
PLAYSTATION * 2 MANETTES + MEMORY CARD 4 

.- Volant + Pédalier + Montre 399 F -> Pistolet 

> Psychopad 299 F ■ a mns <& M 



MEH IN BLACK 

MISTER DOMINO 

MONOPOLY 

MORTALKOMBAT4 

MORTAL KOMBATMYTHOLi 

MOTO RACER 2 

NAGANO 

NASCAR 99 

NEED FOR SPEED 3 

NEWMAN HAAS 

NHL 99 

NHL FACE OFF 98 

NIGHTM ARE CREATURE 

NINJA 

ODD WORLD + PAO 

ODT 

PERFECT ASSASSIN 

PITFAL 3D 

POCKET FIGHTER 

POINT BLANK 

POWER ffOAT RACING 



369,00 


RAPID RACER 


299,00 








299,00 


RESIDENT EVIL 2 

RISK 


369,00 

299,00 


+ CARTE MEMOIRE 

V2000 


369,00 








349,00 


V-BALL 


329,00 î 






ROAO RASH 3D 


369,00 


VERSAILLES 






ROCK N'ROLL RACING 2 


169,00 


WARGAMES 


369,00 î 






RUSH DOWN 


329,00 


WORLD LEAGUE SOCCER 








369,00 


W.WF WAR20NE 








SENTINEL RETURNS 


299,00 


XENOCRACY 






369.00 


SMALL SOLDIER 
SNOW RACERS 98 


369,00 


X MEN VS STREET FIGHTEF 


349,00 C 




299,00 


SPYRO 249,00 

STREET FIGHTER COLLECTION 329 00 


















STREET FIGHTER EX PLUS 






" T TH 1 








+ MANETTE 






.— - ■■■■■H 




■.!: 




369.00 


SUPER PANG COLLECTIOI 


299,00 




y f J/f'-j|tii ■ r nW 




M. 






TEKKEN 3 










-vtiH 




TENNIS ARENA 
TIMECRISIS + GUN 


299,00 




■nflft'fj.ryfM 












299,00 














199,00 


+ MANETTE + MEMORY CARD249 00 
TÛMBI 349,00 




*■".. ■' ■'i'^rit-r^ 




': 
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PROMO PSX 

JEUX NEUF? JAP 

- -. : 0N 3ALLZGT 199 00 

■■- FANTASY 7 49 00 

VARVEL S, HEROES gg'OO 

| JEUX NEUF$ EUBOPEEMB 



. / il: ,.o-,v 
"TTLE SPORT 
-EAK POINT TENNIS 
IROKEN HELIX 
ÊJRNINGROAD 
ÏJSTAMOVE2 
fASTLE VANIA 



199,00 
149,00 
149,00 



COLONY WARS 

COMMANDANDCONQUER 

CROC 

CRYPT KILLER 

DESTRUCTION DERBY 2 

)IABLO 

JISCWORLD 2 

3ISRUPT0R 

1UKE NUKEN 3D 

■; RACING 
-ADE TO BLACK 
TJRMULA ONE 
G POLICE 
GEX3D 
GRIDRUN 



HEXEN 

HERCK'ADVENTURE 
Hl OCTANE 
IRONANO BLOOD 
■ 

INTERNATIONAL SOCCER DX 
ISS PRO 

JONAH LOMU RUGBY 
JUDGE DREDD 
JURASSIC PARK 2 
KILLING ZONE 
LBA 

MAGIC CARPET 
MDK 
MICROMACHINE 3V 



199,00 

149,00 
99,00 

■■. 



IMORTAL KOMBAT TRILOGY 
+ CARTE MEMOIRE 
NBA IN THE ZONE 
NBA IN THE ZONE 2 
NSA JAM EXTREME 
NBA LIVE 98 
NEED FOR SPEED 2 
NFL QUATERBACK 97 
NHL 98 

NUCLEAR STRIKË 
ODD WORLD 
OLYMPIC SOCCER 



169.00 QVERBOARD 



SATURN 



-»SfllM VF *1 MANETTE 
- MOIRE *TOMBRAIDER 
•a F «E MW D-ACHAT' 690 F 



■'■■■■ ■■.■■ - 

- -..RY 3 ":3s, 00 JOHN :■ 

FURY REAL BOUT 



JEUX EUROPEENS SHINNING FORCE 3 369 00 

369,00 WORLD LEAGUE 

1GERS369.00 SOCCER 
mllifetUftfi&s. WORLD WIDE 

- ■ .. ■ .■■.. : .-: 

..;: ■ ■■■' ■■■ ■ : ■. . ■ ■ ■...■■, ,-- 

1DUKEMUKEM3D ■ : f Rg T 



369,00 



369.00 



- ; 

I - :jr. 



* RAM 




Jeu neuf SATURN 
PROMO à 99 F au choix 

• ALIEN TRILOGY 
-AMOK 
■ANDRETTI RACING 

• BATMAN FOR EVER 
•BATTLE STATION 

• BLACK DOWN 
■ BLACK FIRE 

• BLAZING DRAGON 
•BUSTA MOVE2 
•CROC 
-CRUSADERNO REMORSE 

• DARK STALKER 



PANDEMONIUM 2 

PRO FOOT CONTEST 98 

PROJECT X2 

RASCAL 

RAYMAN 

RETURN FIRE 

REVOLUTION X 

RISE 2 RESURRECTION 

SHOCKWAVE 

SLAM AND JAM 96 

SPICE WORLD 

STARWINDER 

SUPER FOOTBALL CHAMP 

TEKKEN 2 



rfrare 



199,00 THEME HOSPITAL 

129,00 T06AL1 

149,00 TOCATOURINGCAR 

169,00 TOMFJ RAIDER 

99,00 TUNELB1 

99,00 V RALLY 

99,00 VANDAL HEART 

99,00 VIRTUA OPEN TENNIS 

99,00 WARCRAFT 2 

149,00 WIPE0UT2097 

99.00 XMEN 

99,00 

ma 



DRAGON HEART 
EARTHWORM JIM 2 
FIFA 96 
FIFA 98 

FIGHTING MEGAMIX 
FIGHTING VIPERS 
FORMULA KART 
FRANCK THOMAS BIG H: 
FRANKENSTEIN 



■ JACK IS BACK 

■ LA HORDE 
•MAGIC CARPET 

■MARVEL SUPER HEROES 

■ MORTAL KOMBAT TRILOGY 



■NHL POWERPLAY 



SCORCHER 

SHELL SHOCK 

SHOCK WAVE 

SKELETON WARRIOR 

SLAM AND JAM 
- SOVIET STRIKE 
■SPACEHULK2 
■STREET FIGHTER ALFA 
■SUPER PUZZLE FIGHTER 2 

■ TEMPESTS 2000 
■TILT 
■TOSHIDEN URA 

■ TRASH IT 
•TUNELB1 
•VIRTUA FIGHTER 
•WESTLEMANIA 



NINT€NDO 64 



128, tad Voltaire 
75011 PARIS 
Tél. 01 48 05 42 88 pftgUi 

Tél. 01 48 05 50 67 - M" Voltaire * 



Lundi : 13h-19h 
Mardi au Samedi :10h-19h 



36, rue de Rivoli 

75004 PARIS 

Tél. 01 40 27 88 44 

M" Hôtel de Ville ou St Pal 



ILLE 

2, rue Faidherbe 
Tél. 03 20 55 67 43 

Lundi au Samedi :10h-19h 
44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 

Lundi :13h-19h 

Mardi au Jeudi :10h30-19h30 

Vendredi au Samedi : 10h30-20h 

DOUAI 

39, rue Saint Jacques 

Tél. 03 27 97 07 71 

Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h 

VANNES 

30, rue Thiers 

Tél. 02 97 42 66 91 

Lundi au Vendredi :9h-19h 

Samedi :9h-18h30 



.™aSNOW BOARDING 
AERO GAUGE 
ALL STAR BASEBALL 99 
BANJO KAZOOIE 
BIOFREAKS 
SLAST CORPS 
BOMBERMAN 
BOMBERMAN HEROE 
BUST A MOVE 2 
CHOPPER ATTACK 
COBE-BRUYANT-IN-NBA 
COUNTRY CLUB GOLF 
CRUS'N WORLD 
DIDDY KONG RACING 
DUKE NUKEM 64 
EXTREME G 

g Ko L n E LD°a S rï rlON 
ËSSiSSSl EDUMONDE 

GASP 

GEX2 

GOEMON MYSTICAL NINJA 

GOLDEN EYE007 

GT64 

HEXEN 

HOLY MAGIC 



369,00 
469,00 

299,00 
399,00 
399,00 
369,00 
449,00 
399,00 
449,00 
399,00 
369,00 
299.00 
199,00 
299,00 
369,00 
399,00 
499.00 



399,00 
469,00 

1 99,00 
449,00 



ISS 98 flEK,NG GALI -S 

ISS 64 

J MADDEN 99 

l Y ,kS^ A fi§ + KIT DE VIBRATIONS 

M CROMACHINE TURBO 

MISSION IMPOSSIBLE 

MORTAL KOMBAT 4 

NAGANO 

NASCAR 99 

NBA PRO 98 

NFL QBC 99 

QUAKE 

SPACE CIRCUS 

SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 64 

TETRISPHERE 

TUROK 

WAVE RACE 64 

WCW VS NWO 

WETRIX 

WWF WARZONE 

VOSHIES STORY 



449,00 
399,00 
449,00 

399,00 
449,00 
399,00 
399,00 

199,00 
449,00 
369,00 



399,00 
399,00 

399,00 



VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. s 03 20 90 ?2 22 ■ Fax t 03 20 90 ?2 23 
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BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 


















TOTAL A PAYER 




■CEE, DOM-TOM : cartoucrias :40Frs^cons 


les : 90 Frs 



N° ciiont . 
Adresse 



Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tel : 03 

Pronom : 



Code Postal: .... vil<e 

Age : Téléphone : . 



- 3 SIKH NINTENDO 

□ MEGADRIVE 



Mode de paiement : □ Chèque postaux O Chèque bancaire O Contre Remboursement + 35 Frs 

ij Larte Bancaire N° I | | | | | | |_| | | j [_l_| i i, i i î 

Les chèques doivent être libeilés à l'ordre de ESPACE3 VPC~- Date de validité ■ 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 



. Signature 

3 rWSÏAllQN 
□ SATURN 
3 NINTENDO M 
O Mandat Cash 




3615 

KM©! s 
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Si avec ses quinze niveaux, 
entre action et aventure, Le 
Cinquième Elément prend (es 
airs d'un Tomb Raider, il n'en a pas 
pour autant les attitudes. Les dépla- 
cements au paddle sont lourds, peu 
précis, et il faut une « plombe » pour 
virer d'un quart de tour. La jouabilité 



en prend donc un sacré coup, surtout 
quand il faut localiser avec rapidité 
les tirs embusqués des ennemis ou 
sauter d'une plate-forme à l'autre, 
avant la fin d'un compte à rebours. 
Outre ces gros défauts, le jeu appor- 
te son lot de bonnes idées, D'abord 
avec la possibilité d'incarner deux 



FELINE... 

Pour Leloo, le saut est très dif- 
ficile à négocier (!), car il est 
souvent impossible d'apprécier 
la distance avant de se lancer. 




d aventure attrayant, 

mais loin d'être 
parfait. Portrait d'une 



des accusés. 




personnages radicalement différents 
selon les niveaux. Avec Korben (Bruce 
Willis) et Leioo (Milla Jovovich), vous 
devenez alternativement un pro des 
armes et un expert en arts martiaux, 
Avec ses prises de kick boxing, Leloo 
est d'ailleurs la plus amusante à 
jouer. Même si la maniabilité n'est 
pas parfaite, les enchaînements de 
coups sont faciles à sortir et effi- 
caces. Ensuite, en dehors des com- 
bats, l'interactivité avec le décor 
réserve également de bonnes sur- 
prises, On n'échappe pas aux clas- 
siques conteneurs explosifs, vitres Ç 



PLAYER ONE 



OCTOB RE 98 



DANS LE DÉCOR! 

Actionner un chariot explosif 
ou fracasser des grilles 
douteuses est le meilleur 
moyen d'accéder à des pas- 
sages secrets pour trouver 
une vie ou des munitions. 





Des extraits du film viennent ponctuer la fin de cha^i 
Un régal pour les fans de Besson et Serra 



Clara Loft 



AVEC OU SANS ARMES 

Fas de problèmes lors des 
combats vu l'attirail de Leloo et 
Korben — lance-flammes, gre- 
nades, laser réfrigérant — , et 
leur maîtrise des arts mar- 
tiaux en tout genre... 



Hifltilfii 

LE CINQUIÈME 
ÉLÉMENT 

KAUflTQ/CAUMONT 



brisées et passages secrets, mais 
certaines scènes, comme la traver- 
sée des toits de New York avec un 
tranway aérien aux fesses, sont un 
rai régal. A noter d'ailleurs que cinq 
niveaux du jeu sont inédits par rap- 
port au film, alors que Besson les 
avait écrits dans le scénario original, 
Ces quelques éléments contribuent à 
nous distraire, voire à sauver le jeu, 
même quand, énervés après avoir 
perdu une des précieuses vies au 
cours d'un saut à l'aveuglette, vous 
êtes sur le point d'abandonner. 




MEMORY CARD 



NON 



PARAMETRABLE 

■■l'ifflf-riiri 

MOYENNE 



Q résumé 

UnTombRaider- 
likeavecde 

bonnes idées et 
une ambiance 
ficelée, mais doté 



qui reste en queue 
du box-office. 



Les décors sont originaux, mais le graphis- 
me n'est pas suffisamment « léché », 



L'ambiance sonore est correcte, mais sans 
plus, contrairement au film, 



IOUABILITÉ 



95 



90 



85 



80 




70 



65 





Mauvaise... C'est le cruel défaut du jeu. \ 'J £j'Ù 50 
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Le principe d'Assault est d'une 
simplicité désarmante. Le 
joueur y incarne un guerrier 
surentraîné qui atterrit sur une pla- 
nète étrange, pour la « nettoyer » de 
tous les aliens qui s'y trouvent. Ici, 
pas de réflexion, on avance, on saute, 
on blaste les extraterrestres, et on 
continue comme ça jusqu'à ce que 
mort s'ensuive. Quel intérêt ? Aucun, 
si ce n'est celui de progresser tou- 
jours plus loin, de découvrir de nou- 
veaux aliens, des décors inédits et de 
nouvelles armes, 

Afin de varier les plaisirs, les concep- 
teurs ont eu la brillante idée de pui- 
ser dans les modes de visualisation 
des grands classiques comme 




arme bien au sec. C'est le principal 



Pour références 

Assault puise dans bon nombre 
de grands classiques d'arcade. 
On retrouve du Contra (1), une 
pincée d'Alien Syndrome (2) et 
un soupçon de Commando (3). 
Ci-dessous retrouvez les photos 
tirées de ces versions arcade. 
Assault réussit l'exploit de marier 
les différents angles de vue de ces 
trois classiques, sans jamais gêner 
la maniabilité des personnages. 
Bien vu ! 



I 




Contra ou encore Commando (lire 
l'encadré Pour références). Ainsi, fau- 
dra-t-ii parfois alterner entre bourri- 
nage intensif en « scrolling » vertical 
et sauts délicats. Je rassure les 
bourrins en herbe, la partie plate- 
forme est vraiment très très faible. 




A DEUX, C'EST ENCORE MIEUX! 

On ne saurait concevoir ce type de 
jeu sans un mode Deux joueurs. Les 
parties en duo auront l'avantage de 
vous faire progresser plus vite,., et 
l'inconvénient d'avoir à partager les 
munitions. Le gros atout d' Assault 
réside dans sa maniabilité quasi par- 
faite. On peut bloquer le tir dans une 
direction et avancer en même temps, 
tirer en l'air, vers le bas ; le tout avec 



Les scientifiques se transfor- 
ment en mutants. Ça leur 
apprendra à faire des expé- 
riences, tiens ! 



P L AY ERONE 
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BOSS, EXPLOSIONS 

ET FUSILLADES 

Assault ne s'arrête quasiment 
jamais. Les niveaux s'enchaî- 
nent sans que l'on s'en rende 
vraiment compte. L'ensemble 

est tenu par une histoire 
absolument ridicule, mais par- 
faitement adaptée à l'action 
démesurée qui s'y produit. 



O une extrême facilité, Autre point 
important, l'attirail est bien dosé, et 
il sera impossible d'utiliser les armes 
les plus puissantes en permanence, Il 
faudra donc apprendre à gérer. 
Sachez tout de même que ce jeu ne 
plaira pas à tout le monde. On peut le 
trouver moyen graphiquement et 
hyperbourrin (ce qui est vrai), mais 
c'est un genre à découvrir. Indispen- 



sable pour s'éclater une heure ou 
deux en compagnie d'un ami. Un vrai 
jeu d'arcade,., éphémère. 

. Leflou, 



ASSAULT 




1A2SIMULT. 

oui 



oui 



MOYENNE 

m.msm.r.v.tm 

MOYENNE 

®>®®>®®® 

0i résumé 

Un pur jeu 
d'arcade comme 
on en voit de 
moins en moins. 
Un petit bonheur 
d'action, sans 
aucune réflexion 
et jouable à deux. 




Les explosions sont belles. Décors et 
ennemis beaucoup plus « classiques ». 



ANIMATION 




PLAYER ONE 



De très légers ralentissements à deux 
joueurs. 



Le MI-NI-MUM. Baouuumm, Craassh, 
Tarrattatta! Ça marche! 



JOUABILITE 



Quel que soit l'angle de vue, m dirige conve-! 
nablement les personnages. Bien pensé ! 
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PlayStation 



D 



' j 




Pour une fois, conduire une 
voiture avec un paddle 
prend tout son sens. Avec 
Buggy, ie sentiment d'avoir une télé- 
commande dans les mains est même 
assez bien rendu, Rien d'étonnant 
donc à partir en dérapage si l'appui 
sur la croix de direction est mai dosé, 



Ou bien d'être obligé de faire marche 
arrière dans les espaces confinés, 
parce que l'engin braque mal. Tout est 
donc prévu pour accentuer le senti- 
ment de réalisme, y compris dans le 
choix des voitures aux caractéris- 
tiques différentes (vitesse, accéléra- 
tion, tenue de route et poids), 
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LES PORTES 

fesser les fortes est indis- 
pensable pour obtenir les meil- 
leurs pouvoirs : fantôme, gel 
des adversaires, immunité. . . 




sensations 



Mais cette simu. a des limites. Peut- 
être est-ce dû à l'absence du bruit 
vrombissant du moteur, ou du man- 
que de pêche dans les accéléra- 
tions. . , En fait, les impressions sont 
plus proches des petits buggies élec- 
triques : un rythme cafouilleux, rapide 
et moins nerveux, Et puis, finalement, 
une fois lancé sur les circuits, la 
magie s'évapore, et on a l'impression 
de se retrouver dans une « bête » 
simulation de caisses : on est là i 
quement pour pourrir les autres ! 
Les courses sont faciles mais la 
récupération des pouvoirs demande > 



PLAYER ONE 
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REPERER LE TERRAIN 

Le mode Exploration permet 

de parcourir les circultô pour y 

trouver des raccourcie ou des 

passages secrets. Certains sont 

évidente (énnnooorme bouton I), 

d'autres plus prise de tête. 
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Q un minimum de concentration: car il 
faut enchaîner des portes (de 2 à 4) 
de couleurs différentes, dans un 
ordre précis. C'est un système a 
double tranchant : s'il pimente la 
course de façon amusante, il ne lais- 
se aucune chance à ceux qui ne 
connaissent pas les circuits sur le 
bout des ongles. 

Avec ses graphismes enfantins et 
sa jouabilité décalée, Buggy est un 
bon petit jeu, qui a au moins le mé- 
rite de vous replonger quelques 
années en arrière.., 
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multicolores, mais il ne dure que peu de temps 



MEMORY CARP 
NON 



FACILE 



MOYENNE 
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Clara Loft 



LES CIRCUITS 3D 

En remportant des médailles 
d'or, vous aurez accès 
progressivement aux quinze 
circuits du jeu, composés de 
décors 3D variés mais pas 
exceptionnels. 



0î résumé 

Avec un mode 
Multijoueur limité 
(2maxi),Buggy 



mais il reste un 



novateur pour les 
plus jeunes. 



GRAPHISME 



Le graphisme n'est pas terrible, mais avec l /V'' 
leur antenne, les buggies ont un look marrantN N 



ANIMATION 



Ça roule et ça saute dans tous les sens.., f fj\j'!'ij 
il de cœur garanti. 





75 



70 



65 



60 



PLAYER ONE 



Le moteur est trop silencieux pour nous I fj ^J« 
imprégner d'une vraie ambiance buggy. 



JOUABILITE 



Rise en main facile, mais on perd souvent le ( rj V'Ji) 50 
contrôle sur les bosses ou lors des collisionsN^^^!^ 
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à une fois les 



roulaitrairelapeau 



guêpes! Attention, 
Buck 6umble n est 









Que se passerait-il si les 
abeilles faisait la guerre 
aux guêpes ? Voilà une 
question un rien anthropomorphique 
que se sont posés les développeurs 
d'Argonaut. Buck Bumble en est la 
réponse : un shoot'em up en 3D, com- 
plètement militaire dans l'esprit. À 
chaque niveau correspond une mis- 
sion aux objectifs précis. Et ce sont, 
au total, 19 missions qui vous sont 
réservées pour faire échouer le com- 
plot militaire des guêpes et autres 
insectes ennemis. Original ! 
Malheureusement, il a manqué peu de 
chose à ce jeu pour devenir un bon 
titre. La grosse lacune réside dans la 
difficulté extrême à viser correcte- 



00005452 



Mntendo 64 

BUCK 
BUMBLE 




ment ; une visée assistée aurait été 
une excellente option. Ainsi, pour 
exploser les ennemis, il faut stabiliser 
l'abeille, viser, puis tirer. Tout cela sans 
oublier que ces. derniers bougent et 
vous agressent, L'enfer. Enfin, les mis- 
sions manquent de variété, tout 
comme les ennemis ou encore les 
décors, Buck Bumble n'est pas désa- 
gréable, mais il rate sa cible ; tout ça 
à cause d'un problème de maniabilité. 
C'est logique me direz-vous, . , 



Leflou 






0i résumé 

Le concept est bon, 
la réalisation 
correcte, mais Buck 
Bumble souffre 
d'une jouable 
peu précise et 
de graphismes 
pauvres. 



GRAPHISME 



Lin effet de brouillard tenace et des décors I 
toujours dans le même ton. 



L'animation est souple et on ne voit pas de \ 
clipping (merci le brouillard !) 



Quelques bruitages sympa, mais une 
musique qui boucle en vingt secondée ! 



Récupérez le pollen des fleurs pour regagner de l'énergie. * IOUABILI1 



PLAYER ONE 



On est gêné pour la visée et, quelquefois, 
est délicat de tourner sans se prendre de mur, N 



~joi 



10C 





ARÛONAUT SOFTWARE 
UBI SOFT 
ANGLAIS 






SHOOT 
1A2SIMULT. 
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ARTOUCHEMEMOIR 




jsion Complète! 
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NOUVEAU 

CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 
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PlayStation N20 




< . 



Les ennemis jurés de la race 
humaine sont revenus. Ils ont 
créé un tunnei circulaire, le 
Tore, dans lequel la présence d'un ç,. , 
le N20, favorise la croissance d'une 
multitude d'insectoïdes. Seule solu- 
tion : y aller et tout détruire ! Vous 
avez le choix entre quatre vaisseaux 
à la puissance de tir restreinte, 
mais qui évolueront en glanant de 
nombreuses armes spéciales sur leur 
route, Pour vous déplacer, c'est 
comme dans les bons vieux Gyrus et 
Tempest : vous tournez autour du 
tunnel, En fait, ce qui frappe le plus 
dans N20, c'est son extrême rapidité 
et fluidité, Et puis il est plus subtil 
qu'il n'y parai Par exemple, si vous 




Mangez-moi, mangez-moi... 

Si vous récoltez 5 champi- 
gnons, tous obtenez l'accès à 
un bonus stage hallucinant ! 



GREMLIN 
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1A2 
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laissez en vie les scarabées, ils chan- 
gent de couleur et rapportent plus de 
points (parfait pour les high-scores). 
Seul hic, le jeu à deux est décevant ! 
Injouable en mode un écran, il ralentit 
en écran splrtté (même s'il reste flui- 
de et intéressant). Dommage. . , 

IWer 

Un des points forts du jeu ; les effets de 
lumière en mettent plein la vue. 



ANIMATION 



Plus qu excellente en solo (95 %), elle est 
nettement moins fluide à deux. 



HARP 

■■npTTrrrM 

MOYENNE 

©f résumé 

Plus subtil qu'il 
n'en a l'air, N20 
plaira aux joueurs 
acharnés, fans 
de high-scores ei 
habitués de la 
rubrique 
«Champions». 





Difficile pour moi déjuger, qui s 
boutons aveclatechno... 



■ l.lin niy 

Excellente, malgré une grande difficulté j on 
progresse néanmoins à chaque partie. 
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KOF Heat of Battle 




LAGUNA 



ANGLAIS 



COMBAT M Kl Kl 
1A2ENLINK 



sauvegarde 



NON 



INFINI 



Après la superbe démo d'intro (respect, c'est une Game Boy I), on est 
tout d'abord déçu, car certains perses ont été évincés, et ce sont com- 
med'habitude les seconds couteaux : Benimaru, Ralf, Joe, Clark, Kensu. . . 
Les puristes savent pourtant qu'ils font partie des persos les plus agréables 
à jouer; Passé la déception, on retrouve quinze fighters, plus sans doute 
trois cachés, ce qui est honorable pour la « grand-mère » des portables, 
Le jeu est rapide, agréable, et permet des combos délirantes. Mention 
spéciale a la gestion des sauts aussi fiable qu'en arcade ! Wg 
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Madden NFL 99 
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M nombre de joueurs 



sauvegarde 
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NON 






En ce début d'automne, Electronic Arts revient à la charge avec ses 
mises à jour de simulations sportives, Et comme chaque année, je vous 
répéterai que ce jeu de foot US a subi une mise à jour basée sur la saison 
en cours, qu'il ravira les fans de ce sport, peu populaire dans nos contrées, 
et lassera vite le néophyte, hermétique aux stratégies particulières et 
néanmoins poussées de cette sorte de « rugby à la sauce ricaine ». Enfin, 
j'ajouterai que Madden comprend désormais un mode Transfert, et de 
nouveaux modes de jeu, mais bon, ça reste du foot US. , , 




lUIortalKombatlV 
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ACCLAIM 

ANGLAIS 

BASTONGORE 



nombre de joueurs 



1A2 



sauvegarde 



NON 



OUI 



a sériedes Mortal tombât, loin de rectifier les erreursdu passé, semble 
accentuer son « injouabilité », Certes, on est passé à la 3D, mais ce n'est 
que pour faire joli. Les personnages sont toujours aussi raides, bougent 
très mal; on pourrait croire que seule leur pose de victoirea bénéficié de la 
Motion Capture I On retrouvedes anciens personnages parmi les nouveaux, 
on peut se battre avec des grosses armes ou ramasser les crânes qui 
traînent dans le décor, et faire des tas d'autres trucs dont on se contre- 
fiche ! Mortal Kombat4on s'en fout, on joue à Tekken 3, 







Pet in TV 


SONY 




FRANÇAIS 
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PRISE DETETE 




nombre de joueurs 
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1 


. 


sauvegarde 
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MEMOgr^RD 


NON 


ret in TV est une sorte de Tamagotchi nouvelle génération. Enfin d'après 
ce qu'on a pu en voir et comprendre, c'est-à-dire pasgrand-chose ! En gros, 
vous devez élever un Pet (anima! domestique en anglais) complètement dé- 
bile : lui donnera manger, le rendre heureux, le caresser, et à la limite le tor- 
• cher ! Mais dès qu'il circule librement dans son monde, ses mouvements 
deviennent incontrôlables et ses actions incompréhensibles. Faut-il un ma- 
nuel de500 pages pour « apprécier» et surtout comprendre l'intérêtd'un 
jeu aussi basique ? On n'a pas attendu la réponse, , . 
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COMBATTRE LE FUTUR 
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EXGLOSIVEMENT AD CINEMA 




mis tricheurs, bonjour ! Avant les 
vacances, je vous demandais d'en- 
voyer vos plans et astuces à « Wonder, 
Plan des lecteurs ». Dans l'ensemble, vous 
avez bien compris l'idée ; toutefois j'ai reçu 
en plein mois de juillet, une lettre adressée à 
« A la Rescousse, Nintendo Player » — maga- 
zine qui n'existe malheureusement plus 
depuis bientôt deux ans ! Certes, cela a fait 
plaisir à notre ami Goombas, mais quand 
même... Allez, place aux trucs. 

Wonder, qui n'aime pas tricher 



Codes 
Action Replay 



Cran Turismo 
(PlayStation) 

Voici quelques codée 
pour bien gruger au hit 
de Sony. Je vous rassure 
tout de suite, ils 
n'étaient pas dispo- 
nibles pour le numéro 
d'été. Donc pas de 
regrets pour le concours. 

- Voitures ennemies très 
lentes + temps minimum : 
D01B3A7E 001B 
S0093BCÔ 0000 

- Faire une course en 
moins d'un tour : 
D00B6700 0000 
&00&6700 0002 

■ Veux milliards de 
crédits : 

D009BS76 0000 
&009B&76 7FFF 

- Tous les permis (vous 
serez obligé d'entrer ces 
codes en deux fois) : 
D009E3C4 0000 
&009E3C4 0303 
D009E3C6 0000 
S009E3C6 0303 
D009E3CS 0000 
&009E5Cd 0303 
D009E3CA 0000 
Ô009E3CA 0303 
D009E3CC 0000 




Treasures Of 
The Deep 

Select stage, armes 
infinies invulnérabilité. 



Pas besoin 
de plonger 
en eau pro-\ 
fonde pour 
effectuer ces codes, votre salon 
suffira. Ils se font tous pendant 
le jeu, en mettant celui-ci sur 
Pause. Un petit bruit signalera 
la réussite du code. 

- Arrêter le courant : Bas, 
' Gauche, , Haut, Haut 

, , Droite, Droite, ", 
, R1, L1, L2, R2, X. 

- « Harpon monnaie » : 
Bas, , Gauche, , Haut, 
Haut, , A , Droite, 
Droite, , , X, Haut, , 
Bas. Vous lancerez des 
pièces d'or à la place de 
harpons. 

- Tout l'équipement : Bas, 
X, Gauche, n, Haut, 
Haut, , , Droite, 
Droite, , \ L1, L1, L1, L1, R1 
R1,R1,R1,L2, L2, L2, L2, R2, 
R2, R2, R2. 

- Carte complète : Bas, , 
Gauche, n, Haut, Haut, A, A, 
Droite, Droite, , ', , X, 9, 



LE CODE 
DU AAOIS 



. . Ce code devra être repro- 
grammé pour chaque niveau. 

- Turbo Mode : Bas, X, Gauche, 
, Haut, Haut, .-., , Droite, 

Droite, », ",R1, R2, R1, R2, R1, 
R2. Ce code accélère le jeu. 

- Tous les niveaux complétés : 
Bas, X, Gauche, , Haut, Haut, 
A, A, Droite, Droite, , , , 



- Passer le niveau : Bas, X, 
Gauche, , Haut, Haut, A, A, 
Droite, Droite, J%#, A, A, A, 
Bas, Bas, Bas. 




- Vue du dessus : Bas, X, Gauche, 
, Haut, Haut, i, A, Droite, 

Droite, \ \ a, , X, . 
Ensuite vous pouvez zoomer et 
« dézoomer » avec Select + L1 ou 
Select + R1. 

- Air infini : Bas, X, Gauche, , 
Haut, Haut, A, A, Droite, Droite, 

. , , , . , , Haut, Droite, 
Bas, Gauche. A refaire à chaque 
niveau. 

- Énergie infinie : Bas, X, Gauche, 
, Haut, Haut, , , Droite, 

Droite, >, #, A, A, , . À 
refaire à chaque nivea 



- Air et énergie à fond : Bas, X, 
Gauche, , Haut, Haut, A, A, 
Droite, Droite, , , Haut, 
Bas, Gauche, Droite, X, X. A 
refaire à chaque niveau. 

- Toutes les armes : Bas, X, 
Gauche, , Haut, Haut, A, A, 
Droite, Droite, , , R1, R1, 
R1, R1.L1, L1, L1,L1, R2, R2, 
R2, R2, L2, L2, L2, L2. 





- Ouvrir toutes les portes 
Bas, • , Gauche, , Haut, 
Haut, A, A, Droite, 
Droite, I, , X, ©, A, 
À refaire pour chaque 
niveau concerné. 

- Nager à travers les obs 
tacles :Bas, X, Gauche, , 
Haut, Haut, . , , Droite, 
Droite, , , , , «8, •. 
Attention, vous ne pourrez 
plus tuer d'ennemis ou col- 
lecter d'objets avec ce 

code. 

- Sélection du niveau : Bas, X, 
Gauche, , Haut, Haut, A, A, 
Droite, Droite, >, ), Bas, 
Droite, Haut, Gauche, A, X. 





À l'écran 
« Push Start », 
maintenez X, 
Y et Z enfon- 
cés jus- 
qu'à ce 
que les 
mots 
« Enter 
Password » 
^^B s'affi- 

chent. Ensuite, entrez les 
mots de passe qui se trouvent 
dans la colonne de droite. 



UVCW Nitro 

Tous les persos, 
rings, grosses têtes. 

Hulk Hogan 



Vous voulez 
avoir les 64 
personnages 
du meilleur 
jeu de catch 
de tous les temps. Eh bien, 
appuyez à l'écran de sélection 
des personnages sur : 
R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, 
R2, R2, R2, R2, L2, L2, L2, L2 
et Select. 



I Wft«l I 



L1.L2, R1.R2 et Select. 
Dans le ring de la discothèque 
(Disco), vous pouvez faire dan- 
ser les catcheurs en appuyant 
sur L2. Cela peut même vous 
faire gagner un match en exé- 
cutant la manœuvre juste avant 
la fin d'un round. 






Pour combattre sur tous les 
rings, allez à l'écran d'options 
et appuyez sur L1, L2, R1, R2, 



Pour obtenir les personnages 
avec des grosses têtes, 
appuyez, à l'écran d'options, 

surR1, R1, 
R1, R1, 
R1.R1, 
R1, R2 et 
Select. 
Et si vous 
voulez 
avoir vos 
persos 
avec une 
grosse 
tête, des 
gros pieds 
et des 
grosses 
mains, faites à l'écran d'op- 
tions, R2, R2, R2, R2, R2, R2, 
R2, R1 et Select. 



série culte des fans de foot US 
(il y en a plus qu'on ne le 
croit...) Tout d'abord, mainte- 
nez L, R et Z à l'affichage du 
logo « EA Sports », au démar- 
rage de la machine. Vous pour- 
rez admirer la séquence de fin. 
Ensuite, pour sélectionner aléa- 
toirement votre équipe en 
mode Exhibition, appuyez en 
même temps sur C-Haut et C- 
Droit. 



Nightmare 
Créatures 

Vision brouillée 

Alucard Von Sarovitcr 



Tout 
d'abord, 
faites le 
codé du 
Select Stage (voir PO 86) puis 
L1, L2, L2, L1 L2 L2, L1 et 
Select. 

I Placez « Play 
: Blur » sur « On » 
et commencez à 






Dans n'im- 
porte quel 
menu, 
appuyez sur 
L ou R pour zoomer ou rédui- 
re l'image au-dessus des 
icônes des menus. Et un truc 
vachement utile, un ! 




Codes 
Action Replay 



&009E3CC 0303 
D009E3CE 0000 
Ô009E3CE 0303 
D009E3D0 0000 
Ô009E3D0 0303 
D009E3D2 0000 
8009E3D2 0303 
D009E3D4 0000 
Ô009E3P4 0303 
D009E3D6 0000 
8009E3D6 0303 
D009E3P8 0000 
6009E3DÔ 0303 
D009E3DA 0000 
S009E3DA 0303 



Mots de 
passe 



Croc : Legend 
Of Groboss 
(Saturn) 

Cette manip' est à 
entrer à Y écran des 
mots de passe (voir 
l'astuce en haut à 
gauche de cette page). 
Sachez que H = Haut ; 
B = Bas ; G - Gauche ; 
= Droite 

- Monde 5 boes 2 
{avec tous les secrets) : 
G, G, G, G, B, D, D, G, 
G, B, D, B, G, H, D. 

Nightmare 

Créatures 

(PlayStation) 

• Four Ignatius 

- Niveau 2 : A, •, A, 
Gauche, A, , X, 

- Niveau 3 : A, X, •, A, 
A, Bas, n, Haut 

- Niveau 4 : A, , A, 
Gauche, A, Bas, Haut, 

- Niveau 5 : A, Haut, A, 
Haut, A, Bas, Bas, X 

- Niveau 6 : A, Bas, A, 
X, A, Bas, Gauche, • 

- Niveau 7 : A, Gauche, 
A, X, A, Gauche, A, • 
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- Niveau 8 : A, Droite, A, 
X, A, A, : • 

- Niveau 9 : •, A, A, X, 
•. •. .X 

- Niveau 10 : •, •, ▲, 
Droite, A, Haut, Bas, 
Bas 

- Niveau 11 : », X, A, 
Droite, A, Bas, Gauche, 
Bas 

- Niveau 12 : •, , A, , 
A, Haut, A, 

- Niveau 13 : •, Haut, A, 
, A, Bas, •, 

- Niveau 14 : •, Bas, A, 
Droite, A, •, X, Bas 

- Niveau 15 : •, Gauche, 
A, , A, A, , 

- Niveau 16 : •, Droite, 
A, , A, I, Haut, 

- Niveau 17 : X, A, X, , 
A, , Bas, Haut 

- Niveau 16 : X, •, X, , 
A, Haut, Gauche, Haut 

- Niveau 19 ; X, X, X, , 
•, Bas, •, Bas 

- Niveau 20: X, -, X, , 
•, Gauche, X, Bas 

• Four Nadia : 

- Niveau 2 : Haut, •, A, 
Gauche, A, , X, 

- Niveau 3 : Haut, X, A, 
Haut, A, , , X 

- Niveau 4 : Haut, , A, 
Haut, A, Haut, Haut, X 

- Niveau 5 : Haut, Haut, 
A, Haut, A, Bas, Bas, X 

- Niveau 6 : Haut, Bas, 
A, Haut, A, Gauche, 
Gauche, X 

- Niveau 7 : Haut, 
Gauche, A, Haut, A, A, 
A, X 

- Niveau 6 : Haut, Droite, 
A, X, A, À, •, • 

- Niveau 9 : Bas, A, X, X, 
•. X, , 

- Niveau 10 : Bas, •, X, 
, A, , Bas, Haut 
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Klonoa 

Music Test 



Pour obtenir 
le Music 
Test, il faut 
compléter 
le monde 
Extra en 
moins de 
dix mi- 
nutes. Il se 
positionne- 
ra alors sur l'écran de sélection 
des niveaux. 



Résident Evil 

Nouvelles couleurs 

Kiri le clown 



Vous en 
avez marre 
des couleurs 
ternes de 






votre perso ? ^à J 
Eh bien ■ faj 
maintenez |5? 
LetRdu -pssjj 
paddle n° 

2 lorsque « June 1998 « est 
inscrit à l'écran et hop ! 
votre perso aura une autre 
couleur. Plus fort que Mir ! 



Cool Boarders 2 

Arrêter la musique 

Karine Rubv 



Pendant le 
jeu, tapotez 
rapidement 
le bouton 
Start. Quand vous entendrez 
la musique, enlevez la Pause, 
et vous n'aurez plus de 
musique. 






Vigilante 8 

Attaques spéciales 

Cilles Vilante 



Voici 
quelques 
attaques spé- 
ciales concer- 
nant différentes options (qu'il 
faut posséder) : 

- Leurre (2 missiles) : faire Haut, 
Haut, Bas puis R2 ; un missile 
attirera ceux des adversaires. 

- Turbo missile (2 missiles) : faire 
Haut, Haut, Haut puis R2 pour 
un coup de speed (photo 1). 

- Mine cactus (1 à 6 mines) : 
faire Gauche, Droite, Haut puis 
R2 pour déployer un groupe de 
mines. 



G.Police 

Invincibilité 



Clark Kent 





- Mine magnétique (2 mines) : 
faire Gauche, Droite, Bas puis 
R2 pour poser une mine 
aimantée (photo 2). 

- Multiroquette (1 à 5 
roquettes) : faire Haut, Bas, 
Haut pour envoyer un groupe 

de missiles. 

- Tortue tournoyante 
(2 mortiers) : faire 
Bas, Bas, Bas puis R2 
pour un mortier qui 
retourne les voitures 
ennemies. 

- Cratères (5 mor- 
tiers) : faire Bas, Bas, 
Haut puis R2 pour 
une mégabombe 
qui laisse un cratère 
lors de l'impact 
(photo 3). 

- « Pousseur » de 
vaches (2 canons) : 
faire Bas, Haut, Bas 
puis R2 pour envoyer 
valdinguer un ladre. 

- « Blast briseur » (6 
canons) : faire Bas, 
Haut, Haut puis R2 
pour envoyer 6 
« boulets » d'un 
coup (photo 4). 




toute impunité les 
niveaux, que vous ne pourrez 
pas toutefois terminer. Il vous 
sera pourtant bien utile pour 
préparer vos stratégies. 
Pendant le briefing de la mis- 
sion, maintenez L1, R2 et 
puis appuyez sur Gauche. Si le 
code est bien effectué, vous 
devez entendre un son. Et voila 
un code pour bien tricher ! 
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Time Crisis 

Recharger au pied 



Tous les 
boutons 
d'un pad- 
dle sur le 
port 2 
permet- 
tent de 
se cacher 
et de 
rechar- 
cher. 
Placez-le par terre et 
appuyez dessus avec le pied. 
C'est plus arcade et moins 
crispant. 



Olympics '98 

Skier la tête en bas 





appuyez 
de façon répétitive sur B. À 
l'atterrissage, vous skierez 
sur la tête I 



Cran Turismo 

Jouer en Duel 
avec une MC 

Frédéric Laffont 




pour le joueur 1 , puis placez- 
la dans te port 2. Truc très 
utile pour les petits budgets. 




Voici deux 
codes clas- 
siques des 
jeux de com- 
bat. A l'écran de sélection des 
personnages, appuyez sur C 
pour valider votre person- 
nage. Vous jouerez alors avec 
des couleurs et des vêtements 
différents. 

Après avoir gagné un round, 
maintenez A, G ou C. La pos- 



Nightmare 
Créatures 

Coups spéciaux 



Rien que 
pour vous, 
voici tous les 
coups spé- 
ciaux de ce 

bon jeu d'ambiance. 

• Ignatius : 

- Spining Over Hand Smash : 
Haut + 

- Jab To The Jewels : Bas + 

- Spinning Hook Kick : Haut + 
X 

- Unholy Blessine : Haut, + 
X 

- Raging Angels : A, 

- Carnival Of Terror : X, X, 

- Dead Man's Folly : X, , 

- Charge Of The Enlightened : 
, A, X 

- Pariah's Blood : X, A, • 





ture de victoire de votre per- 
sonnage sera alors différente 
suivant le bouton enfoncé. 




- Bane Of Heretics : X, , • 

- Righteous Frenzy : X, , A 

- Lord Of Hosts : , , , X 

- Doomsayer : X, X, X, 

- Méat Grinder : X, , X, 

- Hallowed Word : , X, 

- Démon Slayer : , A, 
(photos 1 et 2). 

• Nadia : 

- Sneaky Heel : Bas + X 

- Spinning Splitter : Haut + 

- Jumping Roundhouse : Haut 
+ X 

- Catherine Wheel : A, 

- Death From Above : A, X 

- Ravinous Descent : , A +• 

- Forked Lightning Kicks : X, 
X, X 

- Femme fatale : X, X, X, 

- Rolling Thunder : , , A 
X 

- Deadly Nightshade : , X, 
X, X 

- Skull Farmer : X, X, Bas + 

- Devil's Heart : X, Haut + 
X, +x 

- Nightmare Assault : X, , 
Haut + + X 

- Bitter Vengeance : , 
X, Haut + X 
(photos 3 et 4). 



Mots de 


passe 


- Niveau 11 : Bas, X, X, , 


A, Haut, Gauche, Haut 


- Niveau 13 : Bas, Haut, 


X, , A, Gauche, •, Haut 


- Niveau 14 : Bas, Bas.X, 


, A, A, 5, Haut 


- Niveau 15 : Bas, 


Gauche, X, , A, •, , 


Haut 


- Niveau 16 : Bas, Droite, 


X, , A, X, Haut, Haut 


■ Niveau 17 : Gauche, A, 


X, , A, , Bas, Haut 


- Niveau 19 : Gauche, X, 


X, ,•, Bas, •, Bas 


- Niveau 10 : Gauche, , 


X, , •, Gauche, X, Bas. 



Vigilante 8 
(PlayStation) 

Les passivords sont à 
entrer à l'écran Status du 
menu Options ; il faut 
d'abord se positionner 
sur un personnage. 
Hôte : les « _ » signaient 
un espace. 

- Tous les per&os et 
tous les niveaux : 
WMNNWLHTSCUCLH 

- Grosses roues : 
MONSTER_WHEELS 

- Homing Missiles plus 
puissants : 
DEADLY_MISSILE 

- Gravité réduite : 
REDUCE_GRAV|TY 

- Aucun ennemi, en Arcade : 
GO_SIGHTSEEING 

- Invincibilité : 
l_WILL_NOT_DIE 

- Voir les séquences FMV : 
SEE_ALL_MOVIES 

- Même véhicule en mode 
2 joueurs : 
SAME_CHARACTER 

- Mode Expert : 
HARDEST_OF_ALL 

GTA 
(PlayStation) 

Voici trois mots à entrer 
comme nom. Le premier 
donne toutes les armes, 
les munitions illimitées, 
l'armure, et il vous sort 
de prison. Le deuxième 



Mots de 
passe 



rajoute la sélection des 
niveaux, et le dernier 
donne 99 vies et multi- 
plie par 5 les bonus. 

- GROOVY 

- MADEMAN 

- THE SHIT 

Colin McRae 

Rally 

(PlayStation) 

Ces mots sont à pro- 
grammer en tant que 
nom de joueurs. Ils ne 
fonctionnent qu'en mode 
Rally et Time Trial. 

- Mode Brouillard : 
PEASOUPER 

- 4 roues motrices : 
TROLLEY 

- Inversion des 
commandes : 
FORKLIFT 

- Mode Turbo : 
MOREOOMPH 

- Accélérer en 
appuyant à 
repétition sur 
X puis • : 
BUTTONBASH 
(il faut appuyer 
sur Select 
pendant la 
course). 

- Voiture 
«GreenSlime»: 
BLANCMAN- 
GE 

- Mode Saut : 
KITCAR 
(appuyez sur 
Select pen- 
dant la course 
pour sauter). 

- Éditer le 
Replay : 
D1RECTORCUT 



Ecrivez à la 
rédac ! 
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Magic Knight Rayearth 

vol. 1, 2, 3, 4, 5 el 6 (8 pages'couleurs) 



Belle Starr 



BT'X 

ïol.1 et 2 




vol.1, 2, 3, 4, S et 6 




Rampou 

' vol. 1, 2 et 3 



WingMan 

vol. 1, 2, 3, 4, 5 et 6 





Possession Hag ter 
Tracer «li 




Seraphic Fealher 

vol. 1, 2, 3 et 4 




iny uuutiess 

vol.!, 2, 3, 4 et 5 



Chirality Plastic Iittle 

vol.l et 2 vol.1 

(CollecBon Maiiga Player Senpal) (Collection Hanta Player Senpa» 




3x3 Eyes : 45F _- 
Chiraltty : 49F - 




les cha 

heu, salut tout court ! 

Je suis consterné par les aberrations que j'ai vues sur vos sauvegardes de Gran Turismo (entre 
autres). La triche a été mise en évidence à plusieurs reprises, au détriment des lecteurs hon- 
nêtes qui ont joué « à la régulière ». Il me reste donc deux solutions : ou bien je rebaptise la 
rubrique « Tricheurs », ce qui, vous en conviendrez, est ridicule ; ou bien on arrête les frais, ce 
qui me paraît beaucoup plus sage. Je décrète donc la mort de la rubrique Champions dans sa 
forme actuelle. Seul, désormais, subsistera le défi ! 

A mon sens, les vainqueurs moraux du concours Gran Turismo sont ceux qui ont établi des 
chronos situés aux alentours de 53 secondes. Mais c'est une opinion très personnelle. 
Pour finir, le défi Tekken 3 lancé le mois dernier reste d'actualité, et primera comme d'habi- 
tude les trois meilleurs scores. Je vous rappelle qu'il s'agit d'obtenir le plus grand nombre de 
victoires en mode Survival, avec le personnage de votre choix (sans tricher ! C'est clair ?). La 
date limite de réception des memory cards est fixé au mercredi 14 octobre. 

Wolfen, désabusé 




COMMENT ENVOYER MA 
MEMORY CARD (SANS RISQUE) 1 

Pour nous faire parvenir vos memory cards en toute sécurité, évitez abso- 
lument les enveloppes en papier classique (avec l'épaisseur de la memory 
card, l'enveloppe se déchire sous le poids du courrier et son contenu se 
perd). Optez bour une enveloppe à bulles ou pour une enveloppe carton- 
née agréée FÎT du type « prêt a poster ». Avec cette simple précaution, 
votre memory card vous sera retournée dans les 24 h après réception. 

RÈGLEMENT 

- Pour que votre score soit valable, la partie doit être réalisée en 
un crédit (sans continue). 

- Vous devez jouer avec des jeux français, sur une console 
française. 

- Pour prouver que le jeu a été 
termine, prenez 

la photo du score juste avant de 
tuer le monstre final, 

- Enfin, envoyez votre (vos) photo(s) 
en indiquant, au dos, vos nom, pré- 
nom 
et adresse, ainsi que le titre du jeu. 




STEEP SLOPE SUD ERS 

(EXTREME O - CHRONO) 

1- Francis GEISSERT: 52" 32 

2-TerenceDELAUNAY: 53" 96 

3-CédricNEUMANN: 54" 00 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(EXTREME - STUNTS) 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(EXTREME I - CHRONO) 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(EXTREME I - STUNTS) 



2- Francis GEISSERT : 

3- Christophe LEJEUNE : 


2 377 
2 349 


STEEP SLOPE SLIDERS 


(EXTREME 2 - CHRONO) 


4- Jean VINEE : 
5-Chon: 


1" 15" 60 

V 32" 23 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(EXTREME 2 - STUNTS) 



5- Wolfen : 



1839 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(EXTREME 3 - CHRONO) 

1- Francis GEISSERT : V 17* 92 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(EXTREME 3 - STUNTS) 

2- Francis GEISSERT : 2 587 



5- Cédric SERIN : 



2 216 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(ALPINE - CHRONO) 

1- Francis GEISSERT : V 02" 32 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(ALPINE - STUNTS) 



2- Francis GEISSERT: 


2 008 


3- Cédric NEUMANN : 


1645 


4-TerenceDELAUNOY; 


1620 


5- Wolfen : 


815 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(SNOW BOARD PARK - 
CHRONO) 

1- Francis GEISSERT : V 22" 60 



3- Frédéric DANCHAUD : 
S- Jean VINEE: 



V 23" 88 
1' 25" 60 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(SNOW BOARD PARK - 
STUNTS) 



2- Sylvain PANNEVEL : 


3 025 


3- Cédric SERIN : 


2 435 


4- Francis GEISSERT : 


2177 


5- Wolfen: 


2 054 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(HALF-PIPE - STUNTS) 



4- Cédric NEUMANN : 

5- Cédric SERIN : 



191 
1737 



STEEP SLOPE SLIDERS 
(ASTEROÏD - CHRONO) 

STEEP SLOPE SLIDERS 
(ASTEROÏD - STUNTS) 
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STEEP SLOPE SLIDERS 
ASTRO PIPE - STUNTS) 

3- Francis GEISSERT : 4 020 

3 577 
SEGA TOURING CAR 
(COUNTRY 
CIRCUIT - 
TIME ATTACK) 

~s- Terence DEUUNAY : 1' 57" 104 

SEGA TOURING CAR 
(COUNTRY CIRCUIT - 
FASTEST LAP) 

ASSERT: ' 20" 044 

3- Terence DEUUNAY: 21" 757 

SEGA TOURING CAR 
(GRUNWALD CIRCUIT - 
TIME ATTACK) 

3- Terence DELAUNAV : 2' 30" 289 

SEGA TOURING CAR 
(GRUNWALD 
CIRCUIT - 
FASTEST LAP) 

GEISSERT: 24" 955 

2 '"rence DEUUNAY : 27" 891 



SEGA TOURING CAR 
(BRICKWALLTOWN - 
TIME ATTACK) 

Y Francis GEISSERT: 2' 18" 810 

3 Terence DEUUNAY : 2' 32" 251 

SEGA TOURING CAR 
(BRICKWALL TOWN - 
FASTEST LAP) 



GEISSERT : 
e DELAUNAY : 



25" 947 
28" 350 



SEGA TOURING CAR 
(URBAN CIRCUIT - 
TIME ATTACK) 

\ Terence DEUUNAY : 2' 34" 683 

SEGA TOURING CAR 
(URBAN CIRCUIT - 
FASTEST LAP) 

3- Terence DEUUNAY : 29" 258 

SEGA TOURING CAR 
(BOOM TOWN CIRCUIT - 
TIME ATTACK) 



2- Terence DEUUNAY : 



2' 42" 240 



SEGA TOURING CAR 
(BOOM TOWN 
CIRCUIT - 
FASTEST LAP) 

2- Terence DEUUNAY : 




DIE HARD TRILOGY 
(PIÈGE DE CRISTAL) 
DIE HARD 



5- Cédric Di TOMASO : 12 586 

DIE HARD TRILOGY 
(S8 MN POUR VIVRE) 
DIE HARDER 



!- Guillaume BERTRAND : 
3- Bubu : 



8 282 187 
8 024 950 



EVERYBODY'S GOLF 
(GREEN COUNTRY 
CLUB) 

1-Arnaudle FLOCH: .22 



4- René BOURGOIN : 
5- Julien BOUVET: 



EVERYBODY'S GOLF 
(HAWAIAN RESORT) 



3- Arnaud 1e FL0CH : 

4- Wolfen : 



EVERYBODY'S 

GOLF 

(FUJIYAMA COUNTRY 

CLUB) 

3- Arnaud le FI 



5- Wolfen 

*- Chon : -12 

*- Franck UWSKY : .12 

EVERYBODY'S 

GOLF 

(UNITED COUNTRY) 



3- Arnaud te FLOCH : . ts 

4- Wolfen : . 13 
*. Chon : . 13 



EVERYBODY'S 

GOLF 

(VEGAS DESERT CC) 



3- Arnaud le FLOCH : 



S- Wolfen : 

*• Karim BENDOUMA : 



EVERYBODY'S GOLF 
(EXTRA COURSE) 

2- Wolfen : 

3- Leflou : 

4- Chon : 

5- Wonder : 

EVERYBODY'S GOLF 
(S COURSES) 

2- Wolfen: 



•12 
■12 



-1 

+ 3 
*S 



EVERYBODY'S GOLF 
(LONGEST DRIVE) 

2- Julien BOUVET: 302 Yd 

3- Wolfen : 301 Yd 

4- Chon: 299 Yd 

5- Arnaud le FLOCH: 297 Yd 

FINAL FANTASY VII 
(SNOWBOARD ■ 
PISTE A) 



2- Guillaume BERTRAND : 

3- Patrick PERONNY : 

4- Marc GUARNIERI : 

5- Karim BENDOUMA : 



V 03" 519 
1' 03" 812 

V 04-481 
VOS" 54! 



FINAL FANTASY VII 
(MOTO G) 

1- Marc GUARNIERI: 21400 

3- Mickaêl NEWTON : 19 950 

4- Grégory GERMAIN : 18 700 

FINAL FANTASY VII 
(SHOOT THEM UP) 



4- Fabien ESMIOL : 5 520 

5- Guillaume BERTRAND : S 340 

GRAN TURISMO 
(HIGH SPEED RING - 
TIME ATTACK) 



5- Julien BOISIAUD ; V 26" 555 

GRAN TURISMO 
(HIGH SPEED RING - 
FASTEST LAP) 



5- Stéphane MINNE : 3g n 146 

GRAN TURISMO 
(AUTUMN RING-MINI - 
TIME ATTACK) 



5- Julien BOISIAUD : 

GRAN TURISMO 
(AUTUMN 
RING-MINI - 
FASTEST LAP) 



S- Stéphane MINNE : 25" 455 

GRAN TURISMO 
(GRAND VALLEY EAST - 
TIME ATTACK) 



4- Julien BOISIAUD: v 38" 9; 

GRAN TURISMO 
(GRAND VALLEY EAST ■ 
FASTEST LAP) 



5- Stéphane MINNE : 



GRAN TURISMO 
(CLUBMAN 
STAGE RI - 
TIME ATTACK) 



GRAN TURISMO 
(CLUBMAN 
STAGE RI - 
FASTEST LAP) 



GRAN TURISMO 
(TRIAL MOUNTAIN ■ 
TIME ATTACK) 



5- Stéphane MINNE : 2' 

GRAN TURISMO 
(TRIAL MOUNTAIN- 
FASTEST LAP) 



GRAN TURISMO 
(AUTUMN RING ■ 
TIME ATTACK) 



5- Stéphane MINNE : 

GRAN TURISMO 
(AUTUMN RING ■ 
FASTEST LAP) 



5- Stéphane MINNE : 

GRAN TURISMO 
(DEEP FOREST - 
TIME ATTACK) 



- Stéphane MINNE : 

GRAN TURISMO 
(DEEP FOREST - 
FASTEST LAP) 
R-32 GT-R'89 



4- Stéphane MINNE : 

GRAN TURISMO 
(SPECIAL 
STAGE RS - 
TIME ATTACK) 
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GRAN TURISMO 
(SPECIAL 
STAGE R5 - 
FASTEST LAP) 



GRAN TURISMO 
(GRAND VALLEY 
SPEEDWAY - 
TIME ATTACK) 



GRAN TURISMO 
(GRAND VALLEY 
SPEEDWAY - 
FASTEST LAP) 



GRAN TURISMO 
(SPECIAL 
STAGE RM - 
TIME ATTACK) 



S- Julien BOISIAUD : 

GRAN TURISMO 
(SPECIAL 
STAGE RII - 
FASTEST LAP) 



GRAN TURISMO 
(TEST COURSE - 
TIME ATTACK) 



5- Stéphane MINNE : 

GRAN TURISMO 
(TEST COURSE - 
FASTEST LAP) 



GRAN TURISMO 
(LICENSE Al - 
TEMPS TOTAL) 



3- Guillaume BERTRAND ; 

4- Julien BOISIAUD : 



1!' 23" 593 
12' 24' 416 



GRAN TURISMO 
(TEST COURSE - 400M) 



S- Eric MINNE : 7" 276 

GRAN TURISMO 

(TEST COURSE - 1 000M) 



5- Julien BOISIAUD : 13" 20 

GRAN TURISMO 
(TEST COURSE - 
TOP SPEED) SUPRA RZ 



4- Jonathan Le CORRE 

5- Thomas BERNERON : 



430 km/h 
428 km/h 



GRAN TURISMO 
(300 KM DE GRAND 
VALLEY) 

1- Eric MINNE : I h 23' 39" 9 

2- Guillaume BERTRAND ; 1 h 26' 04" 4 

3- Jonathan Le CORRE 1 h 32' 41" 9 

4- Karim BENDOUMA ; 1 h 33' 25" 




\nyv 



DIDDY KONG RACING 
\C ANCESTRAL 

loris De POOTER : 46" 

I- Francis GEISSERT : 46" 

4- Arnaud MAUDUIT : 49" 

DIDDY KONG RACING 
LAC ANCESTRAL 
(TOUR) 



DIDDY KONG RACING 
JUNGLE AUX 
CASCADES 



2- Karim OENDOUMA : 

3- Joris De POOTER : 

4- Julien DOIZELET: 
5- Cédric DELAIRIN : 



52" 75 
53" 71 
53" 85 
54" 13 



DIDDY KONG RACING 
JUNGLE AUX 
CASCADES (TOUR) 



2- Karim BENDOUMA : 
3- Joris De POOTER: 



5- Julien DOIZELET ; 



16" 76 
16" 85 



DIDDY KONG RACING 

VOLCAN 

BOUILLANT 



3- Joris De POOTER : 

4- Karim BENDOUMA : 



1' 19" 23 
1' 19" 31 



DIDDY KONG RACING 
VOLCAN 
BOUILLANT 
(TOUR) 



3- Joris De POOTER: 24" 53 

5- Karim BENDOUMA : 24" 86 

DIDDY KONG RACING 
BAIE DE LA BALEINE 

1- Arnaud MAUDUIT : 58" 31 

2- Francis GEISSERT : 58" 91 

3- Cédric DELAIRIN : 1' 00" 45 

4- Karim BENDOUMA : 1' 01" 85 

5- Marc GUARNIERI : 1' 09" 00 

DIDDY KONG RACING 
BAIE DE LA BALEINE 
(TOUR) 

1- Francis GEISSERT : 17" 13 

2- Karim BENDOUMA : 18" 33 



4- Arnaud MAUDUIT : 

5- Régis WACK : 



19" 00 
22"40 



DIDDY KONG RACING 
LAGON DES PIRATES 



2- Cédric DELAIRIN: 



4- Karim BENDOUMA : 

5- Jérôme BONNETTE : 



1' 10" 41 



V 12" 83 
1' 14" 41 



DIDDY KONG RACING 
LAGON DES PIRATES 



DIDDY KONG RACING 
CAVE AUX TRÉSORS 



2- Jérôme BONNETTE: 


53"16 


3- Joris De POOTER : 


54" 33 


4- Karim BENDOUMA : 


54" 55 


5- Cédric DELAIRIN : 


54-9' 



DIDDY KONG RACING 
CAVE AUX TRÉSORS 
(TOUR) 

1- Jérôme BONNETTE: 16' 56 



3- Joris De POOTER : 

4- Karim BENDOUMA : 



16" 90 
17-15 



DIDDY KONG RACING 
PIC CONGELÉ 



5- Jean VINEE : V 38- 01 

DIDDY KONG RACING 
PIC CONGELÉ (TOUR) 

2- Karim BENDOUMA : 29" 33 

4- Jean VINEE : 29" 76 

DIDDY KONG RACING 
BAIE DU MORSE 



2- Karim BENDOUMA : 

4- Joris De POOTER : 

5- Francis GEISSERT : 

DIDDY KONG RACING 
BAIE DU MORSE (TOUR) 

1- Karim BENDOUMA: 34" 70 



V 52" 95 
1' 57" 60 



4- Joris De POOTER: 

5- Francis GEISSERT : 



36-63 
37" 45 



DIDDY KONG RACING 
VALLÉE DES NEIGES 



2- Karim BENDOUMA : 
3- Joris De POOTER: 



56" 91 
58" 11 



S- Francis GEISSERT : 



V 02" 01 

DIDDY KONG RACING 
VALLÉE DES NEIGES 
TOUR) 



3- Karim BENDOUMA : 

4- Joris De POOTER : 

5- Francis GEISSERT : 



18" 43 
18" 50 
19" 33 







2- Francis GEISSERT : 


14-43 


(TOUR) 


DIDDY KONG RACING 






3- Joris De POOTER : 
4- Arnaud MAUDUIT: 


14-75 
15*85 




VILLAGE SURGELÉ 


: MINNE: 


45" 123 


5- Karim BENDOUMA : 


16'31 


4- Karim BENDOUMA : 22" 90 


2- Karim BENDOUMA : 1' 26" 60 


GRAN TURISMO 




DIDDY KONG RACING 


5- Jérôme BONNETTE : 23" 86 


3- Cédric DELAIRIN : 1' 31" 25 

4- Francis GEISSERT : V 31" 95 


(LICENSE B - 




CANYON AUX 




DIDDY KONG RACING 


5- Régis WACK: V35M3 


TEMPS TOTAL) 




FOSSILES 




ILE DU CROISSANT 


DIDDY KONG RACING 


2- Julien BOISIAUD : 


4' 22- 635 


2- Karim BENDOUMA : 


1' 17" 70 


2- Joris De POOTER: 1' 22" 41 


VILLAGE SURGELÉ (TOUR) 


i Steven BESSY : 


4' 24" 620 


3- Joris De POOTER: 
4- Julien DOIZELET: 


1' 19" 16 
1' 19" 30 


3- Karim BENDOUMA : 1' 23" 16 


2- Karim BENDOUMA : 27" 36 


S- Eric MINNE : 


4' 25" 335 


5- Cédric DELAIRIN : 


1' 20" 51 


5- Régis WACK : 1' 31" 91 


3- Francis GEISSERT : 28" 16 


GRAN TURISMO 




DIDDY KONG RACING 


DIDDY KONG RACING 


4- Cédric DELAIRIN : 29" 51 

5- Régis WACK : 30" 40 


(LICENSE A - 
TEMPS TOTAL) 




CANYON AUX 
FOSSILES (TOUR) 




ILE DU CROISSANT 
(TOUR) 


DIDDY KONG RACING 
CANYON AUX BOULETS 


:• Julien BOISIAUD: 

ÎESSY: 
5- Guillaume BERTRAND : 


4' 39" 702 
4' 41" 816 
4' 43" 185 


2- Karim BENDOUMA : 

3- Francis GEISSERT : 

5- Julien DOIZELET : 


24" 95 
25" 25 

25-76 


3- Karim BENDOUMA : 27" 31 

4- Joris De POOTER : 27" 33 

5- Francis GEISSERT : 29" 10 


2- Jérôme BONNETTE : T 41" 85 

3- Cédric DELAIRIN : 1' 43" 61 

4- Karim BENDOUMA : 1' 47" 86 

5- Marc GUARNIERI : r 56" 70 



P LAVER ONE 



OCTOBRE 98 



V- 




"^".^^ septembre 97 

Zossier: Nintendo 64 (Mario 64 
Ho Kart 64, Vtoe Race 64, 
[FfcîwingB 64, Turok). 
'kIs; Warcraft 2. Street Flghter 
i Plus Alpha. Farsppa the Rapper, 
-nuls One 97., 
/: Time Crlsis, Final Fantasy 
M, 5amural Splrits RRG.The 
{ of Fighters'96, Zéro Divlde 2, , 
-3 Player One: VandalHearts.LBA. 



~~^~^3> octobre 97 
Tests; L'Odyssée d' A te Jul.flhkm 
3D, Moto Racer, Nticlear Strike, 
Dragon Force, Rapid Racsr. Wr-aorer. . 
OTW : Goldeneys 007, Cool Boarders ! 
■5jic-5t m the Shell, DB Final Bout. FF 
vil. Ganbare Goémon. Tetrisphere, . 
U/traP/ayerO/ie.'LBA(fir,). 
Shinlng the Ho^ Art. 
Cadeaux : la règle marque-page 
Fighting Force, Trocen5tock. 



■fc> c_^ novembre 97 
Dossier: Final Fantssy VII 
Tests .■Castlerania.TouringCanbuke 
Nukem 3D, Felony 11/79, Ace Combat 2, 
Turbo Racing, Lylat Wars, Overboard, 
MDK, Tennis Arena, NHL 93... 
OTW: Bombemian @4, Dead or Alto, 
AnarchyintheNippori.BreathofFirelll., 
Utoa PteyerOrie : Shining the HolvArk. 
Cadeaux : 5tlckers G-Police / 
Cverbcard et Footcards 98. 



^S*~1 décembre 97 
Dosswr.-Tomb Raider 11 
Tests; 50 jeux testés:Goldeneye 007 
Crash Bandiccot 2. Fandemonium 2. 
Alerte Rouge, Colony Wars, Top Gear 
Rally, Time Crisis, Test Drive 4, Critical 
Deptri. Formula Karts, Fjfa 9S., 
OTW: SUep Slope Sliders, Bioody 
Roar, The Granstream Saga. . . 
Cadeaux : CP audio Duke Nukem / 
Stick'nHsyTornbRaider2. 



Dosever: spécial Glisse (Cool 
Boarders 2, Steep 5lope Siiders.,) 
Tests ,■ Diddy Kong Racing, Versailles, 
Ftfa 98, NFL ÛBC 90. Terranigma.. , 
OTW :X-MenV5 Street Flghter, 
Chronoa of Wind, Princess Crown, 
Shining Force III, Elemsntal Gearbolt, 
GallopRacer2... 

Guide : Les Boucliers de Ouetzacoalt 
Cadeaux : CO audio Cool Boarders 2 



•£E^ IS& février 9© 
Tests: Bloody Roar,■NaganoWinte^ 
Olympic5, Wlnter Heaî, Wave Race . . . 
OTW :Gran Turlsmo, Yoshl'sStory, 
Side ty side Spécial, Grandia. Front 
Mission Alternative, 5nowbow Kids. 
Cbocobo Dungeon. Sldewinder 2, 
Critical Btaw, Fatal Fjry, Prisoner of 
les, Tombal, Rockman Dash . , . 
Guide :TombRalder\\ 
Cadeaux ; Les lunettes spécial surf 




- r"*l mars 93 
Last Blade, Thème hlosptal, 
akawayDS., 

îsidentEvil2.Xenogear,Azel 
'ragoonRFG, Bomberman 
cou. °liifandBlade,, 
romb Raider II, les plans com- 
itteetfin) 



Tests : Quake 64, Rlven, Yoshl's 
Story. Deathtrap Dungeon, Snow 
Racer96, Newman Haas,. 
OTW: Dead or Alive, fOÔO". Tenchu. 
Bushido Blade 2, Bust A More, J. 
League, Wonder 3, R. Types. . , 
Guide : Bloody Rcar. 



Dossiers : Résident Evïl 2, Gran 
Turismo. 

Tests : Lucky Luke, Fanzer 
Drageon Saga. Métal Slug 2, 
fro Foot Ccntest 90 , . 
07W:Tekken 3, Parasite Eve, 
Enlgma, The King of Flghters 97, 
Dragon Force 2, G-Darlus, 
Vampire Savior, Airboarder 64, . . 
Cadeau : poster géant Tekken 3. 



Monde î 



i : Foot (AP5 93, Coupe du 
S, ISS...J, les métiers du Jeu 



Tests ; Klonoa, Shinina Force III, Everybody's 
Golf, Real Bout 2, Vigilante 8, NBA Courtage 
Dead Bail Zone, Total NBA 98... 
OTW ; Shining Force 3/2, Tall Concerto, 
Gunbike, Bomberman Hero, Bombe rman 
Wars, Brave rrove. Gungriffon 2, , , 
Cadeau: les musiques Sentinei Returns. 



^S- -^S- juillet/août 90 

Dossier : E3, tous les hits à venir 
Tests : Heart of Darkness. Dead or 
Alhfs, Road Rash 30, Colin McRae Rally, 
Alundra, Sentinel Returns, Splce 
World, Kula World, Blast Radius. 
Wargames, Virtua Chess 64, , 
OTW : Pocket Fighter, Thunder Force V, 
Guilty Gear, Quest 64, Soukalgi. GT24,, 
Cadeau : la Kl vidéo intégrale de Tekken. 



' septembre 96 

Dossier: Tekken 3 
Tests : Banjo & Kazoole, Tombi. 
Bomberman World. Point Blank, 1SS9S. 
ÛTW:BraveFsna'T7!'^-y- '■■■ 
Fean F_ZeroX, B.L.U.E., FI Worid 3^rc 
Prix, Justice Gakuen. Dracula X, 
Overblood 2, Silouhette mirage. Kagm . . 
Cadeau : le Stisk'n Play Medie.i! + e ~ 
audioMIdS. ' 



Bon de commande a découper ou a photocop.er et a renvoyer à.BlI- Anciens numéros PO - BP 80219 - 60332 Liancourt Cedex Tel ■ 03 44 69 26 26 

U Ou, ! Je souhaite recevoir le s) numérofs) de Player One suivante). J'ajoute 7 F de frais d'envoi par numéro (16 F pour les hors-série) 

Je joins un chèque de F à l'ordre de Média Système Édition ou Crédits Plaver * 



Attention ! 

Les numéros 

1 à 24, 27, 31, 34, 35 et 53 

sont épuisés. 



54 
69 



55 

70 



56 

71 



77 81 82 83 87 



" " ♦ » § 



88 



Nom : 

Adresse: 

Code postal: Ville: 



Prix par exemplaire Qté Total 
35 F (28 F + 7 F) 



37 F (30 F + 7 F) 



39 F (32 F + 7 F) 



42 F (35 F + 7 F) 



46 F (39 F + 7 F) 



41 F (34 F + 7 F) 



Prénom : 



Signature obligatoire* 

*des parents pour les mineurs 




Bienvenue dans le Top. Un Top qui apparaît 
pour la dernière fois sous cette forme, 
puisque le classement de vos jeux Satum pré 
rérés disparaîtra dès le mois prochain. Eh ou., 
Sega a arrêté de nous proposer des jeux pour 
cette console. J'ai beau, comme bien d'autres 
fans de Shining Force et autre Dragon Force, 
me cogner la titû contre le sol en pleurant, 
rien n'y fait. Il faudra patienter jusqu'à la 
Dreamcast, qui mettra au moins un an à 
débarquer chez nous. Plus la peine donc de 
m'envoyer vos classements de jeux Satum, 
c'est fini ! FERME ! En revanche, on contin 
côté Play' et N64, avec un sacré feu d'; 
de jeux pour cette fin d'année. Alors j'a 
vos lettres... 



liftait 

mue à l'util 

SOU StlLlliiiÇ Pui'Ctr S)k 



Qf BANJO-KAZOOIE 

(5)( I )(2)269l pts 

Comme on pouvait s'y attendre, 
les deux nouveaux héros de la 64 
n'ont eu aucun mal à se tailler un 
ï. chemin jusqu'au sommet de ce Top. 
est vrai que cette aventure a vrai- 
ment tous les atouts pour séduire 

les'possesseurs de cette console, légèrement frustrés ces der- 
niers temps... 




Progresse par rapport au 
Top précédent 

Reste à la même place par 
rapport au Top précédent 

Chute par rapport au Top 
précédent 

Nouvelle entrée 



Retour dans le Top 



OC 

o 
o 
o 

oo 
o 

oc 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 

o 




SUPER MARK 
MARIO KART 64 
GOLDENEYE 007 

( I ) ( ' ) ( I O) 2 328 pts 

DIDDY KONG RACING 

(4)(3)(8) I 926 pts 

WAVE RACE 

YOSHI'S STORY 

LYLATWARS 

ISS 64 

TUROK DINOSAUR HUNTER 

PILOTWINGS 64 

EXTREME G 

(!3)(9)(9) S 266 pts 

FIFA 98 

(16) (9) (8) I 234 pts 

COUPE DU MONDE 98 

(12) ( i 2) (3 ) 965 pts 

TOPGEARRALLY 



çgsss 




ISS '98 

Seulement deux entrées dans ce Top 
64, mais deux entrées de qualité. Du 
foot avec la nouvelle version du jeu 

qui demeure la référence des pros du paddle : ISS 98. Et, jus- 
te en dessous, l'arrivée du jeu d'aventure/action Mission 
Impossible. Ça devrait chauffer dans les prochains mois... 

O ■ ' MISSION IMPOSSIBLE 
O QUAKE 64 

00*9 DUKENUKEM3D 
O VIRTUAL CHUESS 64 



PLAYER ONE 



OCTOBRE 9É 



Saturn 



<5©f PANZER 
DRAGOONSAGA 

( I ) ( 2 ) ( 3 ) 642 pts 



Beau succès pour ce dernier épiso- 
de de Ranzer Dragoon, qui rempor- 
te toujours vos suffrages sur une 
Satum malheureusement en fin de 
parcours. En espérant retrouver l'uni- 
vers de cette série sur Dreamcast... 



*1 



13É 



o 


* 


DRAGON FORCE 

(I5)(2)(ll) 


o 


3 


SHINING FORCE 3 

(9)(3)(2) 


o 


* 


SEGARALLY 

( 6 ) ( 1 ) (20) 


o 


s 


STEEP SLOPE SUDERS 

(3) ( 1 ) (7) 


o 


6 


FIGHTERS MEGAMIX 

(H)(3)(!0) 


o 


y 


RESIDENT EVIL 

(3)( l)(ll) 



598 pts 



587 i 



500 pts 
443 pts 
426 pts 



15 pts 

\QQ « VIRTUA FIGHTER 2 

(-)(2)(I5) 361 pts 

Eh oui, aucune entrée dans ce Top 
Saturn. Il faut dire que les nou- 
veautés se comptent aujourd'hui 
sur les doigte d'un pingouin, com- 
me Deep Fear, qui vaut vraiment 
le déplacement 




O 

o 

o 
o 
o 
o 

oo 
o 
o 

1 o 



9 TOMB RAIDER 

(I9)(I)(I7) 359 pts 

fO WARCRAFT2 

( - ) ( 3 ) ( 6 ) 344 pts 

ff SHINING THE HOLYARK 

(14) (2) (12) 339 pts 

1« ATLANTIS 

(10) (10) (2) 261 pts 

f3 WIPEOUT2097 

(18) (4) (10) 258 pts 

14 SEGA TOURING CAR 

(16) (2) (19) 255 pts 

«S WINTERHEAT 

( I ) ( I ) ( 6 ) 226 P B 

fft DUKENUKEM3D 

( - ) ( I ) ( 8 ) 223 pts 

ir NIGHTS 

(20) (2) (18) 184 pts 

f« WORLD WIDE SOCCER 98 

(I3)(I)(I6) I80pts 

f9 LASTBRONX 

(-)(7)(8) I72pts 



«o SONIC R 



(12) (12) (4) 137 pts 



PlayStation 




© 




f FINAL FANTASY VII 

(3)( I ) (10) 4 688 pts 




Retour de FF VII en première place du 
Top. Il faut dire qu'en ce moment, tout 
le monde s'agite autour du prochain épi- 
sode de Final Fantasy. Ce qui nous don- 
ne des fourmis dans les doigts ! Fatienee- 



£t RESIDENT EVIL 2 

( 2) (I) (4) 3 921 pts 

3 GRANTURISMO 

( I ) ( I ) ( 4 ) 3 765 pts 

<# TOMB RAIDER 2 

(-)( I )(7)2722pts 

5 COOL BOARDERS 2 

(4)(4)(8)2389, 

6 TEKKEN 2 

(8) (2) (20) 2 192 pts 

7 SOUL BLADE 

(13) (3) (12) 2 147 pts 

« FIFA 98 

(6)(6)(7) I 971 pts 

9 FORMULA ONE 97 

(l8)(3)(IO) I 944 pts 

fO V-RALLY 

(9)( I )(|2) I 932 pts 

ff COUN MC-CRAE RALLY 

(-)(! I)( I ) 1 900 pts 



Nouveau jeu de rally, et nouveau hit ! 
Cette fois, il est signé Codemasters et " 
affiche une excellente tenue de route. 



TEKKEN 3 

(-)(I2)( 1 ) I 895pts 

BLOODY ROAR 

(7)(5)(6) I 852 pts 

HEART OF DARKNESS 

(")(I4)( I ) I 537 pts 

TIME CRISIS 

(12) (12) (7) 1 488 pts 

L'ODYSSEE D'ARE 

(17) (6) (10) I 423pts t î 

ROAD RASH 3D 

(-)(17)( I ) I 349 pts 

WIPEOUT 2097 

(10) (2) (16) I 305pts 

COUPE DU MONDE 98 

( 5 ) ( 5 ) ( 2 ) ! 295 pts 




ALUNDRA 



(20) (20) (1)1 278 pts 



PLAYER OME ( 



i OCTOBRE 98 



Antonio 

BANDERAS 




LE MASQUE DE 



14 OCTOBRE 



Il y a une vie après les jeux vidéo... 




cvcncmcnt 



the TRUNAN 




entame triomphe en 
Amérique du Nord, 
- « The Truman Show » 
est le dernier film de l'Aus- 
tralien Peter Weir — « Cercle 
des poètes disparus » — et 
de ]im Carrey, qui prouve là 
qu'il compte bien parmi les 
grands acteurs du moment... 



JIM CARREY HOMME-OBJET 



is et de la télévis 

: est aussi une fable 1< 
innocente (la grosse machine hoUy 
woodierme déguisée en film risqué), 
parfois proche de ïa série des année: 
1 960 Le Pnsormier(h ville deTrumar 
est littéralement « donée » sur le Village), 
en soit, The Jrumon Shov\ 
est bel et bien un des événements (avec 
•otâat Ryan) de cette 



Sorti 



le 28 octobre 






Q 



uand « Toy Story » rencontre 3oe Dante, le papa des Gremlins, cela 
donne « Small Soldiers », des petits soldats vraiment, vraiment 
belliqueux... 



Tout commence 
quand une multi- 
nationale du jouet 
décide de lancer sur 
le marché une nou- 
velle collection de 
soldats hyperper- 
fectionnés. Le pre- 
mier groupe est 
constitué de soldats 
d'élite (genre Gl Joe 
mutant), dont la 
vocation est d'af- 
fronter les Gorgo- 
nites, sortes de gar- 
gouilles idiotes pro- 
grammées pour 
perdre éternelle- 
ment. Comme dans 
« Gremlins » (on ne 
se refait pas), tout part en « live », et 
les petits soldats décident de s'entre- 




tuer en plein jour, échappant bien sûr 
au contrôle de leurs créateurs. 



On ne sera sans 
doute pas étonné 
de découvrir que 
les effets spéciaux 
(images de syn- 
thèse) du film 
sont top. Le film 
comprend bon 
nombre de scè- 
nes spectaculaires 
plus ou moins 
réjouissantes. 
Dommage quand 
même que tout 
cela reste bien en 
deçà de la saine 
méchanceté des 
« Gremlins ». 
Divertissant mais 
sans plus. 



Sortie nationale le 21 octobre 




«THE 3! 



Alors que la cin- 
quième saison 
vient de débou- 
ler sur M 6, le premier 
film tiré de la série de 
Chris Carter débarque 
sur grand écran ! 

Dans la grande tradition paranormale 
véhiculée par la série, le film débute 
quand un garçon découvre des ossements 
préhistoriques. En les touchant, le mal- 
heureux a la peau recouverte par un 
parasite inconnu qui, ensuite, envahit 
son corps. Avant même que les secours 
parviennent sur les Lieux de l'incident, 
un certain Bronschweig fait évacuer la 
victime... Feu après, une explosion détruit 
un immeuble fédéral à Dallas, Texas. 
Mulder apprend que cet attentat est des- 
tiné à détruire les preuves d'expériences 
de guerre bactériologique... Et c'est parti 
pour deux heures de paranoïa ! 
Qu'on se rassure, il est possible de voir 
le film sans être un expert de la série. 
Evidemment, les fans saisiront mieux les 
diverses ramifications, particulièrement 
complexe. Mais histoire de simplifier, on 
dira qu'on retrouve dans le film la plu- 
part des éléments qui ont fait le succès 




PLAYER ONJE 



Cfg* 



OCTOBRE 98 



ILES, LE FILM 



» 





du show TV. Et n'hésitant pas à para- 
phraser un confrère américain, on peut 
dire que ce film est du niveau d'un bon 
épisode de la série sans atteindre celui 
des meilleurs. 

Sortie nationale le 21 octobre 

Télex 

C'est confirmé ! Peter Jackson, 
le réalisateur fou de Bad Taste, 
Les Feebles, Brain Dead, 
Créatures célestes et Fantômes 
contre fantômes dirigera l'adap- 
tation live du classique de la 
fantasy Le Seigneur des anneaux» 
Les films (il y en a trois de prévu, 
normal c'est une trilogie) seront 
tournés en Nouvelle-Zélande. 



OFFRE GAMEBOY 



WMW 





§ D JJJDJJ j 2 b'J $ ou lieu de 358 F* 

| h JJJUJJ j M-J /au lieu de 454 F* -ôçéâT) 

f \ Mil i d'J'-J fm lieu de 617 F* 

Son a renvoyer â : 18 - Abonnement P07VMUT - BP 802] 9 ■ 60332 Unncourt Cedex. Téléphone • 03 44 69 26 24 

Oui, je m'abonne à Player One 

et je bénéficie de cette offre exceptionnelle 

• 3 numéros * «le jeu V-Rallj sur GameBof : 269 F + expédition en recommandé : 31 F. 

Total à payer : 300F. 

• 6 numéros + # le jeu V-Rally sur GameBof : 309 F + expédhlon en recommandé :31F 

Total à payer : 340 F. 

• il numéros ♦•lejeu V-Bauy sur GameBof : 399 F ♦ expédition en recommandé : 31 F. 

Total à payer : 430 F. 

Onres vatables sur la France métropolitaine uniquement. 

® 3 numéros : 96 F. $6 numéros : 192 F. ® 11 numéros : 352 F. 

MI pour la France métropolitaine. DOM-TOM et étranger : # * 49 F (terre/bateau) ou • ♦ 96 F (avion) 

Nom : 

Prénom : 

Adresse : . 

Code postal : 

Ville : 

Pays : 

Je joins un chèque de F Signature obligatoire ' 

-a l'ordre de Média Système Edition. • te „„,„„ „„„ les nljmm 
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BLADE *">^. 

Wesley Snipes bousille les 

Playera eu le privilège de découvrir en 
exclusivité le dernier film de Wesley 
Snipes, une brutale histoire de tueur 
de vampires ! 

Après The Masket Spawn, la 
société New Line s'attaque 
encore une fois à un per- 
sonnage de comics, en l'oc- 
currence Blade, un tueur 
de vampires apparu dans 
les années 1970 dans le 
Dracula de la Marvel. Créé 
par le scénariste Marv 
Wolfman (qui a fait un pro- 
cès à New Line pour non-paie- 
ment de droits !) et le grand des- 
sinateur Gène Colan, Blade devient le 
pire ennemi du vampire, qu'il traque 
impitoyablement. 

Le film débute par une rave très parti- 
culière dont l'apogée est illustrée par 
un système de douches de sang qui arro- 
sent les danseurs en transe. Pas la peine 
d'être une flèche pour comprendre que 
tous ces joyeux lurons sont donc des 
vampires, bien décidés à exterminer le 
malheureux humain, attiré dans ce site 
impie par une jolie « non morte ». Sur 
ce, débarque Blade, authentique super 
héros, équipé de tout un attirail de guns, 
armes blanches, et balèze comme tout 
employé de la Marvel. En quelques 
secondes, Blade détruit une bonne dizai- 
ne de vampires ; la scène est particu- 
lièrement gore... 

En fait, Blade n'est pas un super héros 
comme les autres. C'est un hybride d'hu- 
main et de vampire, né après que sa 
mère, une mortelle, a été vampirisée ! 
Disposant de certains des pouvoirs des 
monstres (vélocité et sens surnaturels), 
Blade lutte depuis son adolescence 
contre l'inéluctable, espérant entraîner 
dans l'au-delà le maximum de vam- 




pires, avant de rejoindre lui-même la 
horde. Il est aidé en cela par un vieux 
camarade (Kris Kristofferson) qui 
lui fabrique gadgets, armures 
nécessaires au combat et 
potions mimiques qui per- 
mettent à notre champion 
de ne pas se transformer 
en buveur de sang. Les 
deux potes vont devoir rele- 
ver leur plus grand défi car 
le peuple des vampires est 
en pleine révolution. Les 
vampires dassiques (leur chef 
est interprété par Udo Kier qui 
jouait le rôle principal dans le 
classique des années 1970 Sang pour 
Dracula) sont attaqués par une nou- 
velle génération de vampires cyniques, 
formés aux plus récentes technologies 
et bien décidés à invoquer le Dieu du 
Sang, une créature mythique qui plon- 
gerait la Terre dans les ténèbres... 
Heureusement, il en faut davantage 
pour stopper Blade, qui déclare une 
guerre encore plus implacable aux 
monstres. 

On ne vous cachera pas que Blade est 
à cent lieues du très beau Vûmprresde 
Oohn Carpenter (la zique de la bande- 
annonce US de ce dernier est un mor- 
ceau de Marifyn Manson, The Beautiful 
People !). Le film de la New Line n'a 
d'autre prétention que de fourguer deux 
heures de baston sanglante, d'effets 
spéciaux et de bonnes vannes au public 
peu exigeant du samedi soir. En ce sens, 
le film est une réussite puisque, le soir 
où nous L'avons vu, la salle était en plein 
délire. En revanche, les spectateurs plus 
intéressés remarqueront que Blade 
n'apporte rien aux tonnes de films de 
vampires déjà vus — les auteurs ont 
délibérément choisi d'ignorer l'aspect 




gothique du comics de la Marvel pour 

se concentrer sur le côté speed et des- 

troy des bédés. En résumé, Blade est 

un concentré de Résident Evil, de shoot 

them up et de comics. C'est déjà pas si 

mal... 

Sortie nationale : novembre 

RUSHHOUR 

Le nouveau JackieChan 

P/oyer faisait partie des quelques jour- 
naux français sélectionnés pour décou- 
vrir, en avant-première mondiale, le 
nouveau film de Hackie Chan, annoncé' 
en France pour le début de l'année pro- 
chaine. 

En attendant l'interview du comédien, 
que nous publierons en décembre, nous 
ne pouvons résister au plaisir de vous 
présenter rapidement cette nouvelle 
épopée du casse-cou de Hong-Kong. 
PomOackie Chan, Bush Hour constitue 
une tentative de pénétrer l'énorme mar- 
ché américain. Le comédien avait déjà 



que le FBI enquête, Chan débarque à 
Hollywood pour tenter de retrouver la 
gamine. Inquiet de l'arrivée de cet élec- 
tron libre, le FBI demande à la police 
de s'occuper du Chinois en dépêchant 
un de ses inspecteurs, bien évidemment 
l'inénarrable Tucker. Comme prévu, les 
deux flics vont apprendre à se connaître 
(en accumulant moult catastrophes) jus- 
qu'à ce qu'ils réussissent a récupérer la 
môme... 

Assez rigolo, Rush Hourest entièrement 
construit autour de Chris Tucker. N'ayant 
pas la possibilité de se lâcher côté cas- 
cades (tout au plus quelques pirouettes, 
qui feraient fuir n'importe quel acteur 
hollywoodien mais qui ne sont que des 
broutilles pour notre héros), 3ackie Chan 
se concentre sur l'aspect comique de 
son perso. Lensemble est sympathique 
et devrait permettre à Chan de s'im- 
planter encore plus dans le cœur des 
spectateurs américains. Quant à ses 
anciens fans, ils attendront son prochain 
film made in Hong-Kong. 
Sortie nationale : janvier 




tenté l'opération, il y a de cela plus de 
quinze ans, qui, malheureusement, 
s'était soldée par un échec Devenu entre 
temps une des plus grandes stars mon- 
diales, Chan, suite au succès du film mi- 
nois Jackie Chan dans le Bronx essaie 
donc de monter à l'assaut du continent 
américain. Pour cela, il abandonne qua- 
siment tout ce qui faisait sa « patte » 
(et en premier lieu les cascades insen- 
sées qui ont fait sa réputation), et accep- 
te de jouer le faire-valoir de Chris Tucker, 
jeune comique black qui a le vent en 
poupe (il interprète la folle dans le 
Cinquième Elément et a le rôle princi- 
pal du film Argent comptant). Le film 
entier est donc construit comme un 
« buddy movie » classique (genre où 
deux flics différents sont confrontés à 
plein d'embrouilles qu'ils résolvent avec 
le maximum de casse et le sourire aux 
lèvres type L'arme fatale). Tucker inter- 
prète un jeune chien fou delà police de 
Los Angeles dont personne ne veut 
entendre parler au commissariat, tel- 
lement il est lourd et maladroit Fendant 
ce temps, La fille du consul de Chine à 
L.A. (une copine de Chan) est kidnap- 
pée par des gangsters inconnus. Alors 
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300» 

de Frank Miller (textes et dessins) et 
lynn Varley (couleur) 
La Grèce, V B siècle avant 3ésus-Christ. 
Léonidas, le roi de Sparte (oui, celui dont 
le nom a été piqué par une marque de 
chocolats belges) s'apprête à affronter 
l'innombrable armée du « roi des rois », 
le perse Xerxès. Accompagné par ses 
300 (d'où le titre) meilleurs guerriers, 



il quitte la péninsule du Péloponnèse 
et se dirige vers le défilé des Thermopyles, 
où il compte stopper les centaines de 
milliers de barbares venus submerger 
l'Europe... 

Après les superhéros (Doredevity, la 
science-fiction (Bonin) et le polar glauque 
(Sin City), Frank Miller (le premier artis- 
te US qui a utilisé les plans du manga) 
s'oUoque donc au comics historique ; 




L'épopée de Léonidas ayant bel et bien eu 
lieu en 480 avantJésus-Christ 
Racontée en cinq épisodes, 
la bataille des Thermopyles 
permet à l'auteur, qui retrou- 
ve sa coloriste de Dark Knight 
(série mythique sur Batman et 
Superman pépés), de faire la 
synthèse des expérimentations 
graphiques qu'il a réalisées ces 
quinze dernières années. 
Littéralement superbe, 300 est 
à l'histoire classique ce qu'est Sin 
City au thriller C'est sidérant d'ima- 
gination graphique, constellé de 
planches à la beauté sauvage, et 
tellement primitif que le pauvre Conan 
peut retourner se faire psychanalyser 
à Hollywood. Bref, 300, c'est les Spar- 
tiates revus eC corrigés Ninjas. À ne pas 
manquer ! 
Éditions Dark tforse Comics (import) 

NEW MBS 

de Jack Kirby 

New Genesis, la patrie des Nouveaux 
Dieux, est en effervescence. Des signes 
terribles indiquent que les légions de 
Darkseid, le tyran d'Apokolips, la pla- 
nète du Mal, s'apprêtent à déferler sur 
univers. Sa première cible ? La Terre 
des faibles humains ! Orion, Le mysté- 



Terre... 

Véritable dieu du comics, 3aà\ Kirby (dis- 
paru en 1 994) est le père de héros inou- 
bliables comme Captain America, les 4 
Fantastiques, le Silver Surfer, Iran Man, 
les X-Men, Hulk. . . bref, l'essentiel des 
héros des Marvel Comics. Au début des 
années 1970, Kirby décide de quitter 
la Marvel pour la DÇ l'éditeur de Batman 
(où il travaillait dans les années 1 950). 
Il y crée la saga du Quatrième Monde, 
une formidable aventure, dédinée dans 
plusieurs comics comme Jimmy Olsen, 
ForeverFeople, Mister M'radeetla série 
qui nous intéresse aujourd'hui. En onze 
numéros, Kirby nous transporte dans 
un monde faroudie où la légende téles- 
cope notre époque contemporaine. 
Plus de vingt ans après, cette authen- 
tique saga des temps modernes n'a pas 
pris une ride (tout au plus 
fesourira-t-on face au Blad 
Racer, un balèze qui se 
t balade dans l'espace en 
Sas !). Il est parcouru 
même souffle, puis- 
et inextinguible, 
■eue L'Iliade, oui ! 
Stupéfiant de beau- 
■, de force, construit 
ussi solidement 
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: une pyramide, ce comics est l'œuvre 
lin titan : GÉNIAL ! On regrettera 
:cnd même que cette compilation des 
•ze numéros d'origine soit en noir et 
ne au lieu d'être en couleur, et que 
diteur n'y ait pas inclus les deux épi- 
s de conclusion. A savoir le numé- 
5 de la réédition de 1 984 et l'album 
-aphic Novel) Hunger Dogs. Ah oui, 

!a traduction française est annoncée 

Dour très bientôt par les éditions Bethy, 

es braves gens ! 

Editions DC Comics (import) 

ILACKH0LE»(n o 5) 

oe Charles Bums 
t dèle à lui-même, 
Charles Burns (une des 
■ idoles comics » de 
Totre Matt Le Fou) 
lontinue d'explorer 
ies tréfonds de 
Amérique zarb', où 
"■"ême ce vieux liqui- 
:-e de freddy Kruger 
" oserait pas foutre 
es pieds. Fburpreu- 



ribambelles de teenagers ahu- 
ris mode in US ne sont pas for- 
cément ce que l'on pourrait 
croire. . . Fantastique malsain, 
sexe bizarre. . . Black Hoie est 
aussi original que dérangeant, 
tout en étant très beau. 
Editions fontographics Books 
(import) 




STRAIN 

de Buronson (textes) et Ryoichi Ikegomi 
Le scénariste de Ken, le survivant et le 
dessinateur de Crying Freeman, qui 
avaient déjà travaillé ensemble sur 
Sanctuary (Buronson l'avait signé 
sous le nom de Sho Fumi- 
mura), nous proposent un nou- 
veau récit sur la pègre asia- 
tique. Situé en Malaisie, Strain 
(ça veut dire race, lignée) sïn- 
Itéresse à Moyo, un tueur énig- 
mnatique qui exécute froidement 
des contrats pour la somme ridi- 
l cule de cinq dollars, prix de la vie 
Ehumaine selon lui ! Mayo va pour- 
tant flondier quand on l'embauche 
pour assassiner une femme mou- 
rante... Parvenu chez la malheu- 
reuse, il tombe sur sa gamine, une 




'l petite prostituée, qu'il 
lavait croisée peu de 
I; temps auparavant. . . 
BSe retournant contre 
Pson commanditaire, 
ÏMayo découvre que 
ïtette fille est éton- 
priamment proche de lui 
\t que les tueurs de 
l'Organisation sont sur 
peurs traces... 
gLes fans des auteurs ne 
seront pas surpris par 
Strain qui bénéficie des mêmes quali- 
tés que Sanctuary : scénario robuste, 
imaginatifet haletant (putain de plon- 
gée dons les bas-fonds de l'Asie) et gra- 
phismes réalistes. On ne sera égale- 
ment pas étonnés par les habituelles 
scènes de cul que Strain comporte et lo 
même fascination pour les gangsters . . . 
A noter que cette série n'est vraiment 
pas à mettre dans toutes les mains, 




Strain étant particulièrement trash (voir 
le personnage d'Angel, un flic sadique 
qui ne peut baiser qu'avec un couteau 
planté dons le ventre !). 
Éditions Viz Comics (import) 
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DESC0M1CS 

SPÉCIAL FINESSE! 

En ces temps de rentrée scolaire, la 
rédaction de Player, soucieuse de l'état 
de vos méninges, vous a sélectionné un 
florilège de cornics fins et intelligents ! 
idéal pour réfléchir ! Culturel ! Rigolo ! 
Artistique ! 

Commençons avec l'adaptation en comics 
du subtil Résident Evil, publiée chez les 
émules de Michel-Ange que sont les 
gens d'Image Comics. Au grand format, 
ce chouette magazine reprend le prin- 
cipe rigolo du jeu : bousiller un max de 
monstres, zombies et compagnie. Fait 
correctement, mois sans génie ni pas- 
sion, ce comics ne plaira qu'aux accros 
du jeu qui y trouveront en plus des tips, 
des interviews avec les développeurs, 
des croquis, etc. Bof ! 





bourrés de peyotl. Du haut de leur mesa, 
nos amis nous proposent de rencontrer 
Sakkaro, une ancienne esclave de l'Egypte 
antique, devenue un genre de démon 
vampire. Sorte de Vampirella new-look, 
Sakkara affronte à longueur de pages 
des hordes de monstres qu'elle démembre 
dans des flots (que dis-je ? des rivières !) 
de sang. De temps à autre, lassée d'in- 
gurgiter des caillots, la belle et torride 
Sakkara se souvient, lors d'émouvants 
flash-backs, de la passion humide qui 
la liait, il y a de cela d'innombrables 
éons, à la belle reine Ostraca. Cent pour 
cent gore, vulgaire comme il faut, publié 
sous des couleurs tellement criordes 
qu'on est aveugle au bout de dix pages, 
Purgatori désespérera parents, profs, 
gens de bon goût. Un bouquin cool, 
quoi... 



Totalement hilarant 
est le Kiss : Psycho 
Cirais édité par Todd 
Mcfarlanellemec 
de Spawn) chez 
Image. Écrit et illus- 
tré par des clones 



de Todd, ce comics met en scène les 
musiciens peinturlurés du groupe de 
métal antédiluvien Kiss (ils 
sortent un nouveau disque 
ces jours-ci). Encore plus 
débile que les comics Marvel 
des années 1 970 à la gloi- 
re des gueulards du grou- 
pe, ce comics les transfor- 
me (alors qu'ils sont désor- 
mais d'inoffensifs quin- 
quagénaires bedonnants 
et velus) en émules de 
Spawn. "Comme prévu, 
l'essentiel du bouquin se 
résume à de terribles 
empoignades où nos 
amis de Kiss utilisent 
force magie, coups de boules, 
etc. pour sauver le monde, que mena- 
cent des créatures presqu'aussi hideuses 
que nos amis rock stars. Correctement 
réalisé mais stupéfiant de beauferie US, 
ce comics sera l'arme suprême pour ter- 
rasser votre impudent professeur d'an- 
glais, la veille d'un contrôle sur la « civi- 
lisation » américaine. 



Encore plus démentiel ot encore chez 
les Apaches de Chaos! Comics : Evil 
Emic Vs. ïhe Superhcroes 2 
EvilEmieestun bon 
bougre qui ferait pos- 
er Lobo pour une 
.opette. Malgré son 
|ook honteusement 
r mourré à Alice Cooper 
Set au susnommé Lobo, 
iJEvil Emie est certaine- 
ment le personnage le 
lus plaisant croisé ces 
emiers temps : un type 
|ui n'hésite pas à mas- 
'sacrer sans pitié tous les 
'étins costumés qui ont 
la prétention de vouloir 
^ui barrer le chemin. 
Sachant que tous ces joyeux événe- 
ments se déroulent dans un contexte 
de parodie de bon aloi (si, si) où les 
super héros s'en prennent plein la 
gueule, et que c'est bien fait et fen- 
dard comme tout, on ne peut que vous 
conseiller ce comics, ouais, ouais, 
OUAAAAIS ! 
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En revanche, on ne vous dira 
pas du bien de Aîtered Image, 
parodie ratée des persos 
d'Image comme Spawn ou 
Witmblade. lln'y a pas matiè- 
re à pavoiser côté dessins, 
quant à L'humour, c'est aussi 
drôle qu'ELwood en fin de bou- 
dage (oui, je sais, je suis enco- 
re en retard mais ma disquette 
a été emportée parce que ma 
baraque a été mondée et que 




nant comme tout, ce 
cormes a déjà ses 
hordes de fans, juste- 
ment séduits par cette 
saga étonnante, qui 
réussit à raviver notre 
intérêt dans LTieroic- 
fantasy, genre gal- 
vaudé par trop de 
sous-produits sans 
imagination. 
Chouette ! 





l'ordinateur... Comment ça Les lecteurs 
s'en foutent. . . Bon, bon). 

Terminons avec une série déjà archi- 
populaire, même qu'elle est sortie en 
français chez Semic : j'ai nommé 
Witcbblade. Joliment dessiné, entraî- 
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RUSHHOUR 

Bande originale du prochain 
Jackie Chan, cet album publié 
par le fameux label rap de New 
York, Def Jam, contient comme 
prévu l'habituel accumulation 
de titres rap ou R'M'B. Un pro- 
gramme assez prévisible dont 
se démarquent le titre de Slick 
Rick et, surtout, celui du Wu- 
Tang Clan. 
(Island/ PolyGram) 



KORN 

« Follow Tbe leader » 
Gros carton métal de la ren- 
trée, cet album des Californiens 
de Kom se présente dans une pochette 
illustrée par nul autre que Todd « Spawn » 
McFarlane, décidément homme d'af- 
faires aussi rusé qu'artiste efficace. Au 
programme, treize titres à travers les- 
quels ces gens très en colère martèlent 
leurs slogans sur fond 
de gros riffs de grat- 
te, avec l'apport de 
quelques trucs techno 
et de rappers comme 
lce Cube et Pharcyde. 
À regretter qu'ils soient 
limites dans certaines 
chansons comme dans 
l'« anti-homo » Ail In 
The Family. 
(Epie/Sony) 



ROI ZOMBIE 

« Hellbilly Deluxe » 
Sympathique person- 
nage de la scène métal, 
le bon Rob (look de 
sériai kiiler sixties, genre 
Charles Manson) tape 
dans un secteur très 
classique :1e rock ten- 
dance horreur. Appa- 
remment, notre ami 
Zombie a vu trop de 
séries Zetlu trop de 
■ comics quand il était 
petit. Comme prévu, 
c'est « bourrinus maxi- 
rnus » : paroles à la 
gloire des vampires, 
loups-garous et com- 
pagnie, sur fond de 
bruit tribal, avec un 
tantinet d'alchimie tech- 
no. La seule préten- 
tion de Rob étant de 
nous convaincre que 
les créatures de l'au- 



delà existent, on peut conclure qu'il a 
atteint son but. Notre morceau préfé- 
ré : Dragula, idéal pour gâcher une 
réunion de famille ou pour danser avec 
trois grammes d'alcool dans le sang ! 
(Geffen/Universal) 




PLAYER ONE 



tfgft 



O CTO BRE 98 



lnoshirc 



Station 

Les plans et soluces sur PlayStation 



■H ■ 




J Fil 


aiH H 


le guide des meilleurs coups + le film 






inéc 


m 


p ■ 

■ ■ 


^ M 




HH 


■ptew- - ^^1 









■EXCLUSIF!! 


S 




gT ] 






k*l 




r/ Â^^ ,,;a 


j§mCU 




■ ^ui --^pf 



Chez tous les marchands de journau 






" ' .. *l 










iennant, &■/■ il faut 



V'i p-ome-f- bewcwp- de- 

J* 4 ' v- ' ' &n ^ & + c-oi¥ip|&+ oui 
Ç'swvînoc parfrt-ufiènMMcnf - 
■frétant. 
PUjStïtion MMazJne-. 

f« Çoff ^ui ce- pnend d'oreî 
e-t déjà limite, le- meille-i/r 
dv «nrc. 
Jafjtd. 

U'wte- deç vale-wç çV&ç d& 
(a r&trfv£e- pnws+iainc-. 

£Ç> £«nSo|&ç. 

Mma «+ un fi-fre- fun, 

tos fwn. Il 3 <u nouÇ çcofcber 

de- loi^s moment. 

Pl*je+- One- 



'J'Iji /i.J, 




NINJA L'OMBRE DES TÉNÈBRES © et TM Core Design Limited. © et ©1998 Eidos 



VÎï-^ilvtj 



Interactive Limited. Tous droitsf. 



DOS 



